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RAGE OF THE MAGES 



Entre Warcraft 
et jeu de role... 



TOMB RAIDER 3 




Lara Croft prepare 
son retour en force ! 



FOU!FOU!FOU! 



SANITARIUM 




Le jeu d'aventure 

lepius disjoncte... 



MAIS AUSSI Monaco GP 



RainbowB- Tote 
Settlers 3 
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LA GUERRE TOTALE SUR PC... 
AUCUNE VECTIME. 




Par les developpeurs de EuroFighter 2000 et F22 ADF 

wargasm: 

L'ART DE LA GUERRE A SON APOGEE 



E L' UNITE ROGUE 

SQUAD RO 




L'EMPIRE 



ROGUE SQUADRON,, 




Endossez la combinaison de pilote de Luke Skywalker, leader de I'unite Rogue Squadron. Pilotc de X-wing, 
Y-wingr.; A-wing et snowspeeder, raenez les forces de L'Alliance Rebelle contre T Empire sur plus de 
J 5 niveauX tout en 3D dans l'univers de La Guerre des Etoiles™. 

Pulverisez AT-ATs, TIE fighters mais aussi tous les autres vaisseaux Imperiaux jusque 



ns la trail chee de l'Etoile N 




Produit et distribue par Ubi Soft I gasgggs 



bisoft.fr) 
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361 5 Ubi Soft 1 



www.lucasarts.com/products/rogue 
www.starwars.com 
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cAmx ou ennemt ? 

cA tfous be r 

trandjer! / 



^0 * honneur d'un viking n'est pas . 
-y£L une pecadille. Dirigez votre 



,._.., .„. — 

ressources, forgez vos armes, 
batissez des temples et augmentez f \ 

uotre puissance magique. Constru- / \ 

isez des drakkars pour attaquen vos TJarro f\f 
ennemis. Pillez leurs richesses. ****5^ ^* 
Vengez vos morts, mais ne laissez pas les autres clans 
en faire autant. 

Sur votre route se dressent de nombreux peuples jaloux 
de leur independence : geants, trolls, elfes, nains, 
centaures, Pactisez avec les uns pour mieux dominer les 
autres. Changez de religion si vous pouvez en tirer un 
avantage. Peu importent les moyens : les perdants ont 
toujours tort. 



Rage of the Vikings 



• Sept races possedant chacune leurs 
armes, leurs pouvoirs magiques, et 
leur architecture specifique, 

• Un systeme de jeu qui associe 



• 3 niveaux de zoom, des graphismes 
3D exceptionnels associes a de 

iT.i . multiples animations (combat, invo- 

-. VlJvlJllZS cation magique, danse...J. 

• De nombreuses campagnes et 
missions, un editeur de scenarios et plus de 70 creatures 
et structures differentes. 

• Une grande richesse de simulation : I'hiver succede a 
I'ete, les recoltes suivent les labours, les voiles des 
bateaux s'orientent suivant le vent. 

• Une intelligence artificielle qui prend en ™ 
compte I'honneur et la vengeance pour 
determiner les actions des clans ennemis. 

• Mode solo ou multijoueur. 



CRYO" 



3615 CRYO 

www. cryo-interactive. com 
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mobile armor division 




Ce nest pas la taille... 




...He votre arme... 



Pilotez des wehicules ineroyables. Mrmez-vous 
ffune carapace de robot ei Pietinez vos rwaui. 




Eiuipez-¥ous d'ui arsenal imprasslonnant, testez 
la puissance de feu ennemle et perforez les 
blindages les plus puissants. 




Marquez wire zone lie chasse sur plus He 35 
nireaui et decouwrez de nouveaux horizons dans 
larene intergaiactique des combats... Relolgnez 
la Mobile Armor Division! 



Quoique ! 
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■ .J pres avoir selectionne un affichage 
'Al en 65 536 couleurs sous Windows 
" 95 ou 98, lancez « Gen4.exe » a la 
racine du CD-ROM... C'est parti ! Cliquez 
ensuite sur les jeux que vous voulez 
installer. Precision importante : s'il vous 
manque DirectX 6, n'oubliez pas qu'il est 
present sur le CD, dans le dossier 
« DirectX6 ». Quant au CD-ROM 
« Jeux du mois », voyez trois pages plus 
loin pour les explications. 
Les patchs sont reunis dans le repertoire 
«Patchs» situe a la racine du CD-ROM. 
La lecture du f ichier « Patches_1 1 6.txt », 
dans ce meme repertoire, vous donnera 
plein d'infos. 

NOTE PAS TRES IMPORTANTE MAIS A LIRE 
Ce mois-ci, les demos sont assez bonnes : 
peu de videos (une seule); et un 
maximum de jouables. Ma preference va 
evidemment a Rainbow 6 qui, comme 
vous le verrez dans le test, n'a que quatre 
etoiles mais n'en demeure pas moins un 
excellent jeu. C'est pourquoi vous 
trouverez un dossier Rainbow6 
(dans « patchs ») avec pas mal de goodies. 
C'est Noel ? Bientot ! 

AVIS A LA POPULATION 
En raison d'une date de bouclage tardive, 
if est possible que certaines demos soient 
placees sur le CD en derniere minute sans 
etre detaillees dans ces pages : selon la 
place, elle seront ajoutees ou remplace- 
ront d'autres demos. Pour etre fixe, il suf- 
fit de lancer I'interface qui, elle, sera de 
toute maniere a jour. ■ 



■ Gratuit* 1 mois d'abonnemen 




- Editeur : Electronics Arts • Genre : courses de ouatures • A 
:,. Version demo limitee : un circuit, une ouature • Version { 
■■•complete : disponible • Config mini : P133, 32 Mo, carte : j> 
. 3D • Place sur le disque dur : 20 Mo • Executable : i 
.- setup.exe • Desinstalfation : menu « Demarrer » % 
[ % 
j Si. camiiie Fred, vous avez une vieille 41. poume el qu<H 
* vous r£vez de Ferrari, de Porsche et de Mercedes (bref'j 
rd'ua vrai vehicule). depechez-vousd"insiallerccttegen-r- 
? tille petite demo. On ne peui malheureusement y piloter.^ 
;•: qu'une voiture sur un seul circuit mais les sensations sonH 
'au rende/.-vous. Pour changer de vue, il siitili eFappuyerie 
■■' sur le boulon 2 du joystick. Ne paniquez pas si vous ne par- ^ 
I venez pas a obtenir la vue cockpit avec tableau de bord, y 

- seules les Voodoo 2 peuvent I'afficher. Commie la course 3 



GRATUIT*! INFONIE vous offre 30 jours en connexion illimitee. 
Surfez a tres grande viiesse en 56 000 hps dans les principales 
villes de France, profitez de la norme V90 et booster vos 



In fori..- vc;i- invite tii", ri.iinwri.in: pour nn grand voyage : 

GRATUIT ! 10 adresses e-mail 

GRATUIT ! 1 5 Mo d'hebergement pour creer votte site Web 

GRATUIT i Assistance technique 7 j/7 de 9 h a 21 h au 303 325 

825 (1,Q9FTTC la minute) 

GRATUIT ! Le magazine des abonnes 

Pour decouvtir Infonie et Internet , inserez vile le CD-ROM dans 

votre ordinateur, ciiquez sur la barre des taches " Demarrez " puis 

sur " Execute; ". tapez D :\ I nfonie\Setup.exe, suivez les 



Irli! 1 1 ! e ■ r i :_: ■ i 



Pour la version Mac : double diquez si 

Infonie " 

NOUVEAU ! INFONIE a 49 FTTC par mois " 

Besoin d'aide ou d' inform at ion : appelez des 

maintenantauOEQ3 825 825 

*Hors coiit de telecommunications en tarification locale en France 

metropolitaine 

"3 heures de communication induses 

(1 9 F TTC I'heure supplemental). 

Offre Liberie en connexion illimitee pour 149 F par mois egalement 

disponible sur ce CD-ROM 



qub 



Deux abonnes sur trois 
choisissent Club-Internet en 
suivant le conseil d'un ami* 

Alors, comparez ! 

• seulement 77 francs** par 
mois, temps de connexion 

• support technique 
gratuit** 

disponible 7 jours sur 7, de 
12ha21h 

• un espace gratuit de 10 Mo 
pour he berger votre page 
pereonnelle 

Avec Club-Internet, vous avez acces a tout I'lnternet : 

• pour tout trouver, en quelques dies, a partir de la page 
d'accueil 

■ pour vous informer et vous 
divertir 

• pour farre vos courses sur le Web, 365 jours par an, 
24h/24 I 

Alors essayez gratuitement"* Club-Internet pendant 1 



interneH 



Pour u 






rapide : rejoignez Club 



» uvec 50 heures de cc 

(cUCllfSSk ""'"•«<""" 

\^/l ^L? ~-^ZJ ■■-< A0L cor.nr:CT.-:-vG-.!= 

'■"ernet lacilement et 
nplement 1 Inserez le CD-ROM 

et vous serez en ligne en quelques minutes... 

Communique; ! 

Avec AOL, vousdisposez deB adresses electroniques. de 10 Mo pour 

creer votre page Web et de ioutes les fonctrons pour communiquer 

en direct avec les internautes du monde entier et les 12 millions 

d 'abonnes AOL. 

Information, diveni«enicni. Hwiemfnts... AOL, c'est aussi des 

programmes exclusifs en fran^ais, toute I'actualite 24 h/24, des jeux 

en reseau et des evenements en direct,,, 

1 formules d'abonnement : 

•" Essentiel " : 35 F pour 2 heures de connexion (19 F I'heure 

supplemental). 

• " Liberie " : 95 F pour une connexion en duree illimitee. 

* AOL est accessible de toute la France metropolitaine pour le cout 

d'une communication locale, 

Alors, n'hesitez pas ! Retrouvez vite AOL sur le CD-ROM de ce 

magazine ! 

tanemarchepas? 

Si un CD-ROM ne fonctionne pas, 
copiez les demos du CD vers votre 
disque dur et installez. Si ca ne marche 
toujours pas, ne le retournez pas mais 
telephonez d'abord au 01 49 88 67 98 
pour obtenir un numero de retour. 
Sans cette demarche prealable, aucun 
echange ne sera effectue. ■ 



llilililliliS* 




L i Editeur : Electronic Arts • Genre : strategie divine • 
^.Version demo limitee : tutorial, trois missions en Solo, 
^.une mission en Multijoueur • Version complete : 
j^.decembre • Config. Mini : P133, 16 Mo de Ram • Place 
Ci'sur le disque dur : 42 Mo ■ Executable : 
B* Populous_Demo.exe • Desinstaller : menu « Demarrer » 



I'aidedu CD-ROM joint d 
Mode d'emploi Mac: 

le CD-ROM dans vt 
.Club- Internet " 



Mode d'emploi Windows : 
le CD-ROM dans vot 
INSTALLEXE" 



- Note : si vous utilise; 

Windows 95, I'application 

" INSTALLEXE " sera lancee automatiquement des 

insertion du CD-ROM dans le lecteur. 

Club-Internet - Service 
clientele : 01 55 45 46 47 
11, rue deCambrai 75327 
Paris Cedex 19 



N° d'identification : 2D5S0010000Q06C 




DECOUVREZ AOL 
ETSURFEZSUR INTERNET! 



Essayez vite ! 

• Un acces simple a tout Internet 

• 5 adresses e-mail par abonnement 

• Des programmes exclusifs en francais 

• 10 Mo pour heberger vos pages Web 

• Un service Clientele a votre ecoute 



NoilVeail : 2 formules d'abonnement 

- "Essentiel" : 35F/mois pour 2 heures de 
connexion (19F I'heure supplementaire) 

- "Liberte" : 95F/mois pour une 
connexion en duree illimitee 



*A0L est accessible de toute la France metropolitaine pour le cout 
d'une communication telephonique locale. 




Simplifiez-vous Internet 

G> 

AOL est un service de ,ffcegetel 
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Anno 1602 



Msar : lalagraaies • Bears : gsstiaa/stratEgiE 
VsrslBB ism limitee : Maelisiel mis mission • 
Version mi0e : tUsBBtiisle • Eestig mini : 
Pffl, 32 Mb ' PiSEl stir Is mm dar : B bb 
35 Ms - IxmWIe . IB82m • 

BBStaStaMiBB : BBS BBSBiB 

Conquete ! Commerce ! Navigation ! 
1602 propose tout cela et plus 
encore ! Pour profiter de ces belles 
choses, il suffitde lancer 
« 1 602.exe » : le jeu n'a pas besoin 
d' installation. En cas de 
ralentissement, il esttoujours 
possible de copier le dossier sur 
votre disque dur. ■ 



FIB" 



Msar : HaiiatogiE • tim : siaiBlatsar He vel 
Verm Sam Milee : m mission • ftrafa 
EBBI0E : BeEBBtbre ■ Eaatig tatai : P1BB, 
32 Me • Plaes sar Is Bisgas tor : 4B Ma • 
lxseB\aMs:t\B.exs • BssiastaBatiaB : mas 
ttBEBiarrart! 




Apres I'installation et le lancement, 
on se retrouve immediatement dans 
le cockpit de I'avion. Mettez les gaz 
avec « », naviguez entre les vues 
grace aux touches « F1 -F4 » 
et bazardez vos gros missiles avec 
le bouton 2 du joy. Bouton 3 pour 
changer d'arme. Bon vol ! Et... 
attention aux Mirages 2000 ! ■ 



Jack 

Msar : Ma 2 • Bears : aaastiBB/reBaasE ■ 
llersisa ism liiaitee ; m BiaaEtie • Vefsibb 
BBmlete : tisasBiBle • EeRfig aiisi : P3B, IB Mb 
Plaae sar le Hsbbb e'er : IB Mb • fxecBlasle : 
Sslaisxs ' Bssiostailslioo : ibebb iiBsatarrsri) 

Ideal pour rigoler dix minutes entre 
amis, ce petit quiz rigolo jouable a 
plusieurs (sorti il y a quelques mois) 
detencira les plus renfrognes. 
Le princtpe : chaque joueur beneficie 
d'une touche qui fait office de 
champignon. Le premier qui repond 
correctement a la question marque, 
exactement comme a la tele. ■ 




Newman Haas Racing 

ffflw.-AHuft • Beara -.areaiB - iersiaa 
EBiR0e : dsEEmors 33 • Eaafig isiai : P133, 
32 Ma ' Plaea sar Ie iisgaa da? : W Ma • 
[xesataals : sst8f.Ee • Oesiastallotiao : aieaa 
iiBBBiamrii 



i-t- Editeur : Red Storm • Genre : action/strategie • Version demo limitee : une 

i mission • Version complete : disponible • Config mini : P133, 32 Mo, carte 

'I- 3D • Place sur le disque dur : 66 Mo • Executable : Setup.exe • 

i'.-. Desinstallation : menu « Demarrer » 



j En plus du test dans ce numero, vous avez droit a fa i 
£ jeu d "action/strategie. Dans la lignee de Spec Ops n 



e d'intervention. Tout 



!*■ longue. Ensuite. une Ibis lejeu lance, vous aurez le droit de vous moquerde 

v la pietre sequence ciiiem#ique puis de secourir Pambassadeur (en niveau 

:• * Rookie) ou rambassadeuret son epouse (en Veteran). Les premiers ecrans 

;*■ de jeu vous perniettent de lire le briefing\ de choisir vos homines ct leur equi- 

V L .' peinent puis d'elablir un plan precis avec points de passage. Heureusetnent. 

\\ pourcommencer, lejeu vous propose d'utiliser lc plan pardefaut. Lisez at- 

;. teiitivement le fichier eonsacre aux touches car Rainbow 6 en utilise un cer- 

j- - ' tain nombre qu'il est important de connattre. N'hesitez surlout pas. comme 

' : je le dis dans le test, a utiliser le Heartbeat Sensor pour reperer vos ennemis 




Editeur : Ubi Soft • Genre : arcade • Version demo limitee : une course • 
Version complete : decembre • Config mini : PI 33, 32 Mo, Carte 3D • 
Place sur le disque dur : 55 Mo • Executable : spbdemo2.exe • 
Desinstallation : suppression dossier 

Ce jeu de course s'annonce plutot bien. Pour installer cette demo, il 
deux solutions : soitle «dezipage» s'effectue correctement, soil il y a 
message d'erreuret vous serez alors oblige de lancer Winzip puis d'oir 
P archive « spbdemo2.exe » « a la main ». Lorsque vous aurez depasse 
sinistres problemes inform at iques, il ne vous restera plus qu'a lancer le 
manuellement, en allant dans le dossier ou il a ete decompre 
(« spb.exe »). Vous pouvez choisir votre vehicule, mais cette demo ne p 
pose qu'un seuLcircuit. Comme dans Death Rallye, la Nitro permet de 
neficier d'une acceleration laissant sur place tous les concurrents. Elle 
a utiliser genereusement mais de preference sur les sols relativement su 
les paves vous feront par exemple salement deraper. De plus, le frein a m 
est le meilleur moyen de tourner sec. Attention aux collisions : non set 
ment elles provoquent des tete-a-queue. mais en plus elles deforment la. c 
rosserie. II faut juste savoir qu'il est impossible de terminer une course a' 



imw 




Apres Monaco Grand Prix, void 
encore un jeu de course automobile. 
Oui, mais celui-la est autrement plus 
simple : une gestion des dommages 
inexistante et un realisme fantaisiste. 
Oui mais voila, le fun est au rendez- 
vous, tout comme la facilite. Il n'y a 
qu'une chose a savoir pour jouer : 
«Q» et « W )> servent a accelerer et 
ralentir et les touches flechees a 
tourner. La barre « Espace », quant a 
elle, sera utile pour reculer dans 
I'improbable cas oil vous atterririez 
dans le decor. ■ 



Space Bastards 

flffinr : Siaakisg Bbb • Start : reflexioa aiar- 
raatE • ttntu dim liaiiiie : W Bimax • 
llErsiBBEBiBBlate: shareware • Miami: 
P\33, 32 Ma - Plaea sar le iissae Ur : 5B Me 
■ IxiEBtaalB : BbIbbme • Besinstallaiiaa : 
BiEBBiiBeiBarrern 




II n'y a que les Anglais pour realiser 
desjeuxaussi... aussi... bizarres ! 
Le tutorial est franchement le plus 
dingue que Ton ait vu depuis 
longtemps. Ensuite, on s'apercoit que 
Robosaur versus The Space Bastards 
est un jeu de puzzle pas si simple 
qu'il en a I'air. But : dezinguer des 
monstres en poussant des caisses et 
en activant tout un tas de monte- 
charge et autres mecanismes. 
Resultat : on reflechit tout en 
s'amusant. Notons que ce jeu n'a pas 
encore de distributeur en France. ■ 



POUR GAGNER, 

•mm 

NE PRENEZ PAS N'lMPOf 




DOPEZ PLUTOT VOTRE PC ! 



ACCELERATION MAXIMALE POUR LES ACCROS DE JEU : 

Accelerateur graphique 3D ultra-perfectionne : processeur 3 Dfx® Voodoo'™. 

QUALITE D'IMAGE EPOUSTOUFLANTE : 

Effets speciaux et graphiques 3D sophistiques pour des jeux 
encore plus proches de la realite. 

CARTE EVOLUTIVE : 

Doublez vos performances en installant 2 MAXI GAMER 3D 2 PCI ■ 
dans votre PC ! 



AVECMAXI GAMER 3D 2 PCI 

ATTEIGNEZ UNE VITESSE, 

UNE JOUAB1LITE ET 

UN REALISME ENCORE JAMAIS EGALES ! 




Version 8Mo ou 12Mo 



GUILLEMOT FRANCE S.A 

BP 2 - 56204 La Cacilly Cedex 

Tel. 02 99 08 81 71 - Fax 02 99 08 94 17 
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Ifflear : Eralier • Sears : bbIIbb • VersiBB 
deaia liaiilee : 3 Biissiass • VersiBB esmpieie : 
ismMs • Emilia niiai ; pm. 16Mb, carte 3D 
• Plane sar le fiistjiie tiitr : IS Mb • 
[xeeataMe : Selesm • Besinslallalioa : menu 
nEeatarrsrn 



Je sais. . . Vims 2000 etait deja en 
demo le mois dernier. Oui mais voila, 
cette fois, la demo comprend 3 
missions ay lieu d'une. Attention, 
le raccourci du menu « Demarrers 
n'est pas vaiide et il faut lancer 
('executable «virus2.exe». ■ 



Gabriel Knight 3 

Mlear: Sierra • Bern : mature • Versiaa 
deaia HaiHes : vitfea • VersiBB MBlete : Jan- 
vier • Plaae sar le slime rftfr : 3D Ma ■ 
fxecBtaMe: lrencti.avi 





En attendant la troisieme aventure de 
notre ami Gabriel Knight, cette petite 
cinematique nous donne quelques 
informations sur le jeu. Visiblement, 
c'est en France que ta se passe. 
Ensuite, I'horreur devrait etre au 
rendez-vous meme si la video a laisse 
place a la 3D. Une fois encore, Jane 
Ensen a ecrit le scenario et ca devrait 
se sentir. ■ 



Heart of Darkness 

linear : lafBgraaies • Eeare : areas' a • 
llersiaa aeaiB iiaiitee : bb aims • Vsrsiaa em- 
0e : SisBBBiale • Eanli§ ami : ffflft IS Mb • 
Plase ear le tliseiie Har : 82 Mb • ixeealaBle : 
MW\b32mb ' BesiBStaliatiBBiiaeaB 
iiBeBiamrii 

II va enfin vous etre possible de 
constater combien cet anodin petit 
jeu peut etre amusant et pourquoi il a 
gagne un Gen4 d'Or. Les commandes 
sont detaillees pendant Installation, 
qui d'ailleurs se fait toute seule, tout 
comme la desinstallation. Un reve 
cette demo je vous dis ! ■ 



Cinquieme Element 

[SitBar ; M salt • Eeare : aeiiBa/aieatare • 
Sersias Seaia liaiiiee : bb Bims • Versiaa eaat- 
0a : Msaaaiate • Eaatig isiai : PI33, 32 Ma • 
Plaae sar le tf/sp 6ar : II Ma • ixeeataale : 
fifth jam ' tiasisstailaliaaisafflBssina 



Pour executer cette demo, nul souci 
d'installation : il vous suffit de la 
lancer a partir du CD ou mieux, de la 
copier sur votre disque dur puis de 
I'executer. Ensuite, un ecran vous 
permettra de choisir un mode video 
parmi trois. II ne vous restera plus 
qu'a choisir entre Leeloo Dallas 
Moultipass et Korben Taxi, puis a 
vous infiltrer dans le Q.G. de Zorg. 
Pour donner des coups, utilisez 
«Tab i) et «CTRL», pour vous 
accroupir, «W», pour vous deplacer, 
les touches flechees, pour 
utiliser un objet ou actionner 
un mecanisme, « Entree». ■ 



Avertissements 



Certaines personnes sont susceptibles 
de faire des crises d'epilepsie ou 
d'avoir des pertes de conscience a la 
vue de certains types de stimulations 
lumineuses fortes. Ces personnes 
s'exposent a des crises lorsqu'elles 
jouent a certains jeux video 
comportant de telles stimulations, 
alors meme qu'elles n'ont pas 
d'antecedent medical et n'ont jamais 
ete sujettes elles-memes a des crises 
d'epilepsie. 

Si vous-meme ou un membre de 
votre famille avez deja presente des 
symptomes lies a I'epilepsie en 
presence de stimulations lumineuses 
(crise ou perte de conscience), 
consultez votre medecin avant toute 
utilisation. Les parents se doivent 
egalement d'etre particulierement 
attentifs a leurs enfants lorsqu'ils 
jouent avec des jeux video. Si vous- 
meme ou votre enfant presentez un 
des symptomes suivants : vertige, 
troubles visuels, contraction des yeux 
ou des musdes, troubles de 
orientation, mouvement involontaire 
ou convulsion, perte momentanee de 
conscience, cessez immediatement de 
jouer et consultez un medecin. 
Dans tous les cas, evitez de jouer si 
vous etes fatigue ou si vous manquez 
de sommeil.Assurez-vous que vous 
jouez dans une piece bien edairee en 
moderant fa luminosite de votre 
ecran. Lorsque vous utilisez un jeu 
video susceptible d'etre connecte a 
un ecran, jouez a bonne distance de 
cet ecran de television et aussi loin 
que le permet le cordon de 
raccordement. En cours d'utilisation, 
faites des pauses de dix a quinze 
minutes toutes les heures. ■ 
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&RATJIT, 1 cederom 
HmL Infogrames 

(Jflfeb 

des votre premiere 
connexion**! 



brune ou p 
Infonie. (Internet tout compris. 

" 350 programmes multimedia exclusifs 



Vous avez perdu voire cederoni? 

3615 INFONIE 11.29 f -mniou www.infonie.com 



Pour decouvrir Infonie & Inlernei, jnserez yire le cederom dans votre ordinateur, 

cliquez sur la barre des laches "Demarrer", puis sur "Executer", 

tapez D:\Infonie\Setup.exe. suivez les instructions, vous etes sur Infonie! 

Vos coordonnees (adresse et n'de carle bancaire) 

seront demandees pour vous envoyer 

le kit complet Infonie avec ions les jeux. 

A tout de suite sur INFONIE ! 

Pour touie question d'installation : 
tel.Oi 41 02 80 SO*** 
fax: 01 41 0? 80 81 



IB Euro ISDN-Numi 



:ePC:48BDX4 1( 





INFONIE 
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Installation 

Apres introduction du CD dans 
le lectern", ['installation devrait 
se lancer automatiquement et 
vous n'aurez alors plus qu'a cli- 
qtier sur «OK», «D'accord», 
«J'accepte maisfaites vite»et 
autres «Quand est-ce qu'on 
joue 7 ». Sinon, executez direc- 
tementle tlchier « inslall.exe » a 
la racine du CD. Alone in the 
Dark 3 occupe une trentaine de 
megas, ce qui est totalement in- 
signiliant. ■ 




Avec Club-Internet plus vous 

etes nombreux, plus vous etes unique. 




stock hier, c est I Internet aujourd hui. La meme alcnimie entre des miiners a nommes ei ae lemii 
ensemble, tout en preservant leur identite, et leurs idees. Nous, Club-Internet, nous faisons t 

oursimplifier I'acces de ce reseau mondial pour tous, et le rendre le moins cher possible (77F par mois). C'est d; 

tradition d'universalite de Hachette et du groupe Lagardere auxquels nous appartenons. Et en plus, nous apporti 

nos abonnes des services personnalises qui facilitent leur expression individuelle. Pour etre sur qu'au milieu 

fete, c'est bien vous qu'on entendra. 

/ww.club-i nternet.fr 



^'oignez-nous maintenant et beneficiez d'un kit de connexion et d'un mois d'abonnement gratuits. 
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Plongez dans le monde de Advanced Dungeons & Dragons 
Jeu de role oil vous combinez temps reel et tour par tour, le 
tout en SVGA sur 5 CD. Avec heroi'sme et determination liberez 
ce monde medieval fantastique. Jeu de role. Sortie novembre 
Code 71984. 
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mondes interacts, utilis 

instant ; un gameplay inegale en muiti-joueurs."Jeu faction 

Sortie novembre. Code71985. 




■K 



Retrouvez I'univers etrange de la serie culte, a vous de me 
I'enquete pour retrouver les agents MULDER et SCULLY. PIl 
de 30 lieux differents a etudier, les bureaux du FBI. morgues 
labos et entrepots, ainsi que tous les personnages de la serie 
le tout sur 7 CD. Jeu d'aventure. Code 69281 . 



s Versailles et Egypte, plonge 
j-jante Chine Imperiale ou vous menerez I'enquete po 
demasquer le meurtrier de leunuque favori. Plus de 21 
de jeu melant intrigues et investigations minutieuse 
Reconstruction en 3D de la Cite Interdite. salles, cours 
personnages de la Chine du 1 8eme siecle. Jeu d'aventur 
Code 71991. 



VOLANT WINGMAN 
FORMULA FORCE 

Volant a retour de force. 

• Technologie retour de for,, 
cable exclusive l-Force* 

• Leviers de Vitesse style 
et 4 boutons programmables 

• Sensations deceleration et 
de freinage realistes 

•Systeme de fixation souple et 
facile a utiliser 

• Interface USB ou serie 

• Jeux : F1 Racing, Motorhead 
Code 71899 
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JOYSTICK WINGMAN 
INTERCEPTOR ( 

• Joystick 9 boutons, 
molette radiale 

• 1 commande des gaz, 
1 palier deux directions 

• 3 boutons a 8 directions 
sur le haut du manche 

• Jeux complets fournis : Warbirds 
et F-22 ADF (simulateurs de vol) 
Code 71630 
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Conf o ! 




3eme volet de la Rome antique. Edifiez une Cite romaine et 
developpez-la dans tous les domaines : culture, sante, 
commerce, militaire. Echouez et les citoyens quitteront la ville, 
et vos murs s'ecfouleront sous les assauts des Barbares. 
Gestioh/strategie. Sortie novembre. Code 71343. 



Conduite de jour ou de nuit, variations des conditions meteo. 
Course/auto. Code 71344 




les fragments 

, irieux, des decors 

es, plus vastes, nogveaux mouvements. vehicules et 
de LARA. Action/aventure. Sortie 23 




ANNO 1602 



Un petit groupe de colons decide de chercher fortune sur des 
terres inexplorees. Vous etes I'un deux. Les taches qui vous 
attendent sont multiples et difficiles. Gestion : ressources, 
commerce, diplomatie, combat... Jeu de strategie. Code 71990. 






Je partfcipe aiu I 

DUOS* 



JOYSTICK 

FREESTYLE PRO 

GAMEPAD 



cceleratrice PCI 

i de 12 Mo de memoire 
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sion complete : Actua 
coming et Ultimate Race Pro. 



■ Joypad 3D * 

> Controlez vos jeux d'action 3D en inc.... 
simplement le joypad dans la direction souhaitee 

Touche Sensor permettant un basculement . .„, ,; 

J mode 3D vers le mode classique ' Jeu com R'^°^™; 

• 9boutons+2gachettes (16 boutons programmables) ij^zS 

• 1 molette des gaz Madness 
Code 71629 



PrSxvafablesjusqu'au 16.11.! 
*Operation DUO'S: 
i logidel adiete = un logidel offert 



CONFORAMA 



Le pays ou fa vie *£^^ est moins chere 



: 3615 CONFO [1.2?!* 
3668 05 15 iZiiia 
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Le CD decede 

Avant de vous laisser vous repaitre de la livre de choir men- 
suelle que vous venez chercher en ces pages, on m 'a charge 
de vous presenter des excuses. Moi. Je revel Enfin href, 
devant le defeiiement de messages qui a assailli la redac'ces 
demieres semaines, nous n 'avians pas d' autre solution que 
de faire carpette au sujet du disque de demos qui n 'est pas 
parvenu aux abonnes. Normalement, quand Us liront ces 
lignes, ton! sera rentre dans 1'ordre depuis quelque temps 
deja. Si ce n 'etait pas le cas, n 'hesitezpas a submergermon 
adresse de ces mails injurleux donl vous avez le secret, bande 
de scolopendres rdleuses, ca vous occupera au mains autant 
de temps que ce que vous aurail demande le chargemeni des 
demos incluses stir ce disque. Faudra que je pense a tele- 
phone)' a France Telecom pour ma commission. Merci quand 
meme aux deux ou trois d 'entre vous qui n 'out pas considere 
que la fin du monde etait pour demain et qui ant su rester 
courtois pour nous signaler tin probleme dont nous avians 
pleinement conscience. 



Dossier classe... X 



Bonjour, 

dans le magazine Generation 4 de ce mois-ci (Ndlr: n° 1 14), 
il y a un test de neuf pages sur le jeu The X-Files sortanl le 20 
septembre. En plein milieu de ce test, en page 130, parait un 
article traitant des sites francophones parlant de X-Files. J'ai 
ete tres surpris par cet article mais aussi Ires outre ! Comment 
osez-vous traiter les sites francais sur la serie X-Files de 
«rares » et « inaccessibles » ? Savez-vous seulement combien 
il y a de sites francais sur cette serie en France ? Comme a pre- 
miere vue le redacteur responsable de cet article scandaleux 




D'apres Landru, «la place 
dune femme est au foyer ». 
Decoulant de la meme immuabilite, 
celle du Teignard est dans ces trois 
pages redigees chaque mois grace a 
une decoction de sang et de vitriol 
rehaussee d'un soupcon de bile. 
A manipuler avec precaution. 






est d'un non-prol'essionnalisme alarmant, je vais vous (aire un 
petit briefing des sites X-Files francais : il existe actuellement 
98 sites francais sur la serie Auxfrontieres du reel. Snr ces 98 
sites, une bonne dizaine represented un reel interet (raise a 
jour toutes les semaines, news tres fraTches et interessantes, 
spoilers sur la saison 6, etc.). Voici par exempk quatre URL 
de sites frangais qui sortent du lot : http://xfiles.citeweb.net. 
http://home.nordnet.fr/~ddehon/x-philes.html, http:// 
www.mygale.org/10/xf000001/XFILES.html. http://www. 
mygale.org/~lourson, et il y en a encore bien d'autres... 
« Rares », vous disiez ? Pour avoir la liste complete des sites 
il suffit d'aller sur www.yahoo.fr et de taper le mot cle 
« X-Files » et ensuite d'allerdans lacalegorie specifiqueala 
serie. C'est si difficile que 5a pour un redacteur de faire cette 
petite recherche ? C'est tres rapide et ca evite de marquer 
n'importe quoi dans les journaux. Comme vous pouvez desor- 
maisle constater, «rares»n'estpasle terme qui convenait. 
Venons-en au deuxieme mot qui m'a rendu le plus irritable : 
« inaccessibles ». Je veux biencroirequeCitewebou Mygale 
tombent assez souvenl en panne mais ce n'est pas une raison 
pour qualifier les sites francais sur X-Files d\< inaccessibles ». 
Pour ma part, mon site X-Files (j'en parlerai plus loin) est 
heberge par la societe NordNet et ce serveur ne tombe prati- 
quement jamais en panne (24 heures constatees en 2 ans), De 
ce fait, mon site est accessible 24h/24 et 7j/7 et croyez-moi, 
il n'est pas le seul... Autre chose, sur les trois U.R.L. donnees 
par le redacteur de cet article «X-Net» il y a une U.R.L. qui 
envoie vers des sites proposant des photos de nus. Tres sub- 
til quand on pense que des gosses de lOanslisent votre revue. 
J'en viens meme a me demander si le redacteur sait ce 
que veut dire le «X» de « X-Files » ! Votre article a ete 
scanne puis mis a disposition sur le Net a l'adresse : 
http://www.mygale.org/~lourson. De meme il a ouvert un 
debat sur la mailing-list X-Files francophone depuis avant- 
hier. Bon nombre de webmestres de sites X-Files sont tres 
mecontent de cet article. II faut savoir que la majorite des 
webmestres de ce genre de site travaillent graruitement, par 
passion, et cela leur prend beaucoup de temps qui empiete sur 
les cours ou le travail. II est done tres difficile, apres avoir 
trime depuis plusieurs mois sur un site, d'avaler ce genre 
d'article ecrit par un type qui ne connait rien a la scene 
X-Files francaise ! Qui suis-je pour juger de la sorte voire 
article ? Tout simplement un etudiant qui travaille depuis 
deux longues annees sur un site X-Files du nora de «The 
Truth is... Coming ! » http://home.nordnet.fr/~ddehon/x- 
philes.htm qui est devenu le site francophone le plus visite 
actuellement avec 1 00 a 300 entrees par jour (pour un site soi- 
disant « inaccessible » c'est pas mal non ?). Je suis egalement 
le createur et responsable de la mailing-list X-Files franco- 
phone heberge par la societe Eurenet. Au nom de tous les ' 
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vous offrent la technologie 
Intel Pentium® II... a prix Confo. 
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Si! 



I pentium JJ I 
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VIDEO AGP 2X 
Graphemes plus precis 
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PROCESSEUR INTEL PENTIUM® II 350 MHz. 



PC CIBOX C3366-BX. 

Bus 100 Mhz. Memoire 32 Mo SDRAM. 

Disque dur 3,2 Co Ultra DMA. 

"ideo 4 Mo ACP 2x integree. Ecran 15 pouces. 

CD ROM 32x. Carte son 16 bits. 

Carantie 1 an par enlevement a domicile'. 

Codes : PC 71373. Ecran IS" 69722. 




LOCICIELS FOURNIS : 



TRAVAIL : Windows 98 livre 

avec son manuel, son CD 

et sa licence d'utilisation. 

MS Works 4.5. PANDA Antivirus. 

LOISIRS : Dictionnaire Hachette 98. 

]EU : Best of Fun. 



>rte valable jusqu'au 16.11.98. 

'France metropolitaine. 

Voir conditions en I 
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Alors que la majeure partie des testeurs hurle de concert contre des suites qui 
ressemblent de plus en plus a des add-on (sauf quand il s'agit de passer a la 
caisse), permettez-moi de m'installer a I'ecart de la meute pour vous parler 
d'une variante sur le meme theme perclus d'opportunisme commercial: 
les jeux developpes sous licence. II s'agit de ces softs qui reprennent les heros 
et les environnements de series-tele, de films... N'hesitons pas a jeter dans 
le meme sac les jeux sponsorises par des sportifs renommes ou des marques 
de bagnoles de riches. Or, mis a part le rapport qu'ils peuvent entretenir avec 
les emotions intenses ressenties par une foule gregaire, imposant done une 
mode a laquelle il est mal venu de vouloir echapper, j'ai la certitude que ces 
softs n'ont strictement rien a apporter au jeu video. Qui plus est, non contents 
de reprendre betement des principes ecules, il n'est pas rare que ces logiciels 
ne fassent pas evoluer le contexte dont Ms sont issus. The X-Files, d'accord, 
mais sans pouvoir interpreter ni Sculler ni Muldy; Star Wars sans croiser le 
chemin d'un ex-futur fermier de TatooVne, Need for Speed III sans risquer de 
rayer les superbes carrosseries des bolides pretes par les differentes marques... 
J'appelle cela menager certaines susceptibilites ou se laisser des portes de 
sortie tout en laissant croire au public qu'il va enfin pouvoir retrouver intacte 
I'emotion dont il etait question ci-dessus. Aujourd'hui on apprend que Titanic 
va faire I'objet d'un soft directement inspire du film et il est clair que vous 
allez plonger a pieds joints. Pourquoi pas un jeu inspire par la vie de Jesus? 
La aussi on connait la fin de I'histoire... 

Le Teignard (*teignard@planete.net) 

vi in II 1 1) 



Me! Men gaWPE^el'msae'saaler'ieax araras. 

iiSaaer ft mitUe tie tiragae. leigaartiji 
Beats tea, Ces gentil. le la titriges fas vers ai 
saas grenair ees maeaias-la. . . 

«Uja siaale gal taetBleia tie Pest-it aaawaates aax Bans eetireits tie yes 
ieafietieeaaara...ii 

i Mama. la grattes, te iaspires a teeti et e'est le 



alia slam? MIMY ee net tieex, . . » 
teres avnir Brillamment m 
meat tie tieiargaer sar le m 



< exams, . 
la travail. 



« Si Sea 4 etait present sar IRE, aa gaerrait parler avee les testears. . . » 
le SBBiaaiBBBlisaie, les mex max et I'acess a Internet ae feat gas aaa teenage. 






webmestres fran§ais. j'espere que procliaine merit dans le 
magazine Generation 4, seront corrigees les enormes erreui'S 
ecrites dans le X-Nct du numertrde ce mois-ci. Si vous aviez 
besoin d' informations, il vous suffisait de nous ecrire plutot 
que de marquer n'importe quoi ! 
Dehon Damien 

Yop, I'ami. 

Exceptionnellement, et pour que les choses soient claires, 
c 'est mot, Cedric Gasperini, le « redacteur responsable de cet 
article scandaleux » etd'un « non-professionnalisme alar- 
mant», qui vais repondre brievement a cette jolie lettred'ttn 
x-phile fache tout rouge. A la douce epoque du test de X-Files, 



lejeu, j 'ai effectivement tapote de mes petits doigts scleroses 
le nam de ta serie preferee (tu pennets queje te tutoie, cafait 
convivial etjeune gars proche de son lectorat) sur Yahoo, 
moteur de recherche un pen poussif mais qui a fait ses 
preuves. Effectivement, une petite centaine de sites etaient 
repertories. Alors ? Etbien une fins le tri effectue, e'est-a-dire 
apres avoir mis sur la louche les « Tout sur Gillian en short » 
et autres joyenx drilles qui se sont arretes a la troisieme serie, 
le resultat etait tres maigre. ...a peine une dizaine de sites pre- 
sumes interessants. Personnellement, dix sites, e'estpeu. Tres 
peu. M'enfin, pour container, sur les dix, seals cinq etait 
accessibles ce jour-la et, a vrai dire, seuls deux m 'ontparus 
dignes d'une facture France Telecom plus elevee. Ces deux 
sites sont le tien (comme quoi je ne suis pas rancunier) 
http://liome.nordnet.fi-/~ddelum/x-philes.htm dontje n 'ai mal- 
heureusement pas pu parler fattte de place et I want to Believe 
al'adressehttp:/Mww.angelfire.coni/in/XIWTB/XrWTB.htinl. 
Mais entre nous, ton nounours joyeux (http://www.my gale. 
org/~lourson), a part recopier Tele 7 jours et piquer des 
articles de sites ricains, ilfait quoi de bien ? La prochaine fois, 
j'ecrirai que les sites francais sont « rarement interessants », 
gapassera peut-etre inieux. . . Pour ce qui est des sites de Gil- 
lian Anderson rate, ce qui effect ivement pour rait choquer ton 
petit frere, t'en connais beaucoup, tot, des mdmes de dix arts 
qui, d'une part, se servent sans probleme d'un ordinateur, 
d'autre part surfent sur le Net comme des pros etpottr ftnir 
parlent couramment anglais ? Si ta reponse est oui, file-nous 
leur adresse, on recheivhe un nouveau recktc 'chefqu 'on pour- 
rait payer en jeux gratuits (note d'Oliv' : Ca, ga va se payer , 
tres cher .'). A part ga, je serais ravi de parler dans les News 
de Gen4 d 'un site X-Files interessant, le jour ou les ch 'tis 
Frangais se seront decides a les rendre un peu moins lour- 
dingues. Pas fache, p'tit gars ? 
Cedric Gasperini 

Re-note de Olivier: Puisqu 'on est dans le sujet, est-ce queje 
suis le seul a. avoir cm a une blague en vovant V episode 
passe mi-novembre en noir et blanc, genre remake de Ele- 
phant Man (mec malfonne qui avec son papoitnet se tente des 
experiences ole-ole avec les gonzesses du coin). La moitie de 
mes potes trouvent ga culte et Vautre completement naze 
(je suis dans la categoric des rdleurs). II tente de nous faire 
du mythique le Chris Carter ? De I 'autoderision ? Expliquez- 
moi parce que laje seche. . . 

Court mais bref 

Salut, 

je ne vais pas f ennuyerlongtemps, e'est juste pour savoirsi 
tu n'aurais pas entendu parler de problemes du a la base de 
registre de Windows 98. Apres F avoir installe (sans probs) j'ai 
eu des ennuis en voulant rajouter les drivers de ma Voodoo 2, 
de ma Mystique ou d' autres trues comme le partage de fichiers 
(reseau) ou apres avoir installe Netscape. A chaque fois il 
reboote (normal) mais il m'indique un probleme a la base de 
registre et demande (enfin il me laisse pas le choix) de reboo- 
ter. La, sous DOS, il restaure la sauvegarde de la base de 
registre et reboote encore, correctcment cette fois mais sans 
avoir installe mes drivers. Sivouplai un peu d'aide. 
Merci docteur. Le Lecteur masque 

Sen voyons, 

tant que ce ne sera qu' unpen d'aide, tu pourras compter sur 
moi. Le Teignard a la rescousse ! Enfin, j'espere... Done, 
puisqtte tu me demandes mon aide sans meme me conmtuni- 
quer ta config ' ou quoi que ce soil qui pourrait me mettre sur * 
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-> Pour la premiere fois, les voitures se salissent progressivement 
• Gestion apparent? des impacts sur chaque vehicule 
apes "Super-Speciaies" pour des face-a-face acharnes • Ecole de pilotage de Colin 
: ".mes, jouabilite et maniabilite inegales jusqu'ici. C'est une pure Simulatio 
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www.colinmcrae.com - sgr 
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la voie, je me sitis enfili des litres de cafe pour lire la reponse 
dans le marc. Et au cours d 'une vision, il m 'est apparu ceci : 
verifie la date dn BIOS de la carte mere. En effet, sur certaines 
machines, an moment de s' installer, Windows 98 passe cette 
date a 2038 ce qui cree un bug avec le systeme tout entier. 
Mais c 'est normal. Bill Gates et moi avons en commiin d'etre 
en avance sur not re temps. Tu ne peux pas comprendre... 
Si c 'est effectivement ce qui se passe, il le suffit de remettre 
la pendule a I 'keure et de tenter de reinstalled Je tiens a atti- 
rer ton attention sur le fait que ga promet pour le passage a 
Fan 2000, cette histoire. Enjln un reveillon oil on vas'amu- 
ser ! Autre point, puisque tu paries de re'seau: si tupossedes 
la carte 3com PCI 10/100 Base-TX, elle s'installe mal sous 
Win98. Pour remedier a cela, file sur le site 3com.com pour 
charger un palch qui devrait resoudre tes problemes. Voild, 
jeune scarabee. Si cela persiste, la prochainefois, attends que 
je sois sorti de la douche pour m 'envoyer tin mail, j'ai pas un 
clavier waterproof. 
See you later, alligator. 






Crevingtdieux ! 



SakuTeignai-d! 
J'allais pianoter sur mon ordinateur pour faire une de ces 
reponses « ping-pong » au courrier que tuhaistant, lorsquej"ai 
lu une fois de plus dans vos News kek'chose qui m'a aussi tot 
herisse lepoil. Vous cherchez des pigistes O.K. ! Qu'ils parlent 
la langue de Shakespeare O.K. ! Qu'ils soient tous accros des 
jeux video, trois fois O.K. ! Mais arretez de demander des 
pauvres types en region parisienne ! He ! les redacteurs, fau- 
tlrait vous mettre a la page ! Internet, 9a vous dit quelque chose 7 
D'accord, ici, on a des vaches et des moutons, mais on a aussi 
France Telecom qui installe des lignes telephoniques. Alors 
pitie, arretez de nous bassiner avec vos pigistes surinenes de la 
capitale. Prenez-en done quclques-uns en province, ici aussi on 
ades ordinateurs ! Ici aussi on achetc des jeux PC ! Arretez de 
vous mater le nombril et allez voir a la campagne ce qui s'y 
fait..., et quels sont les gouts de ces pauvres paysans ! Des jour- 
naux pour les bagnoles le font alors des p'tits gars bardes d' or- 
dinateurs Pentium devraient pouvoir y parvenir non ? C'est a 
caquesert leWeb ! Allez salutje m'en vais lever mes oeufs. Et 
ca c'est dePanalogique 100%. 
Benoit Escoubet 

Boudiou I Mon pauv'gars Benoit, 

je vais essaver de ne pas crier trap fort pour que tout ca ne 
ftnisse pas en omelette. Au lieu de nous rappeier qu 'il y avait 
encore des gens qui appreciaient de se reveiller cm chant du 
coq, hi crois pas que t 'aurais pu tefendre d'un petit test pour 
qu 'on voit ton niveau ? Gueuler, ca marche mieux quand on 
se montre construct if. Maintenant c'est trap tard el je ne 
pousserais pas la mauvaise foi jusqu'd te dire que tu aurais 
eu la moindre chance d'ailleurs. C'est vrai qu'on deman.de 
des gens qui habitent plutot en region parisienne. Protec- 
tionnisme tu dis ? Non, non, tout juste protection de la 
moquette de nos iocaux. Les hones en caoutchouc bien crar- 
tees, ca la flingue. Et puis s 'il est vrai que Internet existe, 
sachc qu 'on recoil les softs a tester sur CD et qu 'on ne se voit 
pas en train de tout charger sur ton e-mail. Ca vent done dire 
passer a la redac le soir meme pour rendre le papier le len- 
demain on le surlendemain. En plus, les redacteurs tyran- 
niques de Gen4 apprecient de voir se pointer leurs petites 
mains des qu'ils sifflent. Or, Belle-Chaume-les-Cocottes- 
Montreuil aller-relour en John Deere, ca doit bien represen- 
ter 20 heures de route par les departemenlales. On ne va pas 



n'ouvrez surtout pas 
un mail portant le 
titre «Get some 
hoiydays» (ou untrue 
dans le genre). 
C'est une bombe qui 
effacerait la totalite 
de votre disque dur. 

Final Fantasy VIII 
devrait voir le jour 
sur PlayStation a la 
fin 1999. Une demo 
tournante sera 
disponible sur 
le disque Parasite Eve 
avec d'autres 
previews des jeux de 
chez Squaresoft. 



Kali te coutera 20 $ 
pour un acces a vie. 
Les jeux que tu cites 
(Warcraft 2 et Duke 
Nukem) y sont encore 
presents ce qui ne 
signifie pas qu'ils 
rallient encore 
beaucoup de monde. 



Ceux qui n'ont ni 
stylo, ni imprimante, 
ni timbre, ni 
enveloppe... ni rien, 
peuvent desormais 
m'ecrire un e-mail a 
I'adresse suivante : 
teignard@planete. 
net. C'est in, cool, 
fun voire w'tzz ! 



t'imposer ga. Done, on reste entre parigos-tetes-de-veau. 
Enfin presque... Y a Vexception, le gentleman fanner qui 
r'monle de sa Beauce residentieile avec les canards migra- 
teurs, I'Didier. Mais c'est ga le probieme avec les quotas, ils 
sont imposes et personne pent hitter. . . 
Sec you soon, little baboon. 



Enfants de la balle 



Salut, 

de mes nuits passees a jouer a Quake 11 sur le Net, je ne reve 
que d'une chose, exploser les redacteurs de Gen4 a coup de 
rockets {le B.F.G., c'est pour les foies jaunes ! ). D'ou ma 
question : a quand un serveur francais « Quake Il-Gen4» ? 
On pourrail organiser des confrontations Gen4 contre le reste 
du monde. Et tiens, pourquoi pas offrirdes reabonnements 
gratos a ceux qui ont explose le plus de redacteurs ? Voila 
une initiative pour lancer Internet en France qui pourrait 
plaire a lospin. Ensuite ce qui serait super cool, ce serait que 
ehaque mois sur le CD, on ait un repertoire Quake II avec 
tous les patches, mod, map, etc. Une mise a jour sort en 
moyenne lous les mois... 
Pimousse ( . . . mais costaud, surtout avec un lance-roqucttes) 

Et pan ! 

On dit qu 'il y a deux choses auxquelles on n 'echappe pas 
dans la vie : la mort et les impots. J'aimerais bien en rajou- 
ter une troisieme : 1 'excite de la gdchette el ses petits copains 
qui tous les mois viennent relancer la redac' de Gen A pour 
leur ravaler lafagade en Multijoueur. Vu d'ici, vous m'ap- 
paraissez comme des petits roquets qui feraient bien de se 
mettre au decafeine. En train de sauter sur place enjappant 
defagonneurasthenique et aigue, vous etes prets a mordre le 
premier jarret qui se presentera dans votre perimetre corpo- 
rel nauseabond. Et le pire, c 'est que ce preambule de savon 
replete le sentiment d'une bonne partie de la redaction. 
Desoie d'avoird vous I'apprendre mais si les redacteurs de 
Gen4 ont la chance de s 'amuser dans leur boulot, ils ne sont 
pas la pour jouer. Apres avoir passe des piombes le nez dans 
unjeu pour en tirer la moelle, ils agitent leurs petits doigts 
sur leurs claviers avec la meme febrilite que le lapin de Alice 
qui, I'ceil sur sa montre se rend compte qu'«...en retard, en 
retard, je suis toujours en retard. » lis ne passentpas les der- 
nieres bribes de sommeii hebdomadaires qu 'ils ont pu sau- 
ver a depenser leurs maigres emoluments sur Internet a la 
poursuite martiale d'une poignee d'appremis serial killers 
certainement issus de manages consanguins. lis preferenl 
partir a la peche dans I 'espoir de denicher le scoop qui leur 
assurera un enieme prix Pulitzer (ga devient iassant, a la fin) 
et dont la gloire rejaillira sur tous leurs petits camarades. 
Ceci etant dit, il leur arrive de se glisser, forcement sous le 
convert de I 'incognito, dans des parties sur le Net, ne serait- 
ce que pour pouvoir en parler. Et justement, une des 
remarques communes a toutes ces escapades sponsorisees 
par France Telecom, Pizza Hut et Pharmaton, c'est : «J'y 
crois pas ! Y en a qui sont constatnmenl la quelle que soit 
I'heure. lis bossent jamais ? lis dorment quand ?» Done, 
c'est non, il n 'y aura pas de guerre ouverte entre I'equipe du 
mag' etl.es lecteurs. De route fagon, vous etes imp forts et on 
a horreur de perdre. Quant au reste de res suggestions, elles 
seront communiquees sans de'lai a qui de droit. 
Eaurevodre 

Re-re-note de Olivier: Pimousse... Quand tu veuxj'te pete 
ta gueule. Meme avec un tournevisje te le fais bouffer ton 
lance-raqueties ! 



Notre selection 



POUR L ACHAT DU JEU COLIN MCRAE RALLY 
PC CD-ROM DANS UN DES MAGASINS GEANT, 

UNE CARTE TELEPHONIQUE 
COLLECTOR* OFFERTE 




www.codemasters.com 



Renvoyez ce bon accompagne de la preuve d'achat de ce jeu 
chez Geant a : Codemasters - BP 84 
69565 Saint-Genis-Laval Cedex, avant le 31/12/98. 



Recevez une Telecarte 25 unites* (Edition Li mi tee) 




Norn : 

Adresse : . . 
Code Postal. 



Prenom : 



Ville : 



* Dans la limite des stocks dispontbles 
Pour connaitre le magasin le plus proche de chez vous, composez le 08 36 68 42 68 (2F23la minute) 

^Geant.J'aienvie ^^ 
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MICROMANIA CHAMP! 



MICROMANIA CERGY 



MICROMANIA CRETEIL 



CARANTIE MICROMANIA 
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SUR TOUS US JEUX 




r MlCROM r ANlA 



nouveautes d'abord ! 



MICROMANIA ROUEN ST-SEVER 



{ MICROMANIA FORUM DES HALLES 



% I, rue des Pirouettes - 
J Tel. 01 55 34 98 20 



J 126, rue de Rsnnes - 75006 Poris - Mo 

-I onMm ; PJacide : Tel.01454907 07__ 

| MICROMANIA ITALIE 2 
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MICROMANIA PARINOR 



MICROMANIA LES ULIS 2 

lestlb 2- Te l. 01 69 29 04 
MICROMANIA EVRY 2 

il Evry 2 Tel. 01 60 77 74 02 

MICROMANIA ROSNY 2 

Cent re Commer cial Rosny 2 - Tel. 0148 5473 07 

MICROMANIA LES ARCADES 



MICROMANIA NANTES 

C. C. leoulierr - 44000 tales - Tel. 02 51 72 94 9 
MICROMANIA TOULOUSE 

Carrefour Portet-sur-Garonne 

31 1 27 Porlet-sor-Garonne . Tel. 05 61 76 20 39 

MICROMANIA AVIGNON 

EspureSoleil 84130 le Ponlel - Tel. 04 9031 17 

MICROMANIA MONTPELLIER 



MICROMANIA GRAND-VAR 

Centre Commercial Grand-Vor 

83160 lu Vnlmn- [ii.i Vim - Tel. 04 94 75 32 30 

MICROMANIA CAP 3000 

Centre Commercinl Cap 3000 - Rez-de-ChuussEC 
06700 Sl-Lanrenl-d»->ac - Tel. 04 93 1461 47 

MICROMANIA NICE-ETOIIE 



MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU 

Centre Commercial La-Parl Dieu - Niveau 1 

69003 lyon - Tel. 04 78 60 79 82 

MICROMANIA LYON SAINT-PRIEST 

Galeiie Auchaa - 69800 Lyon Saint Priest 
Tel 04 72 37 4755 
MICROMANIA EURALILLE 
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Jeu d'aventure action tout en 3D 

avec pas mains de 82 niveaux ! Diric, 




jeu ae course qui manquau a voire PC Des 
extreme, 2 modes de jeu innovants : J mode "carriere" voitures a I'esthetiqve parfaite, des dm 
et J mode "scenario". Un jeu mtontownable !! magnifiques, des courses diaboliques !! 



I MICROMANIA VEUZY 2 

J- C C. Velizy 2 ~ 78140 Velizy - Tel. 01 34 65 32 91 

1 MICROMANIA BELLE-EPINE 

-g C. I Belle-Epine - Niveau Bus - 94561 Thiais 

;| Mo Villejuif Terminus - Bus 1 85/285 - RER C Choisy 

* BusTVM Belle Epine - Tel. 01 46 87 30 >H- 

j MICROMANIA JVRY GRAND CIEL 

-I Centre Ccinl Cerrefour Grand Ciel - 94200 Ivry/Seine 

j Tel. 01 4515120 6 

{ MICROMANIA SAINT-QUENTIN 

•S (enlre Ccinl Sl-Queitin-en-Vvelines - Face Carrefour 



MICROMANIA LILLE V2 

Centre Commercinl Villeneuvc d'Ascit 

S9650 Lille Tel. 03 20 05 57 58 

MICROMANIA NOYELLES-GODAULT 

Centre Commercinl Auction - 62950 Noyelies-Godaull 
Tel. 03 21 20 52 77 



MICROMANIA STRASBOURG 

C. C. Place des Holies - Niveau Haul (Face enlree B 
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avec le l er achat ! 

De nombreux privileges L_ 

avec la Megacarte et 5% de remise' 

sur des prix canons I irX""::::';:™*,,.,,.,,,,.,,,,*.,.,. 

361 5 MICROMANIA : Tout le catalogue des jeux ii.wf. hminuie! 



Un demonstrateur sera a voire disposition pendant ces 
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demonstrations 



chaque mercredi * chaque samedi 

de$ meilleursjeux awn L, 
dan5t0U$lM Micromania ~ 
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Combat Flight Simulator 



Wongez dons cet inaoyahle univers 
* medieval fantastique ou ie sort des 
tierement de voire determination et de voire babilitt 
isions. 



Mvtvez w seconae uuerre 

Mondiale en Europe dans un jeu 

aux graphismes somptueux, ou I'Angieterre et I'Allemagne ont ete 

totalement "mappees" ! Compatible Force Feed Back. 













privileges qu 

who permettron, 

deaecouvrir 

torn ks coups, 

Unites ks technique: 

et toutes ks astute: 

ties Hteuteufs jeux 

avenir 
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'De somptueux graphismes en mode couleur 16 bits 
permettent de ream veritablement la spiendeur et 
{'ambiance d'une cite roma'me. ie mode de gestion 
ricbe et convivial comblera tous les fans de jeu de sfrateg'te. 
De fantastiques ambiances sonores et musicales H 



de lara Croft, vous to verrezf 

dewier des rapides sur un kayak ou encore dans un i 

rails d'une mine et se deplacer a touts allure aux commandes d'un 

engm a propulsion... 



SERVICE REPRIS E D E JEUX 

Micromania reprend* vos anciens jeux 
PlayStation & Nintendo 64 
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Chasseurs de prime 



Devant le succes monstrueux des jeux 

de chasse et de peche aux Etats-Unis, 

de nombreux « chasseurs », avides de succes, 

se sont lances sur ce marche. Et la sortie 

imminente de Deer Hunter 2 ne semble pas 

les contredire. Comment peut-on expliquer 

ce phenomene? 







De temps en temps, on peut 
vraiment dire que Ton est bien 
en France. Tenez, prenons au 
hasard nos amis americains. 
Non, je ne vais pas vous 
ennuyer avec les frasques sexuelles du Presi- 
dent. Je vais plutot vous parler d'un pheno- 
mene assez paradoxal : i'engouement massif 
des utilisateurs de PC pour les logiciels de 
chasse et de peche. On savait depuis pas mal 
de temps deja que les jeux de peche, du 
genre Trophy Bass chez Cendant, faisaient 
un carton outre-Atlantique. Ce qui peut 
paraitre unpeu idiot, car tout I'interetde la 
peche estjustementde se retrouverdans la 
nature et de defier les petits poissons qui 
vous narguent. Cet ete, Cendant a pourtant 
sorti en France son logiciei de peche en 
riviere off rant, par exemple, la possibility 
de faire des tournois avec d'autres pecheurs 
virtuels via Internet BASS Masters Classic : 
Tournament Edition, chez THQ, reprend 
quanta lui le theme dutournoi de peche le 
plus celebre des Etats-Unis ! Pour ce qui est 
de la chasse, le phenomene est encore plus 
inexplicable. Ce loisir (sport ou massacre 
selon les gouts) ne se caracterise-t-il pas par 
une communion totale avec la nature 
(selon les interesses) ? En outre, tant qu'a 
tirer sur quelque chose sur son PC, autant 
que la cible soit monstrueuse et surtout 
qu'elle puisse se defendre ! 

Chasseurs uunrealistesi) 

Or, depuis plus d'un an, le numero 1 des 
ventes aux Etats-Unis reste Deer Hunter 
(WizardWorks/GT Interactive), une chasse 
aux cerfs virtuelle vendue a plus d'un million 
d'exemplaires. Avec un prix attract if (envi- 
ron 1 50 f) etun marketing agressif, ce soft 
est devenu un best-seller. Depuis quelques 
mois, les clones plus ou moins navrants (si 
tant est qu'ils puissent I'etre plus que I'origi- 
nal) se sont reproduits a grande vitesse, tout 
le monde essayant de prendre sa part du 
gateau ! Seuls quelques-uns de ces produits 
sont sortis en France et en Europe, avec un 
succes nettement moindre, ce qui est rassu- 
rant. Interplay s'est meme permis, par le 
biais du developpeur Xatrix, une petite 
digression rigolote sur le theme de Redneck 
Rampage, avec un produit nomine Deer 
Stalker. Vous y retrouvez I'ambiance Ame- 
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Mais pourquoi ces jeux se vendent-ils autant 

aux Etats-Unis ? Tout d'abord, avec le taux tres eleve de 

I'informatique dans les foyers americains (plus de 50 %), 

les passionnes de jeux video ne sont pas les seuls a 

posseder des ordinateurs. Meme I'Americain de base 

possede un PC et une connexion a Internet I Les editeurs 

disposent done d'un public moyen pret a apprecier 

ce genre de jeu. Ensuite, nos amis d'outre-Atlantique 

se laissent facilement seduire par la publicite. Ainsi, avec 

un marketing agressif sur des produits comme Deer 

Hunter (comme une etagere complete dans un magasin 

de Jeux video) influence largement I'opinion, 

Pour resumer, les personnes achetant les jeux de chasse 

et de peche ne sont pas les memes qui achetent Starcraft 

ou Tomb Raider. Ms n'ont d'ailleurs generalement 

jamais achete de vrai jeu de leur vie ! 

rique profonde des deux precedents 
Redneck, ainsi qu'un moteur 3D temps reel 
performant mis au service (de facon humo- 
ristique) d'un jeu de chasse. 

Nile beau lapin... 

Pour les mois a venir, parlons de Deer Hun- 
ter 2, la suite du celebre hitde GT Interac- 
tive. Le jeu passe cette fois en 3D complete, 
avectoujours ce systeme de jumelles pour 
reperer les cibles au loin. Mais vous devrez 
maintenant compter avec les conditions 
meteo (pluie, vent, neige...) et un realisme 
plus pousse dans le comportement des cerfs 
(sic !). Ce sont 12 nouvelles zones de chasse 
qui seront accessibles, chacune faisant plus 
de 35 km 2 , et de nouvelles armes (de I'arba- 
leteau 44 Magnum). En plus, pour vous don- 
ner bonne conscience, le jeu est supporte 
par une organisation ecologiste (Wildlife 
Forever) qui beneficiera d'une partie des 
recettespourprotegercertaines regions sau- 
vages. Son concurrent le plus serieux sera 
incontestablement TNN Outdoors Pro Hun- 
terdeASC Games qui sortira en fin d'annee 
(a un prix moins cool d'environ 250 F). Pour 
I'occasion, I'equipe a tout simplement repris 
le moteur de Unreal pour off rir une chasse 
en temps reel dans des paysages naturels. 
L'epreuve propose une douzaine d'armes 
differentes pour chasser I'un des neufs 
gibiers presents (lapin, ecureuil, cerf et 
dindel). Des options reseaux sont egalement 
prevues pour chasser en groupe... De quoi 
transformer ce produit en Duke Nukem for 
Hunter. Nous pouvons maintenant nous 
demander qui sont les plus a blamer dans ce 
phenomene ridicule. Les Americains stu- 
pides? Les editeurs (trop) avides d'argent ? 
Lesjournalistes qui font de la pub en ecri- 
vantdes articles comme celui-ci (oups...) ? 
Vivement les simulateurs de cueillette ! 

Didier Latll 
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Bungie, /a societe qui a cree Myth : The Fallen Lords et qui termine 
actuellement Myth II : Soulblighter, est a /'initiative d'une idee 
interessante. Si vous leur envoyez les jeux Age of Empires, Starcraft 
ou Total Annihiliation avec la precommande de Myth II, ces derniers 
vous feront une remise de 10 $ (oui, evidemment, cela se passe 
aux Etats-Unis). Le mystere reside dans /'utilisation des jeux renvoyes. 
Plusieurs options sont envisageables : 1) les developpeurs veulent jouer 
au frisbee ; 2) voulant lutter contre la recrudescence des jeux 
de strategie temps reel, ils ont decide de recycler les CD pour preserver 
S= I'environnement. Pour plus de renseignements, connectez-vous 
a Tadresse suivante : http://www.bungie.com/s-tore/. 



Quand y en a plus, 
y a Index + 




Trois nouveaux produits ludo-educatifs 

seront bientol a mettre sous I'egide de 

Index +. Tout d'abord, Oceanic vous 

permettra d'explorer les ties paradisiaqu.es oceaniennes avec les grands 

decouvreurs du Pacifique. An programme, des panoramiques animes, 

des films d'animation, une frise, des temoignages et des ateliers de jeu. 

Dans un tout autre registre. 

vous trouverez Vikings, un jeu 



d'aventure des concepteurs de F excellent Croisades. Lc scenario fouille de ce titre 

Svous plongera dans la peau d'un viking a l'aube de Tan mil qui devra visiter, entre 
autres. la Norvege, Tlslande et le Greenland afin de savoir ce qui est arrive a sa 
famille. Pour flak, touchons quelques mots de Vocabulon qui s'adresse aux plus 
= jeunes. En effet, grace a ce produit, les enfants pourront se familiarise! 
(plus de 3600 definitions issues du dictionnaire Larousse Super Major) et jouer avec 
les mots (synonymes, contraires, etc.) dans des decors tres vivants et ludiques. 
II faudrait peul-etre I'offrir a certains membres de la redaction... 



L 




L'AS DES ASff 




Project Two Interactive 

proposera bientdt 

ACM 1918 (Aerial 

Combat Manoeuvres 

1918), un jeu 

d'arcade dans lequel 

vous piloterez un 

biplan pendant la Premiere Guerre mondiale. 

Vous pourrez choisir votre pilote parmi huit 

(possedant chacun un avion different) 

et devrez remplir differentes missions 

(attaque de Zeppelin, reconnaissance, etc.) 

afin de devenir I'as des as. Le jeu proposera 

des graphismes en haute resolution 

et un affichage en 65 000 couleurs. 

Enfin, cela reste a verifier car la version 

presentee etait plutot laide... 



Roulei Mwml 



Rollcage est la prochaine course d'arcade de Psygnosis, 

devoilee discretement lors du dernier E.C.T.S. Tout comme 
Acclaim avec son Revolt, on retombe un peu en enfance, 
avec une course mettant en scene des voitures passe- 
partout inspirees par les jouets radiocommandes 
possedant d'enormes roues caoutchouteuses, 
pouvant se retourner et continuer a rouler quel que 
soit le terrain ! La physique des bolides est tres bien 
respectee, rendant parfaitement le plaisir de 
conduire ces engins, qui en cas d'accident font des 
tonneaux pour repartir dans n'importe quel sens. 
Vous aurez en outre, un peu comme dans WipeOut, 
de nombreux bonus et armes sur les circuits, 
pour pourrir la course des autres, le jeu etant bien 
sur prevu pour le Multijoueur (meme a deux 
sur le meme ecran). 




Des adaptations 
pfi'Tts. en serie 



Babylon 5. Ce nom vons dit 
quelque chose ? C'est eeJui d'une 
serie de science-fiction qui fait 
fureur aux Etats-Unis et qui serail 
sur le point de surpasser Slar Trek 
quant au nombre de ses fans... 
Oil ! que n'ai-je pas dit ! 
(N.d.m. : Ne fen fais pas. je viens 
juste de plastiquer ta Porsche). Si je vous en parle, ce n'est pas par plaisir 
(sinon je vous parlerais de NYPD Blues ou de Father Ted, deux series 
exceUentes) mais plutol parce que Cendant est acluellement en train de 
developper une simulation spaliale nominee Babylon 5 Space Combat 
Simulator s'en inspirant largement. Le jeu sera accelcre 3D, proposera 
une campagne dynamique el hnpliquera tous les vaisseaux de la serie. 
Vous rctrouverez egalement ses personnages dans les scenes 
ciuematiL|ues et la musique sera signee par 
le meme compositeur. Pour en savoir pius 
sur I'ceuvre tele, con nectez- vous sur : 
hltp://babyion5.warnerbros.com/cnip/. 
El si vous vonlez vous la regarder, 
la nouvelle saison est en cours de diffusion 
sur Canal+, le mercredi apres-midi. 




ii Elian 



Toutcomme Van dernier, Microsoft lance son operation « Les Duo's » 
fa fait un peu Pizza Hut leur histoire !), du 15 octobre au 15 Janvier 
1999. Pour tout achat d'un produit recent (Motocross Madness, 
Age of Empires, The Rise of Rome, la manette Sidewinder Freestyle Pro, 
le volant Force Feedback, les souris USB ou Intellimouse...) et moyennant 
environ 35 F pour les frais de port, vous pourrez recevoir chez vous I'un 
des neuf produits suivants au choix : Golf 98, Cart Precision Racing, Close 
Combat un pont trop loin, Mon Atelier d'ecriture 2.0, Mon Atelier 
de cinema en 3D, Microsoft Picture it ! 2.0, Monster Truck Madness, 
The Puzzle Collection et le dernier, Comment planter un clou sans se 
kite mat au doigt. Saurez-vous trouver I'intrus ? 
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a suivre. 
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Les editeurs peuvent 
remercier Internet... Quelle 
aubaine ! Grace a ce media 
high-tech, ils peuvent 
upgraderl&un bebes chaque 
semaine. II n'existe 
actuellementaucun soft qui 
n'ait pas recti les honneurs 
du patch. Depuis I'avenement 
du Reseau, les editeurs 
pensent sans doute qu'ils 
peuvent se permettre 
de sortir des jeux incomplets, 
bourres d' imperfections, 
pas assez verifies. Desormais, 
les beta-testeurs, ce sont 
lesjoueurs : c'est simple, 
convivial, et c'est plus que 
gratuit puisque ce sont eux 
qui payent ! II y a cinq ans, 
les jeux sortaient sur trois 
disquettes, completement 
terminer Aujourd'hui, c'est 
in peu comme si, lorsqu'on 
achetait un livre, des 
corrections orthographiques, 
grammaticales ou stylistiques 
etaient apportees apres.la 
parution : impensable 
(quoique...) I Alors 
messieurs, cessez un peu de 
prendre les joueurs pour des 
poires, tabernacle ! On sait 
que realiser un jeu c'est long 
et complique, mais donnez- 
vous les moyens de vos 
ambitions et proposez-nous 
enfin des jeux stables qui ne 
nous transforment pas en 
dindons de la farce 
et certains d'entre vous, 
en ecornifleurs. • 
Luc-Santiago Rodriguez 
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La palme du communique de presse le plus 
loufoque du mois revient sans aucun doute a 
Thomson pour ses deux nouveaux produits : 
Kitchen CD et Kitchen TV. Le premier, un 
radio-lecteur CD stereo, vous permettra 
« de faire monter une sauce en musique, 
de preparer une salade en radio ou encore 
de faire swinguer une omelette. » Grace au 
deuxieme produit, une television 25 cm, vous 
rapprocherez « I'art culinaire du monde des 
images. » Je ne sais pas ce qu'ils ont mange 
chez Thomson mais ca ne devait pas etre 
tres frais ! En tout cas, felicitations aux 
responsables de ce communique. Pour une fois 
qu'on en recoit un drole et original ! 




Apres la mini-serie diffuses sur A.B.C. aux Etats-Unis, les nouvelles de 
John Saul (celebre auteur americain « responsable » de plus 
de 19 thrillers a succes) nous reviennent sous une nouvelle forme : le jeu 
d'aventure. En effel, le scenario de John Saul's Blackstone Chronicles. 

edite par 




Mindscape. 

commence cinq 

ans apres la fin de 

la collection (que vous pouvez trouver aux editions J'ai Lu). Sans vous 

la reveler (la fin), disons que vous incamez le fils d'un homme brillant, 

ancien intendant d'un asile. qui pensait avoir- trouve la meilleure maniere 

de traiter les maladies mentales. Seulement, ladite maniere ne respectait 

pas vraiment Tethiquc et il s'avere que les patients de l'asile ont subi 

les pires sevices. L'aventure, s'inscrivant dans la lignee de Myst ou 

de "7th Guest, vous fera renconlrer les ames des patients tortures. 

Les graphismes sont reussis et, meme si le jeu semble tres classique, son 

scenario excellent pourrait lui donner un petit quelque chose en plus. . . B 



POUR CEUX 

QUI AIMENT LES CHIFFRES 

La serie des Heroes of Might and Magic, deveioppee par 3DO, 

possede ses fans inconditionnels. Ces derniers seront done ravis 

d'apprendre que le troisieme opus est en preparation pour 

ce Noel. II proposera des graphismes ameliores (optimises 3D), 

des cartes tactiques plus grandes, des elements de jeu de role, 

six mini-campagnes et 25 % 

(attention, c'est precis !) de 

sites supplementaires a visiter. 

Notons egalement 8 villes de 

type different, 118 creatures, 

16 classes de heros et 64 sorts 

magiques. Si avec tous 

ces chiffres, vous n'arrivez 

pas a faire un loto, 

moi, j'abandonne ! 




Ma. . . 




Tunguska n'est pas seulement 

le titre d'un episode de X-Files, 

c'est egalement celui d'un jeu 

d'action/aventure prevu pour 

decembre 98, developpe par une 

equipe aiiemande (Exodus). 

Les graphismes comme l'aventure 

font beaucoup penser a Ecstatica 2. Vous dirigez un personnage dans 

un monde en 3D, les cameras changent automatiquement en fonction 

de vos deplacements et vous devrez combattre afin d'arriver a vos fins. 

Cote scenario, vous incamez unjeune homme accuse a tort d'avoir 

provoque un suicide collectif et qui se reveille au beau milieu 

d'un chateau apres avoir ete execute. Dites, il faudrait peut-etre arreter 

les drogues. Ca ne vous reussit vraiment pas ! ■ 
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Le requiem... 
des anges 



Requiem, la colere des anges dechus est mi quake-like signe 3DO 
prevu pour debut 99. Vous y incarnez Tun des anges elus du paradis. 
Malachi, qui doit lutter contre ses congeneres dechus de I'enfer. 
Le jeti, pour une fois, utilise un moteur tout beau tout neuf du nom 
de Requiem Engine (comme c'est original !). II a ete, soi-disant, cree 
pour repondre aux besoins exigeanls du jeu (creation d'un univers dans 
lequel les personnages evoluent intelligemment comme dans Half- 
Life). Votre personnage possedera des pouvoirs offensifs et dcfensifs 
(comme dans Jedi Knight) qui s'accompagneront d'eft'ets graphiques. 
Parnii ceux-ci 7 citons le pouvoir de poussee, de faire bouillir le sang de 
vos eiincmis, de vol. de marcher sur l'eau ou de possession (s'emparcr 
du corps d'un ennemi). Tout ca semble bien beau mais comme nous 

n'en avons rien vu, 
que les id6es 
semblent avoir ete 
empruntees a d'autres 
jeux et que 
le communique 
de presse est 
ultraclassique, 
mefions-nous ! I 





Mmetal 



Les films d'animation pour adultes sont 
suffisamment rares pour ne pas etre 
oublies... Surtout un titre tel que Heavy 
Metal, inspire par i'univers du mythique 
magazine (francais) Metal Hurlant .' 
Heavy Metal 2 : Federation 
Assigned Ketogenic Killzone 
(FAKK 2) est une nouvelie production 
cinematographique, prevue pour I'ete 
prochain aux Etats-Unis (Columbia 
Tristar), qui fera I'objet d'une adaptation PC via Ritual Entertainment 
et done CO. D. L'equipe aura bien sur acces a tous les dessins (realises par 
I'artiste Simon Bisley) et themes musicaux du film. II s'agira d'un jeu en 
3D qui devrait permettre de rendre a la perfection I'univers si particulier 
de Heavy Metal (sexe, violence et rock'n roll. . .). 




viens partager 
le 3eme volet de 
mes aventures ! 
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En exclusivite 

avec Generation 4 N°1 17 

La demo jouable de 
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Prevu pour test le mois prochain, Tomb Raider 3 s'annonce 
comme un des jeux pret a faire trebucher ce gros maladroit 
de Pere Noel dans la cheminee. Il faut dire que la bete 
a des arguments : nouvelle intelligence artificielle, nouvelles 
textures et effets 3D sur des decors encore plus riches 
en facettes... Bon, en fait, nous on a sur tout profite 
de la premiere demo jouable et tout le monde semble etre 
d' accord sur un point particulier. Qa balance, voire ca 
ondule, bref, ca bouge bien ! 
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Malgre son titre carrement evoca- 
teur des courses de voiture GT, 
Grand Touring se sert plus de ce 
cadre prestigieux pour off rir sen- 
sations de vitesse et fun de la 
conduite plutot qu'une simulation rigoureuse. Vous 
y trouverez deja huit vehicules, qui bien qu'ayant 
souhaite garder f'anonymat, evoquent fortement 
par leurs formes et performances des Porsche, Mer- 
cedes et autres Toyota. Pour vous donner envie de 
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Apres Colin McRae et Need For 
Speed 3, c'est au tour de Empire 
de nous faire connaitre l'ivresse 
de la vitesse a bord de prestigieux 
bolides. Tres oriente arcade, 
Grand Touring disposera aussi 
d'assez d'options pour intriguer 
les as du pilotage virtuel ! 




vous depasser, vous pourrez aussi acceder en prime 
a deux voitures cachees. Les circuits sont par contre 
beaucoup plus fantaisistes, permettant par la meme 
de vous offrir des environnements de course tres 
varies comme une chaine montagneuse, une ville ou 
un anneau de vitesse. En tout, vous trouverez quatre 
pistes d'entrainement, huit circuits drfferents acces- 
sibles de surcroit en mode Miroir, et, et... bien 
entendu deux circuits supplemental res qui ne seront 
devoiles que quand le jeu n'aura plus de secrets pour 
vous, ou presque ! 

Bien qu'il s'agisse avanttout d'arcade, les joueurs 
les plus aventureux pourront aussi opter pour un 
mode Simulation qui leur donnera acces a toutes 
sortes de reglages. Sans franchement necessiter un 
diplome d'ingenieur, vous pourrez faire certains 




choix au niveau du moteur, de la transmission, du 
chassis, des pneus, de la suspension et de !a direc- 
tion. Vous serez ainsi capable d'adapter votre vehi- 
cule a la fois a votre conduite et au trace du circuit. 
Une fois sur la piste, le comportement de la voiture 
paraft tres satisfaisant, la voiture dansant litterale- 
ment sur les suspensions selon vos trajectoires et 
les accidents du terrain. Au niveau graphique, 
Grand Touring disposera de tous les effets 3D 
qui vont bien, tels que les effets de particules, 
I' 'environmental mapping sur les carrosseries, et 
bien sur I'incontournable lense flare et autres effets 
d'eblouissement. Empire nous promet de surcroit 
une intelligence artificielle exceptionnelle que nous 
n'hesiterons pas a mettre a rude epreuve durant le 
test du mois prochain ! 

Frederic Marie 
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es roues 



Grand Touring 
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Lancez-vous dans la plus vmJfQMtiE des aventures, dans un univers JlEdM peuple de creatures , incamez I'ut 

des quatre aventuriers du royaume el partez a la conquete des fabuteux tresors gardes par le terrible dragon et ses inSmes serviteurs 
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1 urvoscongeneres, lesMudokons ! LesGlu- 
^^. kons en profitent egalement pour leur 

?V;. arracher la queue, histoire de relever le 
gout de leur mixture ! Comme cette situa- 
^^^r tion est totalement insupportable (je suis 
convaincant la ?) et que vous en etes en grande par- 
tie responsable, vous n'avez plus qu'a repartir pour 
de nouvelles aventures. Pour ceux qui n'ont pas 
connu le premier opus de la serie (L'Odyssee 
d'Abe), sachez que L'Exode d'Abe, tout comme son 
aine, est un jeu de plates-formes. Vous pourrez 
done vous deplacer (marcher, courir, rouler, sauter, 
etc.) mais egalement (soyez attentif, e'est I'origi- 
nalite du jeu) parler avec les autres personnages. 
Vous n'en aurez d'ailleurs pas que la possibilite 




mais aussi le devoir ! En effet, votre objectif princi- 
pal est de sauver vos freres en leur permettant d'at- 
teindre une porte de sortie. Certains vous suivront 
sans rechigner mais d'autres, en fonction de leur 
humeur, vous poseront des problemes. Vous devrez 
done les persuader en utilisant I'une des huit 
phrases a votre disposition qui expriment, entre 
autres, I'enervement ou vos excuses. 



Plus encore, ces quelques phrases vous permettront 
de faire agir vos congeneres a votre guise et done de 
resoudre des enigmes qui necessitent I'interventic 
simultanee de plusieurs personnes. Cote attaqu> 
vous disposerez de vos prieres vous permettant de 
tuer vos ennemis ou de les controler (et done de pro- 
f iter de leur apparence). Avec des graphismes reus- 
sis et des cinematiques superbes, ce deuxieme volet 
esttresprochedu premier. D'ailleurs, les innovations 
se comptent sur les doigts de la main. Parmi celles- 
ci, notons surtout la possibilite de sauvegarder a tout 
moment (grand cri de soulagement dans le lecto- 
rat !) et les nombreux sentiments que peuvent 
exprimer les differents personnages (heureux, 
enerve, suicidaire, etc.). En ayantcorrige les princi- 
paux defauts du precedent volet et en ayant ajoute 
quelques nouveautes (suffisamment ?) a celui-ci, les 
concepteurs semblent marcher sur du velours ! 

Sebastien Tasserie 




C'est horrible ! Lors de » 

votre derniere aventure, vous avez 
involontairement provoque 
une penurie d'os. ingredient 
indispensable a la soupe preferee 
de vos ennemis de toujours : 
les Clukons. Et devinez oit ils 
s'approvisionnent maintenant ? 



ludokons en fuite I 
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Umateur de Sensations Fortes i 




-» Systeme d'intelligence artificielle unique, 
12 pilotes aux caracteristiques propres. 

16 voitures en course simultanement. 

-+ Pilotez 20 voitures sur 20 circuits. 

■* Mode multijoueur jusqu'a 8 pilotes 
en reseau ou par Internet. 

2 modes de jeu : arcade ou simulation. 



>t disponible en version fron$aise 2 
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Lorsqu'on sait que le premier Fifa date 
de 1995, il est legitime de s'interroger 
sur les innovations apportees par ce 
nouveau volet. Tout d'abord, Fifa 99 
compte maintenant neuf modes de jeu 
dont trois nouveaux : Custom Cup, Custom League 
et European Super League. Ce dernier devrait nous 
ravir en proposant un championnat mettant en 
competition les meilleures equipes europeennes 
(AC Milan, Real Madrid, Paris-St-Germain, etc.). Les 
deux autres options autorisent a creer des coupes et 
des championnats avec les 246 equipes presentes 
(contre 172 precedemment). Puisque nous parlons 
des modes de jeu, notons egalement I'apparition 
d'une option de demarrage rapide (qui se retrouve 
d'ailleurs dans toutes les versions 99 des jeux E.A. 
Sports). Grace a ce mode, vous pourrez plongerau 
cceurde Taction tres rapidement. Afin de pratiquer 
ces nombreux modes de jeu et de tater du ballon a 
la Ronaldo (oups, je voulais dire a la Zidane), vous 
disposerez de 19 stades situes aux quatre coins du 
monde. Fifa arbore done de jolies statistiques sur 
papier. Mais il n'y a pas que les maths dans la vie ! 

Ale, Ale, Ale... 

Les developpeurs ne pouvaient se contenter d'aug- 
menter les statistiques de Fifa 99 (e'est comme si 
ceuxdeTomb Raider se limitaient a gonfler la poi- 
trine de Lara !). Ainsi, ils ont enormement travaille 




Apres une petite entorse a la regie, 
avec Coupe du Monde 98, Fifa 
reprend son rytlune (presque) 
immuable de sortie. Debarque ainsi 
sur nos ecrans, en version preview 
et a date prevue, la version 99 
de ce jeu de foot. Alors quoi de 
neuf les p'tits gars ? 








sur I'intelligence artificielle des joueurs qui reagis- 
sent maintenant plus en adequation avec la situa- 
tion. Par exemple, les defenseurs ennemis agiront 
tres agressivement si vous vous trouvez sur le point 
detirer. Dans le cascontraire, ils auront tendance a 
etablir une ligne de defense et a s'ytenir. Vosequi- 
piers, quant a eux, suivront de maniere optimale 
Taction afin que vous trouviez toujours un moyen 
de vous sortir d'une situation difficile. En ce qui I 
concerne Tattitude de votre gardien, sachez qu'elle 
sera modifiable en cours d'action. Vous pourrez ainsi 
lui ordonner (d'une simple touche) de rester passi- 
vement dans les cages ou au contraire d'attaquer le 
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On est les champignons ! 



Fifa 99 
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Fifa 99 




porteurdu ballon... A vos risques et perils, evidem- 
ment ! Parmi les nouveaux mouvements realisables, 
le plus remarquable d'entre eux est certainement 
I'amorti du torse qui permet de recuperer les balles 
aeriennes avec un grand controle et de rediriger fac- 
tion immediatement. Vous disposerez egalement de 
deux types de tacle : letade glissant et le tacle simple 
(qui neconsistequ'a tenter de s'emparer du ballon 
sans giisser). Vous aurez aussi I'occasion de simuler 
des actions afin de duper vos adversaires. D'ailleurs, 
acesujet, il est maintenant (et contra irement a la 
version 98) possible d'interrompre une action a tout 
moment. Ainsi, vous pourrez induire les joueurs 
adverses en erreur. Pour en finir avec ces !*&@ ! de 
nouveaux mouvements, notons des accelerations 
beaucoup plus nettes et realistes. Ce qui n'est pas du 
luxe quand on a vu Ronaldo accelerer (excusez-moi, 
jevoulais dire Zidane) ! 

Joueurs hauls en realisms 

Graphiquement, les joueurs ont gagne en nombre 
de polygones et le resultat est assez probant. lis sont 
plus realistes et les nouveaux effets de lumiere, 
directement appliques a leurs textures, renforcent 
encore cette impression. Vous pourrez egalement 
distinguer, sur le terrain, les differences de taille 
entre les joueurs. La prise en main du jeu immediate, 
le controle intuitif, I'animation fluide et rapide 
font que le plaisir est instantane. Mais ce sont les 



«petits» details qui donnent son cachet au jeu. 
Ainsi, les sequences d'animation sonttres bien rea- 
Msees (motion capture oblige) et surtouttres nom- 
breuses (835 contre 535 pour Fifa 98). Vous 
decouvrirez vos joueurs s'enlacer, danser, sauter de 
joie ou bien abattus et se lamentant. La variete de 
ces scenes evite une lassitude trop rapide. Et les 
concepteurs ont essaye defaire de meme pour les 
commentaires {pas facile. . .) avec plus de 50 000 mots 
a I'actif des commentateurs. Voila, cette nouvelle 
mouture de Fifa semble done apporter assez de nou- 
veaute etde fun pour se justifier... 

Setaastien Tasserie 
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Ne revez pas, le Testbed n'est pas une technique permettant de juger 

des capacites d'une jeune fille dans un domaine particulier. C'est un 

utilitaire, utilise par les developpeurs de Fifa 99, autorisant a tester 

le jeu independamment des differents secteurs de developpement 

(graphisme, animation, etc.). Le Testbed est done une version 

de Fifa 99 dotee de graphismes sommaires (joueurs en fil de fer) 

mais permettant de verifier tous les parametres : cameras, I.A., 

comportement des joueurs, trajectoires du ballon, etc. 
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le choix qui s'impose ! 




T'OFFRE 




i-E MEILLEUR DES JEUX PC 

POUR (.'ACHAT D'UN JEU NEUF, 

ULTIMA TE REMBOURSE 
CE MAGAZINE !' 

ULTIMA 

ON A TOUT A OAONER 

•Offre non cumulable valable (usqu'au 31/1 1/98 

sur presentation de ce magazine 

dans les magasins participant a I'operation. (Renseignez-vous) 




Les chenilles 




et le hibou 



II etait Line fois un liibou. Psygnosis 
en 1'occurTence, connu surtout pour son 
gout immodere des conversions de jeux 
PlayStation sur PC. Pour changer un peu I 
son ordinaire, le hibou commence maintenant a chasser en dehors de son [ 
territoire, en signant un simulateur de chars de la Seconde Guerre 
mondiale, developpe par Wings Simulations. II est content le hibou. car 
Panzer Elite, c'est le nom du jeu, s'annonce autrement plus appetissant 
que 1c Panzer Commander de SSI. Deja, les graphismes sonl a tomber du 
I nid, avec enfin un rendu individuel des arbres, et la possibilite d'utiliser 
I les mines des maisons pour placer vos chars en embuscade. La nourriture 
est abondante, car vous pourrez commander 22 chars {soit deux fois plus 
de chenilles), allemands ou americains, ^_^^^_^^^^_^^__ 
au cours de plusieurs campagnes allant 
dc 1'Afrique du Nord a la Normandie, 
en passant par la Sicile et I'ltalie. 
Et la morale de Thistoire alors ? 
He bien. c'est peut-etre le hibou 
qui se tape les chenilles, mais c'est 
nous qui commencons a saliver I 
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Apres avoir depoussiere la 

strategie en temps reel 

I'annee derniere, Myth 

s'apprete a revenir avec 

quelques modifications. Dans 

Myth II vous aurez la 

possibilite de gerer la 

rotation de la camera a la 

souris, ainsi que la totalite de /'interface. Visuellement, la version que 

nous avons ne s'annoncait pas tres differente de la premiere. Cependant, I 

on se rejouira d'avoir enfin des unites en vraie 3D et des elements 

de decor consequents comme des fortifications, des interieurs ou des 

chateaux forts. Sinon, les monts, les bois, les forets, les rivieres, les lacs et I 

les creatures seront toujours de la partie. Heureusement, une poignee de 

nouvelles unites, de sorts et d'effets visuels devrait egalement apporter I 

un peu de nouveaute ainsi que la presence du feu (incendies). U 
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QUELQUES EXEMPLES DE PRIX 
AUXQUELS ULTIMA REPREND TES JEUX * 
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X-Files 

Dunes 2000 

Starcraft 

Age Of Empires 

Fall Out 



TOMB RAIDER III est dispo a 349 F 

Ultima te reprend Tomb Raider II pour 100 F 

Tu pourras arrHtretrouver Lara au meilleur prix ! 



150 F 
150 F 
100 F 
100 F 
100 F 



¥Wk 99 
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PlayStation 




de poche pour les fetes 

...£a tombe biei%, FIFA 99 est dispo d 349 F 

lima reprend ♦ ei jeux cash ! Ultima te reprend FIFA 98 ou Coupe du monde ou ISS Pro 98 pour 1 00 F 

N'hesite pas a comparer ! * Tu pourras marquer tes buts a prix d'amis ! 

(i icais en bon etat avec manuel. Ces prix sont succeptibles d'etre modifies, telephonez pour confirmation 
'iWablesdu 01/10/98 au 31/11/98. Dans les magasins participant a I'operation. 

ULTIMA 

ON A TOUT A GAGNER 
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1, rue Isaac Jogues ipns in faun ciufeiiii - 45000 

PAU 08 BB 17 18 SB 

1, rue du Ducteur Simian - 64000 

PERPIGNAN 04 BS IB Bl 11 

C.Cial - Cabestani - 1, rue des Berges - 66330 

PROVINS 01 80 87 BB 11 

14-16, rue Victor Arnoul - 77160 

RENNE5-CESSON NOUVEAU 

C.Cial Carrefour Cesson-Sevigne - 35510 

RODEZ OS tl IS 41 78 

6, avenue Victor Hugo - 12000 

ROUEN 01 18 88 it BB 

50, rue Grand Pont - 76000 

ROUEN SUO ■ TOURVILLE NOUVEAU 

C.Cial Carrefour galerie inarcbande 



ROYAN OB 48 OB 11 7B 

62, lid de la Republique - 17200 

SABLES D'OLONNE NOUVEAU 

34. rue des Halles - 85100 

SAINT-BRIEUC*LANGUEUX NOUVEAU 

C.Cial Carrefour Langueui - 22360 

SAINT-MALO 01 13 IB IS 13 

75 bis, bd des Talards - 35400 

SENS NOUVEAU 

47, Grande rue - 89100 - Tel : 03 BS 84 BS 17 

STRASBOURG 01 BB Bl 03 82 

31, rue des Fosses des Tanneurs - 67000 

TOULOUSE 08 81 11 33 34 

11, rue des Lois -31000 

TOULOUSE OS SI Bl 84 00 

C.Cial Gramarrt Auctian - 31200 

VENCE NOUVEAU 

64, avenue Emile Hugues - 06140 

VILIEFRANCHE 04 74 SB B4 31 

11, rue des Mara is - 69400 



BiantOt : 

• DIJON • NIORT • DIEPPE 
• SOISSONS • BAYONNE 
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1CEURS SUR INTERNET 



Le second rapport annuel de I'l.D.S.A. {Interactive Digital 
Software Association) a precise que le secteur « loisirs » le plus 
en vogue etait celui de I'industrie du PC et de la video. Aux Etats- 
Unis et pour 



1997, 45 % des 
foyers eta Sent 
equipes en PC 
(contre environ 
10 % en France). 
Remarquez, avec 
tout ce qui 
circule a propos 
de Caff aire Bill 
Clinton sur 
Internet, on 
comprend que 
les America ins 
s'equipent en 
consequence ! 
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Jadis disponibie en trente volumes, 

/'Encyclopedia Universalis beneficie 

enfin d'une vraie adaptation sur CD-ROM. 

L'integralite de ce chef-d'oeuvre de la 

connaissance a done ete numerisee, 

augmentee d'artides recents, enrichies de 

cartes, peintures, croquis, puis organisee 

autour d'une interface effkace. Resuitat: 

la reference absolue des encydopedies 

micro est desormais disponibie ! Rappelons 

que tous les articles sont signes par 

des experts dans leur speciality et que 

48 millions de mots et occurrences sont 

detailles. Enfin, un automate dialogue 

directement avec les moteurs de recherche 

et effectue des requetes sur Internet : les 

resultats n'ont jamais ete aussi fins. Cout 

de ce puits de culture : environ 2 000 F. 



Mori au jeu video 



Enfin tout du moins a certains projets un peu trop violents. Tel esl le sort, 
par exemple, de Thrill Kill (PlayStation), un jeu de combat qui depuis 
piusieurs mois defrayal t la cbronique, pourtant dans sa phase finale de 
developpement. Developpe par Paradox pour Virgin US, lejeu a souffert 
du rachat par Electronic Arts, le produit etant considere comme 
poliliquement incorrect par cet editeur. Pouvant se jouer a quatre en meme temps, 
le produit etait, il faut bien l'avouer, d'une violence extreme, avec des bras arraches. 
une matraquc clectrique plongee dans la poitrine d'un adversaire qui impiosait, 
des personnages feminins aupres desquels les dominatrices SM passaient pour 
des sceurs benedictines. . . Avec quelques ralentis et cinematiques pour les coups 
fatals, fensemble n'etait peut-etre pas de Ires bon gout, mais bien entendu, 
ce fut un des jeux les plus apprecies par les joumalistes durant le salon de I*E3 
au mois de mai a Atlanta ! ■ 




et Implements 



tes joueurs qui levent parfois le nez de leur ecran 
connaissent peut-etre les jeux de role (sur table) 
Vampire et Loup-garou (tous deux edites par White 
Wolf), qui permettent d'incarner ces dangereuses 
creatures. Et bien les developpeurs de Sanitarium 
fASC GamesJ travaiiient actueliement sur 
I'adaptation PC griffue de Loup-Garou, tandis que 
Activision se concentre sur une version sanglante 
de Vampire. Les deux softs seront bien sur des jeux 
de role en 3D gothiques a souhait. Loup-Garou 
beneficiera meme du moteur de Unreal (bravo, 
quelle mauvaise idee I). Contrairement a ce que i'on 
pourrait penser, le joueur ne devra pas se montrer 
devastateur mais plutot dominer la bete qui est en 
lui. Les creatures sont attendues mi-1999. 
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Bienvenue dans le monde 

demesure de Mankind, le jeu 

de strategie galactique ultime... 

dont vous ne connaitrez peut- 

etre jamais Tissue I Car ici, aux ||Mf pjpTif m m i n 

confins de I'univers, plus rien ne u " L r *"" c u " ' u 

compte. Ni le temps, ni I'espace. EXCLUSIVE 

Au total plus de 900 millions de 

planetes a coloniser, developper, gerer ou combattre dans une partie 

on-line sans limite. Un conseil : aiguisez votre lame... et votre sens 

de la diplomatie afin que vos allies veilient sur vos interets pendant 

votre sommeil. A moins que vous n'enclenchiez I'incroyable systeme 

d'alerte de Mankind qui peut vous avertir d'une attaque a 

tout moment par e-mail, IRO et meme telephone portable ! Le 

combat ne fait que commencer mais rappelez-vous ceci : vous 



UNE PARTIE UNIQUE ET PERPETUELLE 

EXCLUSIVEMENT ON-LINE 



n'avez que la vie devant vous. 
Mankind, vous n'etes pas au 
debut d'en voir la fin. 

- Exclusivement on-line 
Une partie unique et 
NT N " L I N E perpetuelle ■ Un nombre 

illimite de participants ■ Une 
realisation 3D magistral en temps reel ■ Un terrain de jeu aux 
limites de I'infini avec 900 millions de planetes aux caracteristiques 
uniques ■ Plus de 150 unites de construction, de commerce et de 
combat. ■ Alternance des saisons, des climats, du jour et de la nuit. 
I Un systeme de mise a jour automatique on-line du jeu. 

Retrouvez egalement Mankind sur Gttft : www.mankind.goa.com 
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Nous avons enfin pu mettre la main sur une version 
jouable de Half-Life (premier niveau). C'est beau, fluide, 
vivant et surtout tres intelligent ! Les militaires se couvrent, 
vous encerclent et balancent des grenades. Vivement le mois 
prochain qu'on voit ca d' encore plus pres ! 



>;,',• 48 



,mo 




LJ 




Depuis qu on a remise voire bon 
vieux train electrique au greater, 
la frustration vous guette. Plus de 
« tchou-tchou », plus de sifflets, 
fiiri le temps ties fumees de charbon 
et des escarbilles. 
Heureusemenl, Railroad Tycoon 
revient, et il est tres content. 



Railroa 




vant de creer Civilization avec ie suc- 
ces que I'on sait, Sid Meyer, fan de 
voies ferrees, avait fait ses premiers 
pas en megalomanie avec Railroad 
Tycoon. Gros succes de I'epoque, i 
jeu etait I'un des premiers a nous proposer de nous 
prendre pour le maitre du monde (ou d'une partie 
du monde en tout cas). Bien des annees apres, sans 
Sid Meyer mais toujours avec le meme enthou- 
siasme, les joyeux mecanos de chez Godgames nous 
proposent de redevenir des magnats du rail, mais 
en encore mieux paraft-il. Jugez plutot : on nous 
annonce 30 scenarios, la possibility de jouer sur tous 
les continents et une gamme de trains allant de: 
premiers vapeurs du XIX" siecle a la haute techno- 
logie des T.G.V. I Et en effet, la demo que nou 
avons pu tester est de bon augure : graphismes 
fins (I'affichage se fait en 1 024 x 768), veritable 
prise en compte des reliefs, nombreuses possibilites 
de zoom et de rotation de I'ecran, les auteurs de 
Railroad Tycoon II ont clairement choisi de soigner 
details et presentation. 

Le cote business n'a pas ete neglige pour autant : le 
joueur devra faire appel a toute son astuce pour par- 
venir a equilibrer ses comptes et surtout degager 
assez de profit pour satisfaire des actionnaires un 
rien rapaces. Un ceil sur les cotations en bourse, 
I'autre sur la pose des rails, il faut tenir compte de la 
marchandise a acheminer (une erreur d'appreciation 
de I'offre et de la demande et c'est la faillite assu- 
ree), de I'usure des trains et des voies, et surtout de 
la concurrence qui s'annonce plutot rude. En outre, 
un mode Multijoueur et un editeur de cartes sont 
annonces, ce qui devrait propulser la duree de v 
dans la categorie « mega-monstre ». Pour ne rien 
gater, les auteurs nous ont egalement gratifies d'une 
musique « bluesy » du meilleur effet, afin d'etre tout 
a fait dans I'ambiance. C'est sur, le Pere Noel va a 
nouveau retrouver des panoplies de chef de gare 
dans sa hotte cette annee ! 

Remy Goavec 



La vie duraille 



at : CO-ROM PC I tditeur : Maxis / Sortie : decembri 



laintenant disponible avec ou sans gyrophares. 
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Pour aerer ses petits mercenaires, 
rien ne vaut ime geiitille mission 
en terrain hostile. Plusieurs annees 
apres Jagged Alliance, Sirtech 
recidive en mariant jeu de role 
et strategic au tour par tour. 
Petit coup d'ceil avant le debut 
des hostilites. 




h lesjolisgraphismes! Qu'ilssont loin 
les gros pixels et la resolution bas 
de gamme de Jagged Alliance et de 
Deadly Games ! Pour ce deuxieme 
opus, les developpeurs se sont mis au 
gout du jour en proposant une realisation a la page. 
Pas deceleration 3D cependant, car elle n'est pas 
de mise, mais une plethore de points forts que Ton 
nous annonce fantastiques. C'est vrai, les suites sont 
tellement incroyables, etonnantes, magnifiques, 
ahurissantes (mon ceil) : on ne demande qu'a croire 
le communique de presse nous annoncant 1 50 per- 
sonnages dotes des caracteristiques evolutives, des 
missions de jour ou de nuit, des nouveaux mouve- 
ments, etc. Mazette ! se disent les grands « strate- 
guerres»; quelle originalite, quel talent, en un mot 
quelle merveille nous attend (bof) ! 
Et pourtant, apres avoir un peu regarde Jagged 
Alliance 2, on s'aperc.oit que le fond du jeu a peu 
change (evolue?). Normal, il s'agit d'une suite. 
Quelle horreur, les suites ! On se retrouve done a la 
tete de mercenaires que Ton lance sur des cartes 
pleines de mechants qu'il convient de trouver et de 
trouer le plus rapidement possible. Pour I'instant, les 
surprises s'annoncent bien minces meme si la reali- 
sation promet beaucoup : I'interface est au point, 
I'animation itou, sans parler de intelligence artifi- 
cielle, tres enervee pour I'instant. 
Alors peut-etre que les nouveautes concernent 
d'avantage le background, I'histoire et le scenario, 
puisqu'en plus des phases de recrutement et d'equi- 
pement, il sera possible de negocier avec la popula- 
tion locale. De quelle maniere, nous I'ignorons pour 
I'instant. Mais ce que nous savons, c'est que les dif- 
ferents mercenaires devraientetre dotes d'une per- 
sonnalite distincte, legitimant I'estampiile «jeu de 
role». Des promesses, toujours des promesses... 
Alors, circonspects mais intrigues, attendons done la 
version finale... ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 
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Jagged Alliance 



Format : CD-ROM PC / Editeur : Ubi Soft / Sortie : decern 
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.gissez coflme si 5 milliards de vies en dependent 
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tin Must en mullHoueurs ! 
Disponlble sur PC CD-ROM 
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• Le prix Darwin 

recompense postmortem le ou 
la malheureuse qui a rendu 
service a I'humanite en se 
tuantde la maniere fa plus 
bete possible. On peut, par 
exemple, parler de ce pauvre 
homme qui degringola du 24 £ " 
etage en demontrant la solidite 
des fenetres d'un gratte-ciel ou 
de cejeune homme qui s'est 
etouffe avec un poisson vivant 
de 18 centimetres, coince 
dans sa gorge 

• Sur http://www. 
disinfo.com/, on apprend que 
les codes barres comportent 
tous 666, le chiffre de la Bete, 
et font partie d'une grande 
conspiration Internationale 
visant a ficher tout le monde. 
Alio, Mulder ? 

• Si vous ne sortez que la 
nult, que vous ne buvez que du 
jus de tomate, bref, que vous 
etes persuade d'etre un . 
vampire, aliez vite sur 
http://fn2,freenet.edmonto 
n.ab.caMheraven/vampire. 
html pour completer votre 
panoplie : on y apprend 
comment realiser des crocs 
impressionnants et 

de I'hemoglobine 

• Malgre les rumeurs 
persistants sur le Net, on vous 
confirme que Psygnosis n'est 
pas mort ! On a eu peur... • 



C'EST LA CHENILLE 
)UI REDEMARRE 



1001 Partes, c'est 

le nom francais 

du jeu mais 

egalement du 

film de Disney 

A Bug's Life, 

dans lequel vous 

dirigerez Flick, 

une petite 

fourmi dans 

I'univers sans pitie des insectes. 

Dans la lignee des Croc et autres Gex 3D, 

le produit a beneficie de la collaboration 

de Pixar, la societe d'animation a I'origine 

du celebre Toy Story. Esperons que ce jeu 

ne finira pas comme ses petits 

camarades susnommes ! 



Vitesse Maximum ! 



Excessive Speed, editc par Chaos Works, est un jeu de course a la sauce 
Death Rally. Vous voyez votre voiture (d'une taille si petite que seul Fred 
pourrait la conduire !) du dessus et la pilotez a travers plusieurs courses afin 
de gagner un maximum d'argent. Les voitures a votre « dispositions, 
au noinbre de six (plus une septieme en bonus), affichent des performances 
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NEXT CAR 
PREVIOUS CAR, 




differentes dans chacune des six categories (vitesse maximale, acceleration, 
etc.). Les 14 circuits (jouables en mode Reverse) proposent 
des environnements varies (ville futuriste, decharge, monlagnes, etc.) 
et des animations suiprenantes (un avion, un ballon dirigeable on une 
soucoupe volante qui survolent ia piste !). Vous disposerez de trois modes 
de jeu en Solo (Course simple. Grand Prix et Cbampionnat) et, bien 
evidemment, vous aurez 1'occasion de faire quelques parties en Multijoueur : 
jusqu'a 4 en ecran splitte et jusqu'a 6 en connexion TCP/IP. Au-dela de ses 
mensurations arrogantes, Excessive Speed devrait etre un jeu bien fim ! 
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CtMime un dansledos 

La societe TopWare a recemment attaque Electronic Arts en justice pour 
espionnage Industrie! et utilisation de donnees confidentielles. En effet, la 
societe mise en cause aurait utilise des informations divulguees par TopWare 
dans le cadre de leur accord de license pour I'une des compilations les plus 
vendues en Allemagne. Et vous savez a quelle fin ? Tout simplement pour 
sortir la meme compilation, a la meme date et au meme prix ! Et bien c'est 
pasjoii tout ca monsieur Electronic Arts I Nous ne manquerons pas de vous 
parler de la suite de ses evenements. 



Un sans fin 



L'un des produits nouveaux montres a I'E.C.T.S., sur un petit stand 
discretde la societe Discreet Monsters, etait The Real 
Neverending Story. Le titre reprend I'univers feerique de Michael 

Ende mis en 
images dans trois 
films, une serie 
tele mais aussi des 
jeux video. Prevu 
pour mi-99, il s'agit 
cette fois d'un jeu 
d'aventure en 3D 
et en temps reel, 
melangeant 
exploration, 
combat, 

interaction avec 
de nombreux 
personnages 
originaux (Falcor, 
le chi en-drag on, 
le mangeur de caillous...). L'equipe allemande semble en tout cas 
tres desireuse de garder au produit ia meme ambiance enchanteresse 
que le livre et les films, avec un enorme travail au niveau de la 
conception et un moteur 3D au nom ambitieux : MonsterEngine. 
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Rome a mis cinq siecles pour se batir. 

II ne tient qua vous de faire plus court. 







The Rise of Rome : lextension de Age of Empires. 



Avec Age of Empires, vous allez pouvoir verif iei 
\ 
/ que tous fes chemins menent a Rome. Avec cette 

1 off icielle, decouvrez, outre l'Empire 

Romain. les civilisations legendaires de Palmyre, de Macedoine 



Vos aptitudes de commandement auront fort a faire avec les 



puissants chariots de guerre Scythes, les redoutables lanceurs 
a la fronde ou les galeres armees de feu gregeois. Le tout sur 
de nouvelles cartes plus grandes qui sont autant de defis... 

Enfin, cet add-on vous propose quatre nouvelles campagnes, 
de nouvelles technologies, mais aussi de nombreux upgrades 
comme un systeme deproduction d'unites en serie pour gerer 
au mieux l'ascension de votre civilisation. 
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) THE RISE OF ROME 

EXPANSION 






Microsoft 
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Tous Igs mois, nous recapitulerons desormais les adresses 
Internet officiel les des sites de jeux. Eltes vous permettront d'en 
savoir un peu plus sur les productions les plus attendues. 

• Tiberian Sun. suite du celebre Alerte Rouge de Westwood Studios, 
possede un site des plus stylises : news mises a jour, informations sur les 
caracteristiques du produit ct j'en passe. 
http://www.tiberiausun.com/ 

• Need For Speed 3. jeu de course fun par excellence, possede un site 
officiel des plus interessants ear il vous pennettra de lelecharger de 
nouvelles voitures. La premiere d'entre elles ? La Spectre 42 ! 
http://www.needforspeed.com/ 

" Le troisieme opus de la seric des Flight Unlimited, toujours chez Looking 
Glass Studios, est en cours de developpement. Vous voulez en savoir plus ? 
iittp://www.lglass.com/p_intb/t3/index.html 

• Fighter Pilot, nouveau simulateur de vol oriente arcade chez Electronic 
Arts, vous proposera de piloter quatre jets et de vous impliquer rapidement 
dans de nombrenx dogfights. 

http ://www.ligh ter-piIot.com/ 

■ Microsoft a annonce i'ouverture d"nn site eonsacre a Pinball Arcade, 

un jeu de flipper qui proposera sept tables resumant revolution 

de ce celebre jeu de cafe aux Etats-Unis. 

http://wwwjru , erosofl.com/games/pinbalI/ 

" Si vous attendez avec impatience Pamvee de Populous : The Beginning, 

suchez que vous n'etes pas les seirls. Lssayez toujours de vous connecter sur 

son site officiel. avec de la chance... 

http://vtww.populous.net/ 

• La celebre serie des Settlers va bientot se voir gratifier d"un nouvel opus 
qui sortira sur support DVD. Le site est ties complef et bien realise. 
http://www.settlers3.com/ 




Ca y est, la mode est lancee ! II y a eu les doom- 
like, /es tomb-like, les diablo-like, void venir les 
spec ops-like .' Apres Rainbow 6, e'est Delta Force 
qui reprendra le flambeau en Janvier prochain. 
Le jeu semble assez oriente action et proposera 
une quarantaine de missions aux quatre coins du 
globe (interieurs et exterieurs) ainsi qu'un mode 
Multijoueur supportant jusqu'a trente joueurs I 
II devrait ainsi etre possible de participer a de 
veritables petites guerillas virtuelles ! La seule 
ombre au tableau est un moteur 3D Voxel Space, 
ce qui signifie que les cartes acceleratrices ne 
seront pas prises en compte. On attend cette 
bleusaille de pied ferme, et elle a intereta avoir 
cire ses rangers. ■ 





ON S'A GOURE 



Dans le numero 
112, la photo du 
volant F1 
SimCompact s'est 
malheureusement 
transformee en 
Ultimate Per4Mer 
pas beau et 
vachement moins 
bien. Done pour la photo on vous la 
repasse au ralenti (elle est a cote du 
texte..., merci la maquette). II est plus joli 
hein ? Si vous etes interesse par le produit 
de Zye tech (qui est beaucoup plus 
performant et de ties bonne qualite), 
vous pouvez 
contacter 
la societe Zye 
technology 
ltd. : M. 
Mornieux, 
Tel. : 01 47 59 
17 83. 
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Pour bien montrer que 

les Americains ne sont pas les 

seuls a savoir presenter tout ce 

qui est militaire, la compagnie 

russe Electrotech prepare pour 

mi-99 Eurasia : Apocalypse. 

Se deroulant dans un futur 

immediat, le jeu vous piacera a la 

tete d'un groupe d'elite 

combattant en Siberie du Sud 

devenue la cible de toutes les 

convoitises par les factions russes, 

americaines, chinoises etarabes 

(4 campagnes distinctes). Le terrain 

en 3D utilise la technolgie Voxel, avec 

une importance cruciate du relief et 

des obstacles. Entre Jagged Alliance II, 

Police Swat 2 et Commandos, le produit 

est un savant melange de strategie et 

dejeu de role, le joueur devant gerer 

le developpement de chacun de ses 

soldats. Tovaritch, on suit I'aff aire... ■ 
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1 MINI DISQUE DUR ELECTRONIQUE 

SmartMedia Card® de 4 Mo 



N LCD qui affiche le nombre 
le fax, d'E-mails et de messages recus; 
la vitesse de connexion Internet, etc. 
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1 clavier Total Control 

pour consulter directement les messages 
"ocaux, le repertoire telephonique; reprendre 
iligne si le modem decroche avant vous... 



lTELECOMMANDE INFRAROUGE, 

writable telephone mains libres 



MODE URGENCE, des reception d'un fax, d'un 
litssage ou d'un E-mail, le SmartMemory vous 
| ntrtit instantanement sur votre telephone portable 

i fixe, ou sur votre pager 



MODE ECO, en interrogation 
istance, economisez des 
■munications si votre modem 
(i rien recu 
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SmartMemory 



TICKET A GRATTER A L INTERIEUR 
DE CHAQUE PACKAGE 




IO Peugeot i 

1 00 WEEK-END^ 



A MONA^Ci 



GAGNER 



POUR TOUS 1 CD-ROM DE JEUX TITANIC 
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OLITEC • 1er fabricant francais de fax modems repondeurs et de logiciels 
de communication • BP 592 • 54009 Nancy Cedex 
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pres avoir joue a la premiere mission 
de Shadow of the Empire, celleoii I'on 
participait a la defense de Hoth (mais 
si... le A-Wing, la planete des glaces, 
les quadripodes !), on a tous eu envie 
d'en avoir davantage. Au lieu de ca, le jeu ne nous 
proposait que des missions a pied ou en Land Spee- 
der, finalement, rien de bien exaltant, alors qu'on 
attendait de Taction, de la vraie ! 
Pour repondre a cette attente, LucasArts a concu un 
jeu entier autour de cette fameuse mission d'ouver- 
ture : a bord des vaisseaux de I'Alliance, il sera ques- 
tion d'attaque de bases, de defense de convois, 
d'escorte et meme d'assaut sur I'Etoile noire ! Et 
pourtant, le concept n'est vraiment pas neuf : Rebel 
Assault nous proposait deja exactement ce type de 
jeu il y a quelques annees, dans des decors precalcu- 





ca manque cnieUeinenl d intensite, 
Ku realite, pour comnieiieer a 
se fairc un pen pew*, rien ne vaul 
line petite viree en X-Wing en 
eompagnie des luiliilenienl. 
d'un K2U2. Mom d'uu Ewok, 
vive le laser bien ebuud ! 



les. On se disait alors : qu'est-ce que ce serait bien, 
un jeu dans ce genre, mais qui laisserait le joueur 
completement libre ! Eh bien mesamis, votre reve 
s'apprete a devenir realite puisqu'en plus de la 
visee et de la liberie de mouvement, les environ- 
nements de jeu seront (nous dit-on) illimites. Nulle 
trace de simulation ici, Rogue Squadron sera un jeu 
d'action, voire un shoot pur etdur. C'est pratique, 
ca reserve a Lucas la possibility de nous servir plus 
tard un melange de X-Wing versus TIE Fighter et 
de Rogue Squadron. Ruse renard qui n'en finit pas 
de capitaliser sa trilogie. 

Quoi qu'il en soit, le jeu qui nous occupe est pro- 
metteur : 16 missions, 4 vaisseaux, conflits au sol et 
dans les airs, de nombreuses unites impliquees simul- 
tanement, on risque bien de s'amuser ! La seule 
chose qu'on puisse redouter est que le jeu soit repe- 
titif, en raison d'une activite que n'aurait pas renie 
Parkinson :tir, tiret... tir. Malgretout, en decembre, 
nous aurons grand besoin de la Force. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 



De faction bien Hoth 



Rogue 
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Ne cassez pas votre tirelire, 

RESIDENT EVIL 
est disponiWe en gamme White La&el 






Plonge au cceur de I'horreur, dans 
une atmosphere morbide et terrifiante, 
vous devrez survivre parmi ies creatures 
les plus ignobles. 

Best seller des jeux d'aventure/action, 
Resident Evil est maintenant disponible 

pOUr Seulement 99 FrS. [Prix gene-ralt-ment constate.) 



y en a qui feraient n'importe quoi pour faire partie de la White Label. 



KAPfM CO.. Ltd. 1998. All nghli menu/. Res/dent Evil it a trademark o/CAPCOM CO.. Lid. CAPCOM :i ,: registered trademark ofCAPCOM CO., Ltd. 

Wteii\fjVirgm Interact a Enter! jiminvt iEumpe: Ltd. All rights referred. Virgin :, ,, registered tradem.tri nfV/rgn/ Enterprises Ltd. 
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ne annee entiere s'est presque ecou- 

lee depuis la sortie de Men in Black. 

A I'epoque, les freres Koenig deve- 

loppaient sous le label Insomniac 

Studios. Suite a quelques altercations 

avec un concurrent du meme nom {les developpeurs 

de Spyro sur PlayStation), ils sont rapidement deve- 

nus Gigawatt Studios. En revanche, les deux freres 

continuent dans la meme veine avec trois nouvelles 

adaptations hollywoodiennes. En effet, si Men in 

Black n'a pas vraiment brille cote qualite, la licence 

a porte ses fruits au niveau des ventes. J'en veux 

pour preuve revolution du nombre d'employes de 

Gigawatt Studios : ces derniers sont passes de 1 2 a 

35 en moins d'un an ! Les locaux aussi ont change. 




Du petit appartement reamenage, on est passe a des 
bureaux en plein cceur du centre d'activite du show 
biz sauce americaine. Bref, le panorama Gigawatt 
sur les lettres d'Hollywood est impressionnant et 
represente parfaitement les objectifs de la jeune 
boite californienne. Vive Yamerican dream ! Logique 
oblige, David et Yoni Koenig ont decide de conti- 
nuer a exploiter le filon pour I'instant lucratif. 
Le premier titre integre les stars du catalogue War- 
ner Brothers, Pinky and The Brain (Minus et Cortex 



Alois qu'ils n'ont sorti qu mi seul 
titre sur PC, les freres Koenig 
(dirigeants de la societe Gigawatt) 
nous en prcparcnt deja six autres. 
De taction au jeu d'aventure 
en passant par le flipper 
traditionnel, tous les genres 
seniblent ctre reoresonlos. 



en France), dans un petit jeu d'action/strategie. 
Pinky and The Brain World Conquest est un jeu 
rapide et bourre d'humour destine a une application 
Multijoueur. Le but du jeu est simple : conquerir le 
monde. En d'autres termes, il faut controler le plus 
de terrain possible. Des dalles lumineuses changent 
de couleur lorsque Pinky ou Brain passent sur ces 
dernieres. Les deux souris ont un panier rempli de 
surprises pour devenir martre de la grille de jeu. Pour 
commencer, il est possible de creer et pousser des 




Haute tension ! 




murs a volonte. Inutile de vous dire qu'un bon 
nombre de gadgets et bonus sont aussi de la partie. 
Ainsi, le joueur peut declencher des super pouvoirs 
ou preparer des pieges rigolos dignes du dessin 
anime. Pinky and The Brain World Conquest reprend 
en fait le concept de Bomberman : humilier, 
detruire, frustrer et battre son adversairejusqu'a la 
crise de nerfs. A vous de voir si vous avez assez de 
piquant pour pousser vos camarades de jeu a bout. 

Ilapooleauxteufsd'or? 

Ledeuxieme titre de Gigawatt Studios est une adap- 
tation de Soldier. II s'agit d'un film d'action avec Kurt 
Russel. Lefilm et lejeu sortirontd'ailleursen simul- 
tane aux Etats-Unis courant novembre. Vous etes 
Todd (Kurt Russel), un homme genetiquement pre- 
pare au combat et au maniement des armes. 

I Comme tous les autres, vous etes voue a etre rem- 
place par une deuxieme generation de soldats 
d'elite encore meilleure. Resultat des courses, vous 

| devenez le fugitif et devez vous battre contre les Sol- 
dier Makers. Soldier se joue comme Commandos. La 
camera suit done les mouvements du joueur en recul 
pour accentuer le cote action et spectacle du jeu. 
Afind'afficherun maximum d'ennemis, Gigawatt a 
aussi mis au point le K.A.T.E. (Kick-Ass Three-D 
Engine). Cette routine joue sur la resolution des tex- 
tures et le calcul en temps reel du nombre de poly- 
genies necessaires a I'ecran. De cette maniere, les 
concepteurs peuvent laisser libre cours a leur imagi- 
nation sans trop s'inquieter des contraintes inhe- 
rentes a la programmation d'une application 3D. Les 
niveauxsont done remplis de structures et propo- 
sed par la meme des objectifs varies. Reste a savoir 
siGigawatta misesur la bonne poule. En effet, mis 
apart I'aspect creatif reduit d'une adaptation, on se 
heurte au probleme de la popularity. II est difficile 
dejuger deux ans en avance le concept d'un film. 
C'estungros risque qui s'est avere payant dans le 



cas de Men in Black et qui, on I'espere pour Giga- 
watt, sera encore une reussite dans le cas de Sol- 
dier. Le denier titre sauce Hollywood de Gigawatt 
est un flipper developpe pour Fox Interactive repre- 
nant le theme de quelques gros films du studio 
comme Predator, Aliens, La Mouche et la serie tele- 
visee Buffy, la tueuse de vampires. Quatre tables de 
flipper sont done a votre disposition. Chacune 
d'entreelles integre des mini-jeuxsimilaires a ceux 
qu'on trouve sur les machines traditionnelles. Deux 
boutons suff isent done a jouer. Prevu pour 99, Fox 
Pinball est un petit titre marrant qui devrait dis- 
traire les amateurs... Histoire de ne pas se retrouver 
catalogues « adaptateurs », Gigawatt prepare aussi ► 




Bt Cortex 



Pour ceux qui ne les 

connaissent pas. 

Minus et Cortex 

sont deux souris pas 

comme les autres. 

Cortex est dote 

d'une intelligence 

demoniaque et 

Minus, son acolyte, 

est completement 

stupide. Ce tandem 

rappelle Laurel 

et Hardy a une difference pres. Cortex veut absolument conquerir 

le monde ! Inutile de vous dire que la serie Warner existe depuis 

des annees et que Cortex n'est toujours pas parvenu a son but 

(en grande partie grace a Minus). Une formule rendue celebre 

par un certain coyote mais qui fonctionne toujours aussi bien 

puisqu'ils sont tres populaires aux Etats-Unis. 



Hi 




trois litres originaux. Dixit les freres Koenig : « Cest 
un exutoire pour notre creativite parfois frustree par 
les multiples licences sur lesquelles nous travaillons. » 
VidWorld et Paris sont deja en developpement 
depuis un an et necessitent encore un an de travail, 
VidWorld est un jeu de plates-formes/aventure a la 
Mario 64. Les graphismessontdelirantset lejeu est 
une sorte de satire de la tele americaine. Quant a 
Paris, il s'agit d'une fantastique aventure situee au 
debut du siecle. Des heures de recherche ont ete 
faites et les artistes travaillent a partir de veritable; 
photos parisiennes. Prevus pour la fin 99, les deux 
feront parler d'eux dans les mois qui viennent. Le 
troisieme titre s'appelle Meat Sweater. S'il n'en est 
qu'au stade conceptuel, I'univers cree par Gigawatt 
s'annonce plutot unique. Imaginez notre societe 
actuelle ou les creatures de la mythologie n'ont pas 
disparu et cohabitent avec les humains. Pour 
conciure, Gigawatt est un peu la petite bete qui 
monte. Reste a savoir ou elle s'arretera. . . 

Tommy Francois 



Un travail precis 



Contrairement a la majorite 

des developpeurs, Gigawatt 

passe vraiment des mois 

de recherche sur certains 

de ses titres. Paris en est 

I'exemple parfait. 

Pour commencer, ils ont mis 

la main sur tous les recueils 

de photos du debut du 

siecle afin de modeliser des 

scenes 3D d'une precision 

demoniaque. Ils ont ensuite 

etudie I'histoire du debut 

de notre siecle pour meler 

de veritables evenements a I'intrigue du jeu. Comme si cela ne 

suffisait pas, Gigawatt s'est attaque a la litterature francaise pour 

denicher des auteurs celebres d'epoque afin de s'inspirer du style. 

Pour finir, le jeu commence meme par une citation de Montaigne : 

« Je sais ce queje fuis maisje ne sais pas ce queje cherche. » 
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AVE CAESAR, CEUX QUI 

VONT BATIR TON EMPIRE 

TE SALUENT ! 



Dans Caesar 111, toute I'acrion se deroulc sur une 
seule grandc carte representant la province. 
Construction, strategic ct combats sont maintenant 
renins sur un meme ecran. Decouvrez plus de 
60 batiments difterents, line population nombreuse 



qu'un Empen 
intransigeant t 



ct les taxes qu 
vous collecte 






l mm§ 









A vous de renforcer sans cessc les defenses de 
votre cite pour repousser les hordes d'as- 



■-.l*^:?. 



N'oubliez surtout pas de divertir vos citoyens sous 
peine de voir votre popularity tomber en Heche. 
Construisez des theatres et des amphitheatres mais ne 
negligez pas les troupes de comediens ainsi que les 
ecoles de gladiateurs pour assurer la rcussite de 




Maintenant vous comprenez 

pourquoi Rome ne s'est pas 

faite en un jour... 



CD-ROM PC 
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tique. 



amais. II nefaut jamais froiser une Divi- 
nite Supreme ! C'est a cette terrible 
constatation que sont recemment parve- 
nus Jupiter, Horus et Ch'ich-Yu, respecti- 
vement dieux subalternes (sic !) des 
civilisations romaine, egyptienne et asia- 
faut dire qu'ils ont un peu delire ces derniers 
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Quand on parle de classiques, 
impossible d'omettre la serie des 
Settlers dans le domaine de la 
gestion economique ! Pour 
perenniser son succes, Blue Byte 
n'a pas hesite a plancher sur une 
troisieme edition, ineorporant les 
options reclaniees par les fans. 




temps, et en guise de punition, le Patron de I'etage 
au-dessus ieur a signifie son mecontentement en 
rasant leurs civilisations ! Dans un elan de magnani- 
mite, ce « super dieu ultime» (Blue Byte trimballe 
une theologie un rien alambiquee...) Ieur donne 
quand meme le droit de conserver un leader pour 
reconstruire leurs civilisations sur des bases plus 
saines. A cet instant, s'il vous reste un brin de luci- 
dite, la vague idee d'incarner ce leader de la der- 
niere chance devrait commencer a s'implanter dans 
votre esprit... Ainsi, Settlers III vous proposera 
presquetroisjeux en un puisquechaque civilisation 
disposera de son caractere propre, aussi bien au 
niveau des batiments que vous aurez a construire 
quedu developpementdeson economie, etjusqu'a 
ses unites de combat. Dans chacune des trois cam- 
pagnes proposees, il vous incombera done tout 
naturellement d'assurer la suprematie de la civilisa- 
tion de votre choix par rapport aux deux autres. 

Le nerf de la guerre 

Pour vaincre I'adversaire, vous devrez developper 
une armee forte, capable de contrer les attaques de 
vos voisins les plus turbulents puis d'aller porter mort 
et destruction au sein de leurs empires. Parallele- 
ment, vous aurez besoin de I'appui de votre Dieu, 
car Sa colere peut tres vite se traduire par des cata- 
clysmesravageant vosvillesetvos populations ! Mais 



".roissez et multipliez ! 



The Settler 
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avant d'en arriver !a, dans [a grande tradition des 
Settlers, vous devrez tout d'abord construire une 
economie forte ! Pour y parvenir, vous devrez fon- 
der une ville constitute de nombreux batiments dif- 
ferents (pres d'une quarantaine au total), chacun 
remplissant une tache bien precise dans le fonc- 
tionnement de votre economie : carrieres et scieries 
assureront I'approvisionnement en pierre et en 
bois, boucheries et boulangeries eviteront a la 
nombreuse main-d'ceuvre, necessaire au fonction- 
nement de i'ensemble, de mourir de faim. Car votre 
petit peuple ne connaTt pas le repos, et c'est un veri- 
table plaisir de voir chacun de vos artisans, soldats 
etpretres, vaquer a leurs activites, chaque person- 
nage disposant d'animations variees ! Le terrain 
offre un relief tres varie et parfaitement definis- 
sable malgre la perspective evoquant une vue de 
dessus. En bonus, ceux qui sont equipes de cartes 
video puissantes et de bons moniteurs pourront 
admirer le tableau dans des resolutions indecentes, 
jusqu'a 1600x1200 ! 

Lesabre et le goupillan 

Une fois que vous aurez assure vos arrieres, vous 
aurez I'opportunite de construire des batiments 
avarices, tels que les tours de guet ou de garde et des 
chateaux, afin d'etendre votre champ de vision et 





vos frontieres, agrandir vos villes puis creer vos 
armees. Pour renforcer la securite de ces batiments 
des, vous pouvez meme y etablir une garnison ! 
va de meme pour vos bateaux de guerre, sur lesquels 
vous pouvez embarquer les troupes de votre choix. 
Dans les rangs de vos armees, vous pourrez, entre 
autres, equiper vos soldats d'epees, de lances, de 
haches ou d'arcs, et construire des catapultes. D'un 
autre cote, si vous voulez eviter le courroux des 
dieux, etdu votre en particulier, il vousfaudra reunir 
rapidement les ressources pour construire des 
temples et leur offrir quelques sacrifices ! Rien qu'en 
Solo, Settlers III semble disposer d'assez d'options 
pour occuper le joueur pendant plusieurs genera- 
tions... Mais en prime. Blue Byte offrira pour Sett- 
lers III des possibilites Multijoueur tres etendues, 
permettantdejouer jusqu'a 20, eten particulier sur 
le Net ou vous pourrez jouer par I'intermediaire de 
leur serveur. On ne sait pas encore combien de per- 
sonnes pourront s'affronter simultanement, mais 
vous pourrez ainsi vous inscrire au classement des 
meilleurs joueurs, creer des clans, et disputer de veri- 
tablestournoisen equipe ! 

Frederic Marie 
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Z CO-ROJVl pom 



La solution pour acheter 
moins cher vos CD-ROM et Jeux pour Consoles 



C\ub£3 



Profitez de cette offre 
exceptionnelle et beneficiez des 



& Un choix exceptionnel 



Le Club Europeen du Multimedia, l er 
club multimedia en France, vous pro- 
pose une gamme complete de CD-ROM, 
CD- Consoles, CD-I et accessoires multi- 
media. 



Un choix exceptionnel constamment reac- 
tualise : plusieurs milliers de titres 
preserves dans notre catalogue. 

Toute la production multimedia franchise 
+ tous les " Best Sellers" americains ! 



_) Une garantie 
d'economie 

Chaque CD-Rom achete au "Prix Club Euro" 
(deja -10 % sur leprix public) donne droit 
a une reduction supplemental de 
jusqu'a-10%sur mrym pn 
un second CD-ROM. BHI13 '5W 



Q Livraison en 48 h 

Grace aux envois en Colissimo. 
(delais garantis par la Poste) 



(0 Un catalogue 
gratuit chaque 
trimestre 

Vous y trouverez une selection des 
titres disponibles sur le marche 
aussi bien CD-ROM, que en jeux 
pour consoles et 
accessoires 
multimedia. 

1 -wfc 




O Des CD-ROM Gratuits 



En accumulate des points cadeau I 




^ Des off res 
exceptionnelles 



Le Club Europeen du 
Multimedia propose 
regulierement des pro- 
motions speciales 
reservees a ses adhe- 
rents. Une occasion 
de completer votre 
CD-Theque a moin- 
dre frais avec 

E_ des remises allant 
1 jusqu'a-50%. 



& LaCarte4Etoiles 



Pour regier vos achats en dou- 
ceur, aucomptantou par 

petites mensualites de 250 F. 



^ Le Club en direct... 

• PARMINITEL .PAR TELEPHONE 



I ET SUR INTERNET 
http://www.cdclub.com \ 



<0 Une hot-line technique 

Des techniciens specialises sont a la disposition de nos adherents au 01.44.83.42.30. 



njj) Un seul engagement 

En echange de tous ces privileges, vous avezjuste a acheter 3 CD-ROM au prix Club 
par an, pendant 2 ans, mime les moins chers. 
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selection du Club. Si je desire recevoir cette sell 
je n'aurai rien a faire : ells me parviendra aute 
'.iLiei'iiGiit. Si je desire un autre CD-ROM ou p; 
CD-ROM du tout, je vous retoumera 
joints a mon CD-ROM Catalogue Magazine, avant la 
date [finite indiquee. Je ber:sfici?rdi de tous les pri- 
vileges du Club pendant 2 ; --iv nvmnuiu Ensuite 
mon adhesion sera renouvelee d'annee en annee 
par tacite reconduction. Et si je souhaite quitter le 
Club, je vous previendrai par simple letire et mOn 
deux ans, Chaque trimestre, il me sera presents la adhesion sera resiliee immediafement, fEffi 1 *" 
Je choisis 5 CD-ROM, je joins mon reglement de 139,80 F (99,90 F + 39.90 F de irais d'envoi) 

JE NE SMS PAS DEJA flDHEHENT DU 

CLUB EIBOPEEN OU MULTIMEDIA 

EH D J ED-ROM 
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Lorsque vous jouez a une simulation de 
sport, reussissez-vous a vous identifier 
aux joueurs ? Non, car ils sont generale- 
ment sans personnalite et graphique- 
ment similaires. C'est surement pour 
cela que les concepteurs de NBA 99 ont travaille sur 
les visages des joueurs. A travers les menus, vous 
apprecierez pleinement leurs expressions : rire, sou- 




Lorsqu'on cree des jeux de basket 
depuis des annees, il n'est pas facile 
d'innover. Les gars de cliez E.A. 
Sports ont tout de meme reussi 
a trouver la solution pour 
differencier radicalement NBA 99 : 
ils ont « donne vie » aux joueurs. 
Petite explication... 



rire, mecontentement, etc. Ce sont pres de 
30 mimiques qui ont ete retranscrites pour mieui 
traduire les sentiments. Bien evidemment, cette 
dynamique du visage se retrouve dans le jeu et vous 
verrez vos joueurs changer d'attitude en fonction de 
la situation. Qu'ils perdent une balle ou marquent 
un panier a trois points, I'expression sera differente 
ma is toujours presente. Les joueurs sedifferencient 
egalement sur le terrain par la couleur de leur peau, 
leurs cheveux, leur poids, leur taille, leur bandana, 
etc. La liste des attributs (selectionnables via I'ecran 
de creation d'un personnage) est longue et contri-i 
bue a fournir une veritable personnalite aux joueurs. 

Le basket personnalise 

La jouabilite est excellente et Taction tres soutenue. 
D'ailleurs, les Dunks (nouveaux ou anciens) s'en- 
chainent a un rythme endiable et ceci plus particu- 
lierement en mode Arcade. Parmi les autres modes, 
on trouve TEntratnement, le Demarrage rapide et li 
mode Saison qui presente une des principales nou- 
veautes : la possibility de suivre et faire evoluer u 
joueur d'une saison a une autre (1 saisons au total). 
Vous pourrez meme endosser le role du manager et 
effectuer des transferts. L'intelligence artif icielle a 
ete amelioree et vos equipiers vous suivront main- 
tenant de pres afin de vous procurer un soutien 
constant. L'ambiance sur le terrain (interieur 
comme exterieur) a ete travaillee et, en plus des c 
de foule et des joueurs, vous entendrez le coac/i 
donner ses conseils. Des cameras a angles multiples 
et un savant melange de Hip-hop, de Funk et de 
Blues pour la musique (ca promet !) devraient 
mettre un point final a ce qui devrait etre I 
meilleur jeu de basket-ball sur PC. 

Sebastien Tasserie 



NBA 99 
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circuits 

r vos ad vers air 



Modes arcade et 
simulation de course 



Conditions 
hyperrealistes : 



Editeur de circuits 3D : 



Motos de vitesse 
et motos de cross 



-& 



courses sous la pluie, 
la neige, de nuit... 



les sauts les plus fous 
et les virages 
les plus serres 

" cran PC et PlayStation 




Mode multijoueurs 



m \m 
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EVE 



• Lorsqui 
qu'on voir des Tatous partout. 
Meme les 24 Heures du 
Mans viennent de subir 
les foudres de cet edente 
multicolore. Vous pourrez 
done retrouver mi-99 le 
fameux Circuit de la Sarthe 
pour une course qui 
esperons-le, ne sera pas du 
temps reel..., parce que 24 
heures non stop de jeu ! 
• Activision vient 
d'annoncer I'acquisition des 
droits de tout ce qui concerne 
Star Trek pour les 10 ansa 
venirsur PC. Le premier 
produit a sortir devrait etre 
base sur le prochain film Star 
Trek : Insurrection. Ceci ne 
changera rien quant aux 
produits d'editeurs 
concurrents en 
developpement (Interplay, 
Microprose...) 

• Microsoft sera 
le sponsor exdusif de 
I'evenement le plus important 
de Supercross aux fitats-Unis. 

• Un accord de licence a 
ete signe entre la societe 
Eidos et la Paramount 
pour I' exploitation du film 
Braveheart dans le monde 
du jeu video. De cet accord 
naitra, mi-99, le jeu 
Tartant Army. Esperons qu'il 
ne sera pas trap tarte ! 

(Je sais, e'est mauvais... 
je m'excuse, euh, desole.) • 




Rival 

jeu de strategic en 
temps reel ressemblant 
de maniere trappante a 
Warcraft 2 : une lutte 
ancestrale entre les humains. les Ores et les elfes, des ressources simples 
a gerer (bois, nourriture et or), des unites volantes et ten-estres et une vue 
en 3D isometrique. Heureusemenl, pour se demarquer de son modele. 
le jeu a ete saupoudre de Heroes of Might and Magic : les unites 
progressed au fur et a mesure des missions, peuvent etre equipees 
d'objels magiques et doivent etre upgrodees independamment les unes 
des autres... Un petit cote role a la Rage of Mages en somme. An niveau 
realisation. Rival Realms n'est pour l'instant pas extremement 
convaincant mais supporte tout de meme deux resolutions differentes : le 
640 x 480 et le 800 x 600 ; les pegases, archers, dragons et autres 
magiciens devraient ainsi etre aisement identifiables ! On souhaite que 
de nombreuses innovations viennent nous surprendre durant le test, prevu 
le mois prochain. 



n riv al de trop 
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alnfonie! 



GUIDE OFFICIEL PRIMA 




Decidement, Infonie pense a tout ! Grace a 

son offre « Contact + » coutant environ 49 F 

par mois, les etudiants pourront disposer 

d'une connexion Internet gratuite et illimitee... 

Repondant a certaines conditions ! En effet, 

cette connexion n'est valable que du lundi 

au vendredi de 9 h 00 a 19 h 00 et du samedi 

de9 hOOa 12 h 00. En dehors de ces horaires, 

etsu-dela de trois heures gratuites, 

vous devrez ajouter environ 19 F par heure. 

Traduisons : si vous souhaitez donner du fric 

plein pot a France Telecom 

(en vous connectant aux heures plein tarif), 

surfez pendant les horaires de I'abonnement 

et si vous preferez le filer a Infonie, 

connectez-vous en 

dehors de ces 

horaires (et payez 

le supplement). 

Ami etudiant qui, 

comme chacun 

le sait, croule sous 

le fric que lui 

rapporte ses etudes, 

choisis ton camp. 




Hey), c'ssr -Tour 

"fJc?KjfUc7 Ue^-oO 
&& 'Rfi-Vi'SiorO 



-I^U(£(?> , C>irJs 



)(- 



■ ES VOLEURS DE COULEUR 



Decidement, les guides strategiques fleurissent ces temps-ci. C'est au tour de First 
Interactive de sortir des guides officiels pour Riven, Starcraft et Might and Magic VI. 
Tous sont bien realises et les cartes detaillees qu'ils contiennent sont particulierement 
utiles. Bon evidemment, ce ne sont pas des jeux de toute premiere fraTcheur mais si 
vous y tenez, il vous en coutera environ 100 F. Ah, j'oubliais, comme il est maintenant 
coutume, ces livres sont entitlement en noir et blanc (hormis un poster pour Riven). 
Faut pas trop en demander quand meme ! 



EU-CONCOURS MICROSOFT-GENEP 



Avec la gamme Microsoft® SideWind 
Entrez dans la nouvelle dimension d 
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4eme Prix 



Mettez votre ceinture et decouvrez 
les sensations du pilotage ! 



2eme Prix 





Entrez dans une nouvelle dimension 
de jeu avec le Sidewinder® Freestyle 
Pro et la technologie de detection des 
mouvements. 



Un systeme audio haut de gamme 
sur votre PC. 

6eme Prix 



.e joystick ergonomique, digital 
et programmable. 









Natural 

Keyboard. . 





La victoire absolue, le controle total. 



Ameliorez votre contort d'utilisation 
et gagnez du temps 



lie, controle et contort de jeu. 
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Les Bitmap Brothers 
(Xeno, Speeball, 
Chaos Engine, 
Cadever, etc.) se 
faisaient tres 
discrets depuis pres 
de deux ans et leur 
dernier titre sorti, 
j^P**BHHHL Z, un jeu de 

strategie/action qui 
avait moyennement convaincu a sa sortie. Eh bien non, ils ne 
s'etaient pas immerges dans des tonneaux de biere pour faire 
penitence, mais bossaient discretement sur la suite du produit, 
nomme pour l-instant Z2 (voila ce qui arrive quand on prend 
la derniere lettre de I'alphabet '.). Cest GT Interactive qui a acquis 
les droits de distribution du produit, qui n'est prevu, 
il faut dire, que pour fin 99. Eric Matthews est toujours 
de la partie, mais il se concentre a 100 % sur le developpement, 
pour un genre qui est en pleine mutation. Preparons-nous a 
quelques (bonnes ?) surprises I 



Kaboum en Russi 



Pas de panique ! II 
s'agit pas id de parler 
d'une explosion 
nucleaire d'un reaeteur 
defaillant mais de la 
progression 
surprenante des 
developpcurs issus des 
pays de l'Est et en 
particulier de Russie, avec par exemple Electrotecb. Ce qui etait a sa creation en 93 un simple 
distributed de jeu est devenu depuis le principal developpeur du pays, avec tro.s projets annonces 
sur PC d-ici debut 99. Parmi ces derniers. on trouve Killer Tank, qui semble te un mSta^ 

rf- Tank Rlastra- et *■ r.™«»~M~. nni «l "™* "'" "' 



Ubi Soft avait entame, il y a deux am de cela, une superbe arrives sur 
le devant de la scene en tant Que developpeur avec POD, une course 
de voitures futuristes explosive. Malgre son aspect evolutif via un site 
proposant de nouveaux circuits et de nouvelles voitures, une suite 
semblait inevitable. Ce sera done POD 2, avec des circuits inedits, 
des evenements interactifs durant les courses, quatre types de vehicules, 
un mode Multijoueur a hurt, des tonnes de bonus et surprises et toujours 
le Game Service qui via le site POD perrnettra d'ameliorer regulierement 
lejeu. II va falloir vous surpasser les petits gars si vous voulez faire 
mieux que la premiere fois I 

Debut novembre, 
vous trouverez chez 
votre revendeur 
prefere (attention 
celui qui vous vend 
les journaux, pas 
I'autre !) un hors- 
serie Gen4 Gold 
consacre au celebre 
editeur Activision. 
Ce numero, vendu a 79 F, comportera le jeu Barrage, 
un shoofem up exploitant (a fond, a fond) les cartes 3Dfx. 
Quoi de nouveau dans ce principe ? Et bien, le jeu en question 
est un vrai produit que vous pourrez acheter separement a partir 
du 2 novembre et au prix approximatif de 300 F. Mais alors la, 
ce serait vraiment stupide ! 





RECEVEZ 16 CD ROM DE VOTRE CHOIX SIMPLEMENT EN VOUS CONNECTANT 
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RRK OF TIME 
WATERWORLD 
SHRTERED STEET 
MORTAL KOMBHT 3 
' MRGIC BATTLE MRGE 
TRIVin COLLECTION 
CHERT CODES DELUXE 
BATTLE ARENA TOSHNDEN g 
ULTIMATE DOOM COMPANION 
COLL. HOLLYWOOD GLRMOUR 
VIRTUAL R€RLITV 3D GAMES 
BATTLE TANK SIMULATORS 
LAS VEGAS CASINO GAMES 
STRIFFE-Quesr, for the vigil 
HEXEN-BEVOND HERETIC 
WINDOWS 95-250 GRMES 
I CHERT CODES DELUXE 
ACTION ARCADE 1997 
DESCENT 1/DESCENT2 
TERMINAL VELOCITV 
TEKWAA/WITCHAVCN 
FLIGHT SIMULATORS J 
3D MEGA GAMES 
ABNORMAL LADV 

I WW FIRST NIGHT 
UJARCRflFTlsl 
% FIFFR-SOCCER 




POUR RECEVOIR NOTRE DERNIER CATALOGUE DE TITRES CD-ROM 1998 

ECRIVEZ-NOUS R L'RDRESSE SUIVRNTE : 

CONCEPTORA 54 RUE DE TURBIGO 75003 PARIS 




Carmageddon, premier du nom, fut le 
premier jeu a se voir refuser I'autorisa- 
tion d'etre distribue en Angleterre. 
Quelque temps apres cet evenement 
(enjuin 1997) sortait dans ce meme pays 
une version aseptisee (les pietons etaient des zom- 
bies} qui connut le succes que I'on sait. En novembre 
1997, en obtenant I'autorisation de distribuer Car- 
mageddon Splat Pack {un add-on qui permettait de 
jouer dans la version originate du jeu), SCI gagna sa 
bataille contre la censure. Aucun jeu n'avait encore 
jamais fait autant parler de lui (tres bonne operation 
publicitaire soit dit en passant). Et les choses ne ris- 
quent pas de s'arranger avec Carmageddon 2 ! En 
effet, une fois encore, vous allez devoir monter a 
bord d'un bolide et essayer de tuer, de la maniere la 
plus cruelle qui soit, un maximum de pietons et d'ani- 




controverse de ces dernieres annees 

nous revieut dans une suite encore 

«plus» : plus violente, 

plus sanglante, plus derangeante 

(et ntonis morale). Autopsie 

preliminaire d'un jeu qui va, 

de nouveau, defrayer la chroniquc ! 







maux. Pour commencer leger, parlons des 40 voitures I 
entierement destructibles : fenetres brisees, portes I 
arrachees ou meme voiture coupee en deux, voila ce j 
qui vous attend ! 

Pietonengape... 

Quant aux victimes, celles-ci sont maintenant beau- 
coup plus variees avec 150 types de pietons et de I 
nombreux animaux (chiens, elephants, pingouins, 
etc.). Les pietons adoptent des comportements rea 
listes (fuite, cris, etc.) et pourront etre touches a des | 
endroits particuliers du corps (ainsi certains boiteront 
ou se retrouveront coupes en deux). Afin de mettre I 
un terme a leurs souffrances, vous pourrez les ecra- | 
ser de maniere classique, utiliser des elements du 
decor (en poussant un gros rocher, par exemple) ou 
bien vous servir d'une arme composant votre arsenal 
(un enorme boulettrainant derriere votre voiture, 
un lance-flammes, etc.). Et pour admirer le carnage, 
vous.disposerez de 8 cameras differentes (qui peu- 
vent se fixer sur une cible...). Ah, j'allais oubiier : vous 
pourrez participer a 30 courses differentes se derou- 
lant dans des lieux tres varies et surtout tres fre- 
quentes (centre commercial, fete foraine, etc.). 
Chouette, de la viande frafche ! 

Sebastien Tasserie 
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Cartnageddo 
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tion fascinante du retour de force. Red 

i violents. La technologie revolution. 

de haute precision qui repercutent c 
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It's what you touch.' 




L'originalite n'etant pas le point 
fort des developpeurs ces temps-ci, 
il convient de rendre hommage 
aux jeux qui sortent de f ordinaire. 
Glover, s'il est un jeu 
de plates-formes sans pretention, 
risque bien de secouer le monde 
du PC par son univers loufoque. 



On ne parle pas assez des gants. II y a 
les moufles, connues pour leur 
aspect « Inuit chasseur de phoque» 
mais rendues celebres par Bernard 
Lama, il y a les gants de soie, que 
Ton rencontre chez certaines dames de haut rang, 
les gants de dentelle, apprecies par les mariees, les 
gants de laine ou de tissu, communs aux sports 
d'hiver et les mitaines, qui donnent un genre 
«Cosette» assez plaisant. Mais les gants qui nous 
interessent sont ceux de Glover, petit jeu de 
plates-formes de chez Hasbro Interactive, et qui ! 
rapprochent plus des gants a trois doigts pour 
lepreux evoques dans Le Pere Noel est une ordure. 
Pourtrouver un juste milieu, ce Glover n'ena que 
quatre, des doigts. Adapte de la console, Nintendo 
64 pour etre exact, voila un jeu qui ne revolution- 
nera pas les « top vente» de vos grands magasins 
mais qui risque neanmoins de faire parler de lui. 
Et c'esttant mieux. 

Dans la coup des gants 

A la suite d'un maniement hasardeux, un magicien, 
au nez rond et rouge fagon alcoolique cartoo- 
nesque, fait tomber ses gants dans une mixture 
etrange. Resultat, les deux petits objets prennent 
vie. L'un, Glover, est tout beau tout mignon. L'autre 
a la tronche de Frankestein et, bien entendu, est 
demoniaque. Le but de ce jeu n'est pas de railier un 
point a un autre pour affronter le gant mechant. 
Pas du tout. Vous devez recuperer a chaque niveau 
un cristal magique dont votre chateau a besoin 
pour fonctionner. Ces crista ux peuvent se transfor- 
mer en ballon, boule de bowfing et boule d'acier. 
Un fardeau, en somme, qui donne un petit plus a 
I'aventure. Bien entendu, Glover vous apportera 
son lot de monstres, de pieges et de puzzles pour 
vous freiner dans votre progression, sans compter 
les boss de fin de niveau que votre mechant double 
laissera sur son chemin. 

Avec son graphisme certes plaisant mais un poil 
bon enfant. Glover peut ne pas inspirer le joueur. 
On comprendrait. Mais la jouabilite a I'air 
superbe, Pinteret est bien la et le seul doute emis 
pour le moment est une gestion approximative 
des cameras. Avec un peu de chance, ce sera vite 
et bien corrige. 

CedricGasperini 



Glover 
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Mystique G200 

Acceleration pour les applications 
2D familiales e! les jeux 3D. 

Rainbow Runner G-Series 

Carle ftlle pour ie montage 

video el tuner TV 

Matrox DVD Video 

Module DVD pour Mystique G200 




; Quand on parle de fine lame de 
•^d la 3D, a quelle carte pensez-vous ? 



Vous pensez avoir La meilleure carte graphique pourjouer en 3D... en etes-vous sur ? 
Testez votre materiel .... et verifiez par vous- me me. Pouvez-vous : 



D Accelerer Forsaken a plus de 100 frames par seconde ? 

□ Jouer a Jedi Knight en 1280 x 1024 ? 

D Etre ebloui par les couleurs saturees, contrastees et 

lumineuses de Quake II grace au Vibrant Color Quality ? 
CI Lisser les contours et les angles avec le filtrage trilineaire 

par pixel? 
LJ Benef icier jusqu'a 16Mo de memoire pour stockerles 

riches textures de vos ieux 3D ? 



n Beneficier aussi de la pLus haute acceleration 2D du marche ? 

□ Qptimiser au maximum le mode 2X de votre bus AGP ? 

Q Zapper paisiblement depuis votre canape entre titres DVD et 
jeux3DsurTV? 

□ Accelerer au maximum toutes vos applications grace au 
DualBus 128 bits? 

n Vous feliciter de ne pas avoir depense tout voire argent de 
poche pour seulement un upgrade 3D ? 



Si vous avez repondu « oui » a toutes ces questions, vous avez fait le bon choix I Vous possedez deja Mystique G200, 
la fine lame de la 3D. Dans le cas contraire ? Ne desesperez pas... it vous reste encore une chance. 



Pour en savoir plus, surfez sur le site web Matrox y 



ou contactez notre service info produits au 01 45 60 88 66 

incommc 



/.matrox.com/mqa 



mstsMfead^ 



Matrox France, 2 Rue de La Coutu .f i ■=" Ocic-x 1-A. 01 45 6C o2 00 Support 

technique: Hat Irne ouverte 6 JDurs/7 [D! 45 60 L? '.Til, Internet Irenh -.njinorr nr,;,phiri[]motra:< rrl. 
Fax [01 45 i-M i,; nnl An Quebef . .:.i;:iul^- I51i| 322-6330 
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trane d'ceuf avait un oncle. Le genre 
oncle d'Amerique dont on n'a jamais 
entendu parler mais qui legue une 
* petite fortune. Crane d'ceuf esperait 
^^ta^^ bien toucher le pactole quand il se ren- 
dit chez son notaire, vetu de sa plus belle peau de 
chamois, celle du dimanche. Seulement, en guise de 
pepettes, Crane d'ceuf ne se vit leguer qu'un labo- 
ratoire paume dans une hutte delabree. A la 
recherche d'un quelconque objet susceptible de lui 
rapporter gloire et fortune, Crane d'ceuf fit une 
manip' de travers et se retrouva transports dans un 
mondeparalleleavecentoutet pour tout unvieux 
grimoire et une boite rouillee. Pas de bol. 



Depuis sa separation avec 

Westwood, Virgin n'a pas 

a proprement dit fait parler de lui, 

point de vue nouveau jeu s'entend. 

Cette petite absence risque 

de prendre fin avec Arcanes, mi-jeu 

d'aventure, mi-jeu de role, qui met 

en scene un apprenti sorcier. . 



En gros, voila le scenario de Arcanes, que 
pourrait rebaptiser « Crane d'ceuf au pays des 
emmerdes ». Vous jouez Crane d'ceuf, bien entendu, 
qui devient par la force des choses apprenti sorcier 
(d'ou le grimoire) a la recherche de nouveaux sorts. 
Pour cela, il lui faut trouver de la mana, sorte de 
fluide magique lui permettant de mettre en pra- 
tique ses nouvelles acquisitions malefiques et qu'il 
pourra caser dans sa boite rouillee. 
Crane d'ceuf sefrotte alors a de puissants sorcierset 
a leurs creatures infernales, telles des kobolds, des 
zombies ou des zozios, sans parler de tout un tas de 
cauchemars ambulants prompts a bouffer du crane 
d'ceuf. Pour se defendre, notre heros degarni peut 
invoquer des goules ou des lutins qui combattronta 
ses cotes ou bien lancer des bouboules de feu. La 
classe en somme ! De nouveaux sorts I'attendent 
bien entendu a chaque coin de hutte. Arcanes vous 
proposera une vingtaine de bestioles, une trentaine 
de sorts et ce tout au long des 30 missions du jeu. 
Sorte de Hexplore (Infogrames) ou vous ne jouez 
qu'une personne, Arcanes proposera une interface 
extremement simple et des decors varies et soignes. 
Sans etre revolutionnaires, les aventures de Crane 
d'ceuf sont plutot accrocheuses et risquent de pas- 
sionner tous les amateurs de jeu de role sur PC 
Reponse des le mois prochain, si tout va bien. 

Cedric Gasperini 






Crane d'oeuf 



Arcanes 
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Jiuqu a 56000 bf 

al YcX2 et VJt 
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TeUcopie et Jlinih 



Quand vous parte/, pour detruirc lc monde sur le web, micux vaut etre arme jusqu'aux dents. 
Avec le 3Com U.S. Robotics S6K Message Modem, vous mettez toutes les chances.de votre 
cote avec les technologies de communication les plus rapides et les plus Sables (X2 etV.90**). 

REPONDI 

Les fonctions du repondcur vous permettront d'enregistrer les felicitations de vos camarades Messages mhw PC &em 

MtKk telephon 

pour vos nouvellcs victoires. . Mains t&rt 

Pour que toutes les forces soient avec vous, appelez nous au 0803 022 023 ou visitez notre site 
Internet wvvvv.3com.fr. 



li'S. Robotics 56K Message Modem. 



§@MB U.S. Robotics 



3™ 



More connectedr* 



Grace a un systeme tres simple 
de camera (touches directionnelles 
et souris), je visualise rapidement 
la representation 3D du monde a 
conquerir et j'en profite pour passer 
en revue mes adeptes. Mors que je maintiens le bou- 
ton gauche de ma souris enfonce et que je dessine 
un rectangle autour de certains d'entre eux pour les 
selectionner, une lumiere blanche eblouissante 
venant du ciel jaillit. Tout est dit ! Je suis I'etre 
supreme et je montre la voie aux faibles mortels. 
Je leur ordonne alors de construire une hutte me 
permettant d'augmenter le nombre de mes 
hommes et la quantite de mana a ma disposition. 
Mes insectes s'attellent alors a couper du bois et a 
construire I'edifice. J'exige ensuite d'eux de batir un 
temple et une garnison. Avec le premier de ces bati- 
ments, j'entraine des precheurs et avec le second, i 





Un chaman, des adeptes, une terre 
a conquerir et des ennemis 
a eliminer. Voila grossierement 
ce que vous reserve Populous : 
The Beginning. Mais a ce fil 
conducteur, deja passionnant, sont 
venues se greffer de nombreuses 
surprises. Que la lumiere soit faite ! 



transforme certains de mes adeptes en guerriers. lis 
me seront bien utiles par la suite. Tiens, ces hommes 
qui n'ont rien a faire se sont mis a prier devant mon 
chaman. Comme ces mortels sont nai'fs. Ah, ah ah I 

Pouvoir Absolu 

J'envoie mon chaman prier afin qu'il apprenne de 
nouveaux sorts. Je peux maintenant batir un pont 
pour atteindre le territoire ennemi. J'y lance une 
poignee de guerriers et quelques precheurs. Ces der- 
niers meurent dans d'affreux hurlements mais pas 
avant d'avoir converti quelques-uns des ennemis. 
Mon chaman se retrouve au cceur du combat et 
apres quelques blessures, il s'effondre. Heureuse- 
ment, tant que j'aurai des adeptes, celui-ci pourra se 
reincarner. Afin de venger cet affront, mes guerriers 
font preuve d'encore plus de barbarie. Je gagne du 
terrain et arrive devant les batiments ennemis. Je 
detruis le temple et la garnison en declenchant deux 
tornades successives. Une fois que tout danger a ete 
rase et qu'il ne reste plus que le chaman ennemi, je 
m'occupe de ce dernier. D'un eclair bien place, il 
quitte le monde des mortels. Voila, je n'ai plus qu'a 
retourner a mes occupations. Et si je brulais deux ou 
trois de mes adeptes ? Juste pour m'amuser ! 

Sebastien Tasserie 
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RHPONDEUR 



Quand on a bcsoin cle vous pour sauver le monde sur le web, mieux vaut avoir une arme 
de confiance. Avcc le 3Com U.S. Robotics 56K Message Modem, vous mcttez toutes les 
chances de votre cote avec les technologies de communication les plus rapides et les plus 

fiables(X2 etV.90**). 
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Les ionctions du rcpondeur vous permettront d enregistrer les lehcitations cle vos ^ , 

camarades pour vos nouvelles victoires. ' '""'' ""' , ' 

Pour que toutes les forces soient avec vous, appelez nous au 0S03 022 023 ou visitez 

notrc site Internet www.3com.lr. 
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Argh, les suites, les suites, les suites... 
Elles squattent les News, les Tests, les 
Previews, le CD de demos, elles s'inffl- 
trent partout, rampantes et sour- 
noises, pour tenter de seduire les 
joueurs peu mefiants... Et le pire est que meme les 
plus circonspects risquent bien d'etre seduits par 
Return to Krondor qui, quatre ans apres le premier 
episode, reconduit le joueur dans le monde de Mid- 
kemia. Tout droit sorti de I'imagination de Raymond 
E. Feist (un celebre auteur americain, done riche), cet 




Depuis quelques mois, les jeux 
de role medievaux fantastiques 
se font de plus en plus rares. 
Quelle honte ! Quelle infortune ! 
Heureusement, la suite 
de Betrayal at Krondor est 
sur le point d'arriver. 
Joie et bonheur dans nos cceurs ? 



univers Moyen Age a deja ete detaille dans unedol 
zaine de romans, dont les derniers seront bientj 
traduits en francos. 
Bien que le jeu soit une adaptation, on a peurt 
ne pas etre tres surpris par une histoire qui s'i 
nonce a priori tres commune : la Larme des Dieui] 
une gemme magique, est recherchee par del. 
clans rivaux et devra etre recuperee par le joueul 
Des revelations concernant une entite malefiqJ 
extremement puissante devraient logiquemeJ 
animer un peu une trame que I'on redoute moii 
bonde. On espere done que les scenaristes aura) 
su bien exploiter les romans originaux afin d'insuf 
f ler au jeu toute leur force. 
Au niveau technique, il n'y a, a premiere vue, pa 
de reproche majeur a faire : les decors et les per 
sonnages en 3D et en 65 000 couleurs beneficieni 
deja d'eclairages impressionnants, et interface 
« point & click » laisse esperer une grande simplidte 
d'utilisation. Comme dans les vrais jeux de role (et 
comme dans le premier volet), les combats seront 
decoupes en rounds, ce qui permettra de control., 
f inement les quatre membres du groupe et de pre 
server un certain aspect tactique. Inventaires, sorts, 
progression de caracteristiques et exploration _. 
souterrains, d'habitations et de palais sont bien sur 
au programme. Finalement, si Return to Krondor 
semble prometteur, on se demande cependant si 
de superbes graphismes, ainsi qu'une liste de sorts 
et de personnages consequente, suffiront a le 
demarquerdu premier volet. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 
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C'est aussi... 



Racing Wheel" 
Force Feedback 
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Reglage des peddles 
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in joystick 

...j autre dim 

jeux de simulation aerien 



Cyborg 3D PC Dash* 

,e Diqital Stick* Finis les raccourcis clavier 

.** a connaitre par coeur ! 



Joystick ambidextre a techrv 
gie digitale s'adaptant entie 



FNAC, VIRGIN et *WWW&& 



rctn/ecom 



nesociete ///JOT C^i*-~W 

ugroupe ////SS jdltfcK 



X6-33m 



digital /analogique 
+ throttle pour PC. 
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'est au mois de mai, durant le salon de 
l'E3 a Atlanta que j'ai pu finalement 
decouvrir, moi aussi. Black S White, 
le jeu sur lequel nous travaillions depuis 
plus de neuf mois. Durant cette 
periode, je m'etais souvent enerve : ou en etait le 
jeu ? Personne ne peut rien me montrer ? Qu'est-ce 
qu'on fait a longueur de journee ? Leurs reponses 
consistaient le plus souvent en un sourire condes- 
cendant habituellement reserve aux jeunes enfants 
et une petite remarque du genre "tout va bien... " 
Mais il n'y avait pas grand-chose a voir. Juste des 
blocs rouges qui se deplacaient sur des paysages en 
fil de fer ! Pour moi, cela ne pouvait pas etre le jeu ! 
Mais les nuitsfolles pour " sortir du code" avant l'E3 
ont finalement abouti a un resultat que meme moi 
j'ai pu apprecier. Pourtant, ce n'etait qu'une version 
basique pour tester la jouabilite. De nombreux ele- 
ments etaient presents : les terrains, les tribus, les 
sorts, les creatures titanesques, etc. Des villageois 
minuscules se baladaient sur des regions en fil de fer, 
coupant les arbres, pechant, cultivant les champs. .. 
Un mouvement de la souris permettait de lancer une 
boule de feu. Une creature de la taille de Godzilla 
ecrasait les malheureux paysans, se penchait pour 



Enlre deux parties <!<■ cartes ou 
(!•' jeu de plateau, on commenyait 
a s'imnjieter sur I'avenir du jeu, 
tout conunc d'aillcurs Steve Jackson. 
Kl puis, cominc par miracle... 





en ramasser et les croquer comme des cacahuetes ! 
D'oii venaient ces elements ? Je n'en avais pas la 
moindre idee. Aussi, de retour du salon de l'E3, j'ai 
demande a Jonty Barnes, le programmeur senior, 
d'eclairerma lanterne. 

La genese 

» Au debut bien sur, Lionhead n'avait rien du tout. 
Pas de fichiers, pas de codes, pas de graphismes. 
Le premier travail a done consiste a organiser 
I'equipe. La structure basique du programme, la 
definition precise des conventions pour les noms, 
la facon de stocker les cartes des regions, etc. Une 
fois ceci bien cerne, I'equipe de programmeurs 
(quatre personnes au debut) s'est attelee a deve- 
lopper les outils et les librairies. Ces dernieres 
constituent en fait des routines affectees a une 
tache bien precise que chacun pourra alors utiliser 
comme des macros. Comme, par exemple, gerer 
I'affichage. Les outils sont en general des pro- 
grammes, la plupart du temps servant a transcrire 
les graphismes realises avec un soft professionnel 
et directement utilisables. L'exemple le plus cou- 
rant est I'editeur de sprites pour generer les ani- 
mations des personnages. Ce fut le travail initial de 
Jonty qui a ete ensuite poursuivi par un program- 
meur junior (Paul Nettleton). Notre specialistesys- 
teme, Tim Ranee, commenca aussi a s'occuper des 
routines Multijoueur. Elles furent developpees et 
testees avec le jeu du serpent que Tim crea. 
»Entant que jeu reseau, Black & White se doit en 
effet de fonctionner aussi bien sur Internet que sur 
reseau local. L'idee est en fait d'utiliser le " tour de 



Black & White, enfin ! 



Lionhea 




Objets m 3B 



jeu " tout en gardant une certaine f luidite. L'astuce 
est done de definir autant de tours de jeu qu'il y a 
d'animations par seconde a I'ecran. L'equipe espere 
ainsi arriver a un taux de 40 images par seconde. 
Pour lejeu via Internet, Tim est en train de separer 
!e systeme " nombre de tours par seconde" et 
" nombre d'images par seconde " pour les reassem- 
bler a I'autre bout de la connexion. 

Un jeu Excel? 

wMark Webley s'occupait lui de I'intelligence des 
creatures. A ce point du developpement,il a du 
devinerce qu'on risquait de lui demander. La f aeon 
dont les creatures memoriseraient leurs experiences 
pours'ameliorer n'est pas encore determinee. Pour 
I'instant, toutes ces reactions intelligentes sont 
archivees sur une feuille Excel et Mark ecrit la rou- 
tine pour incorporer directement ces donnees dans 
lejeu. L'interetd'utiliser Excel vientdu fait que pour 
regler le jeu, les testeurs pourront modifier eux- 
memes ces parametres sans rien connaitre a la pro- 
grammation. lis ouvrent juste une feuille Excel, 
changent quelques donnees et voila : une creature 
vient de doubler sa force, diminuer de moitie sa 
vitesse ou augmenter sa ferocite de 50 % ! Pendant 
ce temps, Jonty s'est attable a elaborer un modele 



Mark Healey et Jamie Durrant utilisent un outil specialise : 3D Studio 

Max. Ici, tout est fait a base de formes (polygones) qui forment 

une sorte de peau autour d'un objet modelise en trois dimensions. 

Les objets simples ont besoin de moins de polygones. Un cube, par 

exemple, ne comporte que six polygones carres tandis qu'un visage 

humain peut en comporter des centaines ou plus. Le choix depend 

du degre de realisme voulu et de la vitesse d'animation possible. 

Lorsque vous deplacez I'objet, I'ordinateur calcule en permanence 

la perspective, reajuste la taille et la position de chacun 

des polygones pour rendre correctement I'objet. Done, plus vous 

en avez a deplacer, plus cela occupe le processeur qui ne peut alors 

faire autre chose (d'ou les cartes acceleratrices 3D qui gerent 

ces calculs a la place du processeur). Dessiner un objet en 3D n'est 

pas evident, mais une fois le modele en fil de fer realise, il est facile 

de le colorier et meme de I'animer. Ayant ete cree en 3D, on peut 

le voir sous n'importe quel angle ! 



de mouvements adaptes au relief et aux obstacles. 
II a aussi developpe I'l.A. qui permettait a une crea- 
ture d'aller d'un point A vers un point B. Ensuite, 
Peter a pu commencer a insuffler la flamme de la 
vie dans les villageois. Cela n'a pas mis longtemps 
avant qu'ils ne pechent, coupent des arbres, recol- 
tent lescereales..., et meme se marient pour avoir 
des enfants. Chaque villageois a son propre boulot, 
son emploi du temps sans parler de pulsions {faim, 
soif, casanier, peureux, etc.). Une autre tache de 
Jonty fut de definir I'l.A. des animaux. Les moutons, 
les chats et meme [es oiseaux reagissent eux aussi 
de facon realiste ! Pour cela, Jonty a utilise des 
etudes de Craig Reynolds sur la theorie de Boid. 
»Toutesces routines s'accumulant, le travail des gra- 
phistes commenca alors a devenir monstrueux. Pour 
les tests, nousavons utilise des sprites en 2D animes 
a la main, mais avec 16 directions possibles et une 
moyenne de 8 animations juste pour marcher. Cela 
faisait au minimum 128 sprites par personnage ! 
Au moment de l'E3, Black & White n'etait pas loin 
d'etre programme a 50 %. 143 000 lignes de codes 
et 16 000 dessins avaient ete realises. Vous com- 
prendrez aisement qu'il faille aujourd'hui plus d'un 
an a 15 programmeurs eta deux artistes pour reali- 
ser un jeu. Comme le disait Jonty Barnes " la seule 
faqon pour moi d'accepter I'enormite du projet est 
de le voir venir morceau apres morceau. Si par mal- 
heurj'envisageais lejeu dans sa totalite, je serais 
trop effraye pour le developper \ » 

(c) 1998 Steve Jackson 







Petits hommes verts =e=: 

« Hard .» von! bienhit pouvoir reprendre du service. Efrcctivement, pour corriger le plus gros defaut du jeu, un add-on 
Multijotieur. Spec Ops Ranger Team Bravo, donnera la possibility d' affronter camarades on ordinateur a six joueurs. 
Mais ce n'est pas tout ! II sera egalement possible de definir Fequipement de ses hommes a la munition pres et de ne plus 
s'enerver a cause d'un equipier bloque derriere un rocher : ["intelligence artificielle a ete amelioree, ca alors ! Et pour finir, 
trois nouvelles missions Solo seront egalement implementees. Si I'effort est louable, on peut dependant regrerter que loutes 
ces bonnes choses n'aient pas ete presentes dans le jeu original et contraignent lesjms a un nouvel investissement. 
Spec Ops 2 est d'ores et deja en chantier : on y jouera des berets verts americains, des hommes du S.A.S. anglais el du 

G.S.G.9 allemand. Ben..., et le G.I.G.N. el le 
RAID alors ?! II n'y a pour I'instant aueune 
date de sortie annoncee. Fin de transmission. 
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Lesjeux de course se suivent ! C'est le constat que I'on peut tirer apres 
avoir vu Mad Trax. Cet eniemejeu de voiture, edite par Project Two 

Interactive, vous 
proposera en decembre 





de participer a des 

courses futuristes sur 

une dizaine de circuits 

(c'est pas vrai, futuriste qu'etle est la course !), Le jeu etant natif Voodoo 

2, les graphismes et /'animation sont vraiment excellents. Vous pourrez 

/ouer via tous les modes classiques (Simple Course, Championnat, 

Miroir, etc.) et d'autres qui devraient I'etre un peu moins 

(Arene et Rodeo). Plus de 20 bolides, 6 categories d'armes et deux styles 

de jeu (Arcade et Classique) ! 

({fflflmnn 




.■:-'■'■ ■%<..-'. ,',-7 



UN CHA1 _ 

SUR UNE TOILE BRULANTE 



Dans le but inavoue de devenir un jour 
le maitre du monde (en commencant bien sur par 
Gen4), Luc, notre Flaubert a nous, a decide 
de s'attaquer de front au reseau mondial, 
j'ai nomme... le ouaibe ! Sur son site litteraire 
Le Chat noir, faisant suite a la revue du meme nom 
(a une epoque, il voulait faire une O.P.A. sur 
la presse Internationale), vous pourrez trouver 
en vrac des critiques, des nouvelles, 
des illustrations, etc. Tous ces sujets ayant 
un denominateur commun : le Sheba©... 
On en miaule de plaisir ! 
www.citeweb.net/chatnoir 




99 heures d'affilee a jouer sur Wild Nine (jeu 
PlayStation), cela merite presque d'etre dans le 
Cuiness des records meme si d'apres moi, apres 
presque 4 jours de jeu (les participants avaient 
tout de meme 9 minutes de pose par heure et 2 
heures toutes les 9 heures), le vainqueur a du 
prefere en boire (de la Guiness) ! II faut avouer 
que Shiny et son parfois trop charismatique 
patron David Pe~rry sait comment attirer /'attention. Pour le lancement 
de son nouveau titre Wild 9, il a done organise un marathon dans un lieu 
tres chaud (Playboy Mansion in Holmby Hills, un etablissement bourre de 
canons deja maintes fois visite par Olivier), avec 9 participants et des 
hordes de playmates. Brent Rambo (j'espere que c'est un pseudo) a done 
surtout du resister aux nombreuses tentations extraludiques qui erraient 
dans les lieux pour empocher un cheque de 9 999,99$... 






-=— DRIVEW^TE JEUX ET ACCES^OIRES 




Configurez 



tous vos iGuxicalibrG 



et Daramett/ez tous vlos accessoires 



ous dos ou wi/dows et jouez directement. 



Ne passez^plT^ votre temps a charger 
vos jeux et accessoires 

__ Cl iqUQZ simplement 
sur votre partie et jouez ! ! ! 

BIGBEN S.A. Rue de la voyette Centre de Gros N°1 59818 Lesquin cedex FRANCE - Fax 03 
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On alme 
pas le sang ? 




line cnuv' pas 
cnmme les autres 

J'avouenepas avoir grand-chose a dire surle contenu 

de Edge, mais avouez que ca aurait ete un crime que de 

ne pas passer cette magnifique couverture ! Celie-ci 

fait reference a Turok 2 et pour cause, Edge en fait 

dans ce numero d'octobre le test mondial exclusif sur 

Nintendo 64 ! Pour les produits PC, on trouve une 

preview interessante de Urban Chaos, une autre 

de Intersate'82 et un reportage sur Ubi Soft dont 

le titre est : The French Connection. 



On ne pent pas 
dire que le 
. "JJfc magazine 

Ultimate PC 

sache choisir 
ses captures 
d'ecran ! 

En effet, sur les quatre pages de preview couvrant 
Carmageddon 2, seulenient deux des captures 
(sur 27) presentent des traces de sang. Peut-etre 
n'ont-ils pas voulu choquer leurs Iecteurs 
(rappelons que Carmageddon, premier du nom, a ete 
interdit en Angleterre dans sa version originate) ? 
En revanche, vous trouverez dans ce magazine (date 
de novembre) une interview de Sid Meier qui vous 
en apprendra beaucoup sur son nouveau jeu : Alpha 
Centauri. Ainsi, le genie du jeu de strategic tour par 
tourannoncequ'il n'y a que tres peu de nouveautes 
dans son jeu... Quel honnetete ! Pour f'inir. notons 
egalement les deux pages d'excuses de la redaction 
apres la gaffe du mois d'octobre. En effet, sur Ieur 
CD de demos s"6tait subrepiicement glisse un virus. 
Mauvaise surprise pour les Iecteurs ! » 





Dans leur numero d'octobre, lesequipcs 

redactionnelles des magazines anglais 

PC Gaming World et PC Zone se sont 

pose la meme 

question 

existentielle : le 

jeu d'aventure 

survivra-t-ij ? 

Une news du premier de ces magazines donne 

Tadresse du site Web 

(http://members.aoI.com/Pschneid50/warcrafl.htmI/), 

cree par deux Allemands, visani a lutter contre 1' arret 

du developpemenl de Warcrafl : Lords of The Clans 

(Blizzard). L'edito de la rubrique test de ce meme 

magazine pousse a une reflexion sur la baisse 

de popularity des jeux d'aventure en 2D. 

Mais finalement, l'un des redacteurs de PC Zone regie 

tous les problemes. En effet. selon lui, ie jeu d'aventure 2D se meurt et ce n'est 
pas une poignee d' Allemands armes d'un site Web et d'une petition qui 
le sauvera de la revolution 3D ! Un peu nerveux le garcon... 
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CAPE TOWN iR j'SEY 



Les pubs etrangeres sont generalement plus 
agreables que nos pubs fran^aises. Nous en 
choisirons done une, chaque mois, dans l'un 
des magazines traites dans cette revue de 
presse. Ce mois-ci, e'est celle de Railroad 
Tycoon II qui nous a le plus tape dans I'oeil ! 



Sinwlateur termite 

Le courrier du magazine americain PC Games 
(numero d'octobre) est predomine par un 
sujet : la vente massive de Deer Hunter aux 
Etats-Unis (ce qui rejoint notre news 
d 'introduction). Ainsi, les Iecteurs reagissent 
vivement dans un sens comme dans 1'autre. 
L'un d'entreeux ecrit (sans honte) que Deer 
Hunter est le seul jeu qui lui apermis de reunir 
irois generations de sa famille. Et bien, on est 
content pour lui ! Un autre, au contraire, 
s'enervequelquepeu et propose des idees de jeu de la: 
Deer Hunter. Par exemple, un simulateur d'ermite (se c 
maison et eviter tous les contacts humains) ou une simulati 
laquelle vous devriez aider votre arbuste a devenir un se 
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meme veine que 


:lovtrer dans une 


ion d'arbre dans 


quota geant ! 
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Froide memoir e 

Dans un futur verrouille par des forces obscurantistes, trois 
personnages vont se debattre pour se retrouver et survivre. 
Mais surtout pour garder le souvenir d'une innocence blessee 
par une guerre ethnique que beaucoup voudraient ranimer. 
Six ans apres Froid Equateur, Enki Bilal compose une ceavre 
flamboyante et forte. Tres forte. Le Sommeil du monstre 
reveille des blessures suppurant a travers son ceuvre 
depuis ses debuts. Premier d'une trilogie, voici un album 
magnifique sur 1'espoir et la memoire. 
Le Sommeil du monstre - Bilal - Humanoides Associes. 



O'outre-tombe 



Si la trame de Gorn, chevalier fan tome, tourne constamment 

autour du meme sujet (recherche de sa femme ou de sa fille), 

Tiburce Oger, scenariste et dessinateur, evite les redites. 

Sans cesse innovantes, les aventures du heros nous entrainent 

dans un monde sublime et inquietant. Le dessin, s"il ne plaira 

pas a tous, n'en est pas mollis impregne d'une louche de genie. 

Gorn#7 - Tiburce Oger - Vents d'Ouest - 75 F. 





torn, pied-tendre I 



Incarner un desperado, une brute ou un truand est desormais 

a la portee de tous, meme si le train siffle trois fois ! Deadlands est 

un jeu de role situe dans i'Ouest mysterieux, qui beneficie 

d'une ambiance unique et de regies bien pensees. Du sang, 

des zombies, des villes fantomes, un zeste de fantastique, des cartes 

ajouer : il n'en fautpas plus pour que la magie opere ! 

Deadlands - Multisim - 200 F. 




I'aile ou 
la cuisse 



Apres Tarquin, e'est Crisse qui 

s'estcolle au scenario de&Ailes 

du Phaeton. Resukai, 

une intrigue originale pour 

un monde heroic-fantasy. 

On retrouve Uliat le marin, 

amnesique, perdu dans un 

monde parallele ou d'etranges 

inconnus lui cherchent noise. 

Et comme Fino a largement 

ameliore son dessin 

(Ndlr : bof ), ce tome 4 est 

une excellente BD. 

Tout simplement. 

Les Ailes du Phaeton 4 

Crisse/Fino-Soleil-75F. 



La Musique 
du sommeil 
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Melanger la legende de 
Excalibur avec le Londres 
de I'epoque Victorienne : voila 
un pari ose... Mais toutefois 
reussi puisque Fabrice Colin 
nous plonge avec delectdtion 
dans un monde oil le reve prend 
le pas sur la realite. Ecrit dans 
un style fiuide oil le «je » 
narratif est omnipresent, 
ce deuxieme volet du cycle 
de Arcadia met en scene 
des personnages connus 
du XIX s siecle tels John Keats 
ou Virginia Woolf. A decouvrir. 
Fabrice Colin 
Mnemos/35 F. 



BlailC Chemin Apres Guillaume de Baskerville, 
Cadfael ou Jehan de Montperil, 
un nouvel enqueteur medieval 
parcourt la France du XII" siecle. 
Investigateur intuitifmais pas 
tres methodique, le chevalier 
Gateran de Lesneven decide 
de demasquer le meurtrier cache 
au sein d'un groupe de pelerins 
en route pour Compostelle. 
L'impeccable reconstitution 
Ivstorique et le vocabulaire 
medieval orchestrent une histoire 
rythmee maisgrevee 
par une Intrigue un peu mince. 
Viviane Moore 
Labyrinthes/38 F. 




La Sorciere 
de la foret 




iIISE 



Puses 
a gage 




Desordinateurs qui plantent, 
desjeuxqui ruinentle sommeil, 
desmonstres qui s'echappent 
du moniteur, des employes qui 
joiient au bureau, des esclaves 
de i'informatique : tout le 
quotidien dujoueurest reuni 
dans cet album. Si 1'humour ne 
Sonne pas toujours juste, 
['impression generale est bonne 
etlamicro-ludique, gentiment 
maltraitee. 

Ordinateur, mon ami 
Trondheim - Dargaud - 59 F. 



Voyage initiatique 

Un enfant malade qui ne Test pas vraiment, un peuple 

belliqueux qui entreprend de conquerir le royaume : 

Le Temps des cendres peut sembler simpliste, voire simplet. 

En se plongeant dans les aventures du jeune Gaelin, 

ons'apercoit qu'il n'en estrien. Un premier tome qui promet 

une belle serie, mis superbement en dessin par Meddour. 

Le Temps des cendres - Soleil - Mouret/Meddour - 75 F. 
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Vampires en pire 

Des planches superbes, des couleurs directes : ce sont 
les premieres impressions qui frappent le lecteur - 
kVouvrnture dsRapaces. L'histoire, quantaelle, 
sent Fhemoglobine et le cuix : un frere et une sceur 
echappes d'un roman gothique vident de leur sang 
demysterieux inities. L'ambiance estglauque. 
des questions sont posees, mais il faudra attendre 
le tome 2 pour les reponses. En attendant, le bonbeur 
visuel est au rendez-vous. 
Rapaces - Dufaux/Marini - Dargaud - 83 F. 



Debutants acceptes 



Ceux qui pensent que le jeu de role est une activite compliquee necessitant temps et preparation 

peuvent se Jeter sur cette enorme boite reservee aux debutants absolus. Des regies (de 32 pages ! ). 

des scenarios, des des, des figurines, un 6cran : tout est rassemble pour qu'une partie puisse etre 

lancee en quelques instants. Comme en plus il s'agit des manuels de base de Donjons et Dragons. 

1'ancetre du jeu de role, il s'agit d'une valeur relativement sure. 

Advanced Dungeons & Dragons - Descartes editeur - 249 F. 




laiegende du mi Arthur a 
inspire bien des ecrivains, 
comme T.H. White, qui, ilya 
Wans, livra sa version ; 
iumythe en dix volumes, 
ativeilement reedites. 
le regard moderne qu'il porte a 
I'hktoire revele de profondes 
convictions pacifistes qui 
recadrentpas toujours avec 
kspersonnages principaux et 
kspritchevaleresque initial: 
Heureusement, un Merlin 
ittcastique et le merveilleux 
wnipresent rattrapent f 
kwdemite de I'ecriture. 
JM,White/J. Los f eld/11 OF. 



L'adepte Bleu 




Quand la science-fiction t 
rencontre /Tieroi'c-fantasy, 
Piers Anthony nous livre 
un petit bijou fort sympathique 
a parcourir. Entre seigneurs et 
serfs, robots ethumains, Stile 
parcourties mondes paralleies 
pour decouvrir qui cherche 
a le tuer. Site style estpiutot 
souple etque I'auteurseperd ; 
parfois dans des descriptions 
un peu ionguettes, L'Adepte 
bleu, second volet de la serie 
du meme nom, reste toutefois 
un livre bien agreable^ 
Piers Anthony 
L'Atalarite/110F. 



La Thub mi Duus,k 



La TOUr dU Diable Plus fort que Clint Eastwood, 
plus bon que brute mais pas 
Muitsunr truand, Jake Birdse lance a la 

poursuite du general Custer afin 
de lui faire bouffer les pissenlits 
par la racine. II faut avouer que 
I'affreux a tue son papounet. 
Beurk, un ouesteme I? Etbien 
non, Mark Sumner invente un 
genre, le western-fantasy, dans 
lequel colts et carabines sont 
remplaces par la magie. Original 
et dote d'une intrigue 
captivante, cet ouvrage a tout 
pourseduire. 
Mark Sumner 
L'Atalante/IIOF. 
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► GAMMEDE PRODUCTS CR 

• Graphics Blaster Riva TNT : des performances 
explosives en 2D et 3D pour votre PC. 

• Sound Blaster Live : ecoutez, ii y a tout a voir. 

• 3D Blaster™ Voodoo2 : pour trouver plus rapit 
il vous reste la magie noire. 

• PCWorks FourPointSurround : plongez dans 
I'univers sonore en 3D. 

• PC-DVD Encore 5X : rejoignez la re 
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UN JEUEXCEPTIONNEL 

%l fjVY^&fl^/ Decouvrez un monde en 3D temps reel 
i d'une beaute jamais atteinte. 

Rencontrez des etres doues d'une reelle intelligence. 
,,:,,:,. Affrontez des adversaires implacables seul 

ou en mode multi-joueurs. 
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► JOYSTICKS SIDEWINDER 

Le SideWinder Precision Pro et 
le SideWinder Force Feedback Pro 
sont deux joysticks de reference pour 
optimiser tous vos jeux. 




► CLUB-INTERNET 



Votre partenaire on-line 
pour jouer en reseat]. 



SELF MEMORY 56000 



[Un modem de reference 
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an banc d'essai 



Apres les DVD 2x, cette fin 
d'annee voit arriver sur le 
marche les DVD 5x. Nous avons 
ainsi teste deux kits comprenant lecteur 
DVD et carte de decompression MPEG2. 
D'un cote, le Maxi DVD Theater 5x Max 
est la troisieme version du kit du 
constructeur francais Guillemot, qui fait* 
toujours appel a Toshiba pour le lecteur 



Maxi DVD Theater 
5x Max 




Constructeur : Guillemot 
Prix : environ 1 800 F 
Caracteristiques techniques : 

DVD-ROM 5x (lecture DVD-ROM 5x, 
lecteur CD-ROM 32x), mode CAV, 
carte MPEG2 Real Magic 
Hollywood Plus 



lui-meme. Quant a Sony, en presentant 
le DDU220E-RP, il fait son entree dans 
le monde du DVD sur PC. 
Commencons par les lecteurs. En mode 
DVD, 5x oblige, ils se sont montres tres 
veloces, le Toshiba etant un poil plus 



performant que le Sony tout en etant 
un peu plus bruyant. II convient 
toutefois d'apporter quelques 
precisions quant a cette vitesse. Avec 
les DVD 5x, on atteint un debit 
theorique de 6.9 Mo par seconde. Mais 
pour obtenir un tel flux de donnees, 
cette nouvelle generation de lecteur 
utilise le mode CAV {Constant Angular 
Velocity). Ce mode differe du mode CLV 
precedemment utilise sur les DVD 2x 
car il requiert une vitesse de rotation 
constante. Done plus on se rapproche 
du centre, moins le debit est important. 
La fameuse vitesse 5x sera done 
atteinte en fin de disque, mais la 
plupart du temps on restera en deca ! 
Dans la pratique, on se retrouve done 
nettement en dessous des 6,9 Mo 
annonces... Ce n'est pas le cas en mode 
CLV, dont le debit est constant sur 
toute la surface du disque. Mais ce 
mode ne permet pas de depasser la 
vitesse 2x. Afin d'observer s'il existe 
veritablement un gain de performances 
entre les 5x et les 2x, nous avons 
compare le Guillemot et le Sony au 
DVD-ROM 2x de Pioneer. Les resultats 
sont clairs, la difference entre le 
Pioneer et cette « nouvelle generation » 
n'est pas enorme, le mode CAV se 
revelant bien trompeur : lors des tests, 
la seule difference notable a ete 
observee en mode DVD-ROM, sur une 
copie de 1 Go de donnees (4mn 52s et 
4mn 53s pour les 5x contre 5mn 30s 
pour le Pioneer). 

Tous les deux sont tres bons en mode 
CD, particulierement au niveau temps 
d'acces. Si on les compare encore une 
fois au Pioneer, celui-ci demontre 
encore sa grande classe sur un test 



De la meme maniere que 

les CD-ROM, les DVD 

semblent eux aussi 

se lancer dans la course 

a la vitesse. Apres les lx 

et les 2x e'est au tour 

des 5x de faire 

leur entree. Ont-ils 

Ieur place dans une 

machine de jeu ? 



«lourd», soit la copie de nombreux 
fichiers de petite taille. En mode 
CD-ROM, il obtient avec 55s le meilleur 
temps. Grace a son temps d'acces tres 
honorable, le lecteur Guillemot obtient 
un tres bon temps egalement avec 
1 mnlOs, alors que le Sony s'avere 
decevant (1mn 30s). Rappelons 
toutefois pour tous ces tests que le 
Pioneer est de tres loin le meilleur des 
lecteurs DVD 2x. A noter un petit plus 
qui change la vie, le DDU220E est le 
seul lecteur que nous ayons teste a 
reconnaitre aussi rapidement les CD-R I 
En effet, avec les autres vous devrez 
souffrir un temps de latence d'une 
dizaine de secondes entre I'insertion du 
CD grave et le moment ou il est 
reconnu. II reste maintenant a voir la 
partie video de ces kits. C'est 
I'excellente carte Hollywood Plus de 
Real Magic qui accompagne les deux 
kits, pas de difference de ce cote done. 
La qualite du rendu est assez 
exceptionnelle et I'image est tres 
stable. La carte dispose d'une sortie S- 
Video pour I'affichage sur votre 
television et en prime d'une sortie SP- 
DIF qui, reliee a un decodeur externe, 
vous permettra de beneficier du Dolby 
Digital AC3. 



I 




En bref, ces deux kits sont de bonne 
qualite mais il est clair que cette 
nouvelle generation n'apporte pas dans 
la pratique un veritable gain de vitesse 
proportionnel au 5X tant vante. 
Neanmoins, etant donne la difference 
de prix, minime, qu'il existe entre les 
deux generations, il serait dommage de 
s'en priver, surtout en ce qui concerne 
le Guillemot 5x Max. Cela en vient 
d'ailleurs a nous faire regretter la 
pauvrete du pare de DVD-ROM en 
matiere de jeu... En effet, 
contrairement aux lecteurs de DVD 
Video qui arrivent enfin en masse en 
France, on ne peut pas dire, pour 
I'instant, que les editeurs se soient 
bouscules au portillon pour sortir des 
titres sur DVD-ROM. Mis a part Tex 
Murphy Overseer, qui est sorti a la fois 
en CD-ROM et DVD-ROM, on ne 
compte que quelques renditions de 
jeux qui integrent beaucoup de 
sequences video, tel Wing 
Commander IV Si le CD-ROM reste 
pour I'instant le support prefere 
des jeux, on n'est pas moins impatient 
de voir les editeurs exploiter enfin 
lepotentiel du DVD-ROM. Mais 

I lesannonces devraient bientot arriver 

I etrien que pour la video, 
tous ceux qui veuient changer 

I leur lecteur de CD ont interet a passer 

I des aujourd'hui au DVD ! 




Constructeur : Sony 
Prix: environ 2 800 F 
Caracteristiques techniques : 
DVD-ROM 5X (lecture DVD-ROM 5X, 
lecture CD-ROM 24x), mode CAV, 
carte MPEG2 Real Magic 
Hollywood Plus 
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Mm Mastaii 

Face au Pentium II 

et nouveau Celeron 

de Intel, l'AMD K6 2 est 

le challenger 

le plus interessant. 

Aujourd'hui AMD, qui 

etait largement hors de 

course au niveau des 

Megahertz, passe a la 

vitesse superieure avec 

un modele a 350 MHz. 



\ 



a y est, encore un nouvel AMD ! 



c 

X. A 350 Mhz cette fois. Tuxon est 
J» le premier constructeur a nous 
avoir fourni une machine a base de ce 
processeur. L'occasion de voir si AMD 
peut rivaliser avec le Celeron A. 
Le K6 2 apporte deux changements 
primordiaux par rapport a son 
predecesseur, le K6. D'une part il 
supporte le bus 100 MHz, ce qui 
apporte un gain de performances non 
negligeable (environ 10 %) car la 
memoire cache est beaucoup plus 
rapide, et d'autre part il integre un 
jeu d'instructions destine a accelerer 
la 3D en temps reel, j'ai nomme le 3D 
Now ! Dans la pratique lorsqu'un jeu 
utilise le 3D Now !, les performances 
sont du niveau d'un Celeron 333 ou 
d'un Pentium II 333, par contre si il ne 
I'utilise pas, c'est plutot un equivalent 
a un Pentium II 233... Heureusement 
Microsoft a integre le support 
du 3D Now ! dans Direct X 6, 
et I'annee prochaine tous les jeux 
devraient I'exploiter. 
Et le Tuxon alors ? La carte mere 
accueillant le K6, la MSI 5169 a base 
du chipset Ali V, est d'excellente 
qualite et sa stabilite est sans faille. 
Elle emporte egalement a son bord 
64 Mo de SDRAM, un minimum 
maintenant car les jeux sont de plus 
en plus gourmands. La partie 
graphique est quant a elle prise en 




Offre logicielle : Windows 98, suite 
bureautique Claris 
Prix: environ 10 000 F 
Configuration : AMD K6 2 350 MHz, 
Carte mere MSI 5169, Cache 512 Ko, 



Matrox Millenium G200 8 Mo AGP, 
Disque dur 5 Go Maxtor, CD-ROM 32x 
Slot In, Ecran 17 pouces liyama 
400 Pro 



charge par une Millenium G200 8 Mo 
AGP, qui offre d'excellentes 
performances tant en 2D qu'en 3D. Le 
moniteur, un liyama 17 pouces est 
comme d'habitude de tres bonne 
facture. Quant au stockage, c'est un 
disque dur Maxtor de 5 Go tres rapide 
(7200 tours par minute) qui le prend 
en charge. II est complete par un CD- 
ROM 32x d'origine Pioneer qui utilise 
la technologie Slot In (mange disque), 
tres pratique ! Quant au son c'est une 
Sound Blaster 64 PCI qui s'en occupe, 
relayee par des enceintes Altec 



Lansing de bonne qualite, tout 
comme le subwoofer. 
Au final, le Must 350 de Tuxon est 
une machine tres equilibree, offrant 
des performances et une qualite de 
tres bon niveau. Malheureusement, le 
K6 2 350 est sous-utilise pour le 
moment car peu de jeux utilisent le 
3D Now ! Le nouveau Celeron (A 300 
et 333) qui dispose de bien meilleures 
performances dans les jeux « non 3D 
Now ! » semble done un choix plus 
approprie si vous souhaitez profiter 
a fond des jeux actuels. 
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AfO[/S REPRENONS TOUS 
VOS CD ROM FQCtPrnQM 

CASH(+ DE 15000 PRODUITS EN STOCK) 
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Pour 2 jeux achetes : 1 Trilogie Alone ou _ Waterworld 
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Digital Sound System 80 




De prime abord, les DSS 80 ont 
tout pour nous satisfaire et 
donner encore plus de realisme 
a nos jeux preferes... Les deux 
satellites peu encombrants sont 
accompagnes d'un caisson de basse. 



I'ensemble beneficiant 
d'une tres bonne 
finition. Les avantages 
de I'USB se font 
ressentir des 
Installation puisqu'il 
suffit de brancher le 
cable, ordinateur 
allume, et les enceintes 
sont reconnues 
automatiquement. Mais 
I'interet principal de ces 
enceintes est qu'elles 
n'ont pas besoin de 
carte son pour fonctionner, ce qui 
constitue un atout a priori majeur 
puisqu'elies permettent de se passer 
de I'achat de ce peripherique. De plus, 
leur qualite sonore est indeniable, 
le son en general beneficie d'une 



presence exceptionnelle, la 
profondeur des graves est 
impressionnante et les aigus ressortent 
parfaitement. Toutes ces qualites ne 
feront qu'accroTtre le realisme dans les 
jeux, et dans Unreal par exemple les 
effets sonores n'en sont que plus 
presents, jusqu'a vous donner des 
sueurs froides ! Toutefois les DSS 80 ne 
sont pas exemptes de tout reproche. 
Leur systeme digital ne permet pas 
d'enregistrer de sons et votre PC sera 
ferine a beaucoup d'applications. 
Enfin, on regrettera aussi leur prix, qui 
fait largement oublier «!'economie» 
de la carte son. II est en effet possible 
de trouver une paire d'enceintes 
classiques de qualite equivalente et 
une carte son encore plus adaptee aux 
jeux pour le meme prix. 



Constructeur : Microsoft / Caracteristiques : puissance 80 watts, connexion USB, deux satellites 
et un caisson de basse, Dynamic Bass Boost. I Prix : environ 1 900 F 



Sidewinder Force-Feedback Wheel 



Depuis la sortie de son joystick 
Sidewinder Pro, Microsoft a 
acquis ses lettres de noblesse 
aupres des joueurs, et ce volant a 
retour de force ne fera que consolider 
sa reputation. Le constructeur semble 
en effet tenir le bon bout pour 
seduire les passionnes et amateurs de 
jeux de voitures, que ce soit en arcade 
ou en simulation I Ce qui frappe tout 
d'abord chez le Sidewinder Force- 
Feedback Wheel, c'est son aspect tres 
sobre mais high-tech qui fait la 
marque de fabrique de tous les 
peripheriques Microsoft. Cette 
sobriete laisse presager de sa solidite, 
element important s'il en est pour ce 
genre de peripherique. Le systeme de 
fixation par clip est quant a lui tres 
efficace et le volant reste bien en 



place. Dans les jeux, celui-ci se 
comporte a merveille, sa course 
est progressive, souple et il ne 
fait jamais defaut aussi bien 
dans les jeux avec ou sans retour 
de force. Mais c'est bien sur dans 
ce dernier mode que le 
Sidewinder Force-Feedback 
Wheel donnera toute sa 
puissance. Dans Need For 
Speed 3, par exemple, les effets 
sont tout simplement siderants, 
les vibrations du moteur au 
ralenti sont tres realistes, il 
reagit aux differentes textures 
de la route d'une maniere surprenante 
et les collisions occasionnent des chocs 
assez violents qui ne font qu'accroTtre 
les sensations fortes. II est a noter 
qu'aucun delai dans les temps de 




reponse n'a ete observe. En bref, le 
Sidewinder Force-Feedback Wheel a 
tout pour plaire aux amateurs de 
sensations fortes, et on ne regrettera 
que son prix reiativement eleve. 



Constructeur : Microsoft / Caracteristiques techniques : 8 boutons programmables, systeme 
retour de force a engrenages, pedalier avec frein et accelerateur/ Prix : environ 1 700 F 
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PrintMaster 






PrintMaster 



Avec PrintMaster, creez et personnalisez 
tous vos documents illustres. 



Exprimez facilement vos talents d'artistes caches grace 
a des milliers de modeles et d'illustrations de qualite 
realises exclusivement pour PrintMaster. 
Choisissez, creez, itnprimez : en un tour de main, 
tous vos documents prennent une autre allure, une allure qui 
vous ressemble. En famille, utilisez PrintMaster 
'deration '• carton d'invitation, poster, puzzle, tee-shirt, sac-cadeau, papier en tete, eti- 
:tte, carte de visite, page web... Simple d'utilisation, PrintMaster vous permet de realiser des 
ations de toute beaute ! / 



Monsieur et Mjdamr DupORI 
132, bd CamrlinaC 
92247 MuliikolT 
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Sound Blaster Live 

Ecoutez, il y a tout a voir 
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Graphics Blaster Riva T 

Des performances explosives 2D/ 3D 




3D Blaster™ Vood__ 

Pour trouver plus rapide que 
la Voodoo 2 il vous reste la magie noire 
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PCWorks FourpointSurround 

Plongez dans I'univers sonore en 3D 




Self Memory 56000 

Le premier modem pour surfer 
sur Internet en V.90 et K56flex 




SIDEWINDER Precision Pro 

Le joystick de reference 



K>v" 
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Repoussez les frontieres inconnues 

de I'univers des jeux ... 

Ensemble partons a la decouverte 

d'un nouveau monde 





(Conseil d'amis)* 

Votre partenaire on-line 
pour le ieu en reseau 



Rejoignez la 
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SIDEWINDER Force Feedback Pro 

La veritable interactivity dans les jeux 






GRAND JEU-CONCOURS 
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Processeur AM D-K6-2 3D 
Sound Blaster Live avec le kit 
[Works FourPointSurround 

tphics Blaster Riva TNT 
DVD Blaster 5X 
: *x modem Self Memory 56000 

orce Feedback Pro et 1 

'sion Pro 

3U Unreal 
"ous les hits GT INTERACTIVE 
ndant un an 
labonnement gratuit d'un mois 

Club Internet. 



3e au 4e Prix : 

- Processeur AMD-K6-2 3D 

- Fax modem Self Memory 56000 
- 1 Force Feedback Pro et 1 
Precision Pro 

- Sound Blaster Live avec le kit 
PCWorks FourPointSurround 

- 3D Blaster Voodoo2 
- 1 Jeu Unreal 

- 1 abonnement gratuit d'un mois 
au Club Internet. 



5e au 10e Prix : 

- Processeur AMD-K6-2 3D 

- Fax modem Self Memory 56000 
- 1 Jeu Unreal 

- 1 abonnement gratuit d'un mois 
au Club Internet. 



11eau 20e Prix 
- 1 Jeu Unreal 







• Rezo Interactive 

3, place Ladmirault, 
44000 Nantes. 
Tel : 02 40 73 48 06. 
rezo.interactive@wanadoo.fr. 
Cree en novembre 97. 
10 PC 200 MMX, 32 Mo 
deRAM, ecran 17 polices. 
Tarifs de 20 a 30 F I'heure. 
Acces Internet Numeris, 
de 30 a 40 F I'heure 

• NeT SuR CouR 
18, quai desPecheurs, 
67000 Strasbourg. 
Tel : 03 88 35 66 76. 
netcour@cybercable.tm.fr. 
7 PC Pll 266, 64 Mo de RAM 
cartes 3Dfx 2. 
Tarifs de 35 a 45 F I'heure. 
Acces Internet par cable, 
memes tarifs. • 



ImHB gas a ma trito J llltimjugemBiit ? 




En marge de Starsiege, 
qui deja promet 
beaucoup au niveau 
Multijoueur, Dynamix 

et Sierra ont annonce la sortie pour Fannee prochaine d'un autre jeu 
exclusivement on-line base sur le meme univers. Son nom : Starsiege 
Tribes, sa mission : f'aire s' affronter tout un ensemble de clans dans un 
univers on-line ou la tactique prime sur la taille dc votre BFG 9000. En lieu 
et place de robots geants', Starsiege Tribes ramene faction a l'&helle 
humaine puisque chaque joueur incamera un soldat futuriste, avec ce qu'il 
taut d'armures high-tech, tejetpack a d' amies lasers pour faire credible. 
Si tout va bien, chaque partie Multijoueur devrait pouvoir supporter jusqu'a 
32 participants, soil bien assez pour inviter toute votre tribu a la fete. Par rapport a du classique quake- 
like Starsiege Tribes offrira l'avantage de pouvoir combattre aussi bien a Fexterieur que dans 
les couloirs sombres que nous connaissons deja si bien. Chaque tribu pourra creer ses propres logos ou 
skins et pourra designer un chef pour coordonner le teste des troupes a partir d'une carte tactique. ■ 



Hemntaire ma gIibf. . . 



Dans la serie d'edition dejeux on-line, Cryo se distingue nettement ces 

demiers temps, puisqu'en plus de Deos Gratias et Mankind, presentes en 

preview dans ces coionnes, ils s'appretent a sortir Scotland Yard. 

Directement inspire du celebre jeu de plateau de Ravensburger, Scotland 

Yard sera jouable on-line via le futur serveur de jeux de France Telecom, 

GOA. Pour rappeler le prindpe, les parties pourront se jouer jusqu'a 

4 joueurs, i'un incarnant le « voleur », invest! d'une mission qu'il devra 

decouvrir en cours de partie, les trois autres prenant le role des 

« gendarmes » charges d'intercepter I'individu suspect avant la fin de la 

partie. Cote action c'est pas du Quake, mais ca peut toujours detendre 

entre deux parties... ■ 



On vous avait parte, il y a quelques mois, 

du proces intente par plusieurs joueurs 

americains (et qui d'autre, franchement . .) 

a Origin, concemant Ultima Online. Pour 

resumer, les plaignants reprochaient au jeu son 

caractere particulierement bugge, ses 

frequentes « interruptions de service », qrue ce 

soit pour la maintenance ou du fait du 

plantage d'un serveur. Sans oublier quelques 

autres points de details propres a generer 

des especes sonnantes et trebuchantes en cas 

dejugement favorable... Jugement qui ne 

risque pas d'arriver de sitot, puisque les avocats 

des plaignants ont recemment ete deboutes 

pour manque de preuves. D'accord, UO a 

toujours ete plus ou moins bugge, mais c'est 

pas une raison pour attirer une certaine 

categorie de mauches autour du gateau. . . ■ 




la retour tie t'tmiereiir 



Chez Kesmai, on a decide de faire du neufavec du vieux, avec 



A 



Parauis virtue 



Apres Sony ct Everquest. 

c'est au tour de SEGA de se 

lancer dans un projet 

d'envergure dans le domaine 

dujeu on-line. En 

['occurrence, il s'agira de 

Skyes, un jeii combinanl role 

et action oil les joueurs 

incarnent des dragons, des 

anges..., ou des demons. 

Quel que soit votre choix, 

vous devrez fah'e evoluer 

votre alter ego virtue! de 

i'cnfancc a l'age adultc, tout 

en accumulant pouvoirs et 

experience. Comme toules 

les races de personnages 

joueurs sont ailees, les 

combats se resoudront en 

trois dimensions. Comme il 

est de mise actuellement. le 

jeu se derouiera en temps reel dans un environnement entierement en 3D, qui 

tirera parti des cailes acceleratrices et tout et tout. La oti ca se corse, c'est 

que le concept semble s'inspirer laj'gement du systeme de boosters des jeux 

de cartes. . . A savoir, vous pouvez tres bien jouer avec le programme 

de base, mais pour acquerir de nouveaux pouvoirs, vous serez incite a les 

echanger. acheter et vendre via un systeme de commerce eleclronique virtuel, 

ie LEDO. Dernier ecueil. le jeu ne sera disponible que sur le site de jeux de 

SEGA. Heat.Net, dont 1'acces est pour ] 'instant ferine aux Europeens. . . ■ 




Ooiijons a la earte 



En marge des jeux de role on-line, RuneSword s'annonce comme 

un petit soft au concept interessant, et prindpalement pense pour le jeu 

de role en reseau. Pour resumer I'idee, il s'agit d'un moteur 

de generation de quetes, a partir de « themes » concus par des maftres 

de jeux virtuels. Ceux-ci con^oivent les quetes, les monstres, les lieux 

des a visiter, et le jeu fait le reste ! Ensuite, il ne reste plus qu'a vous 

lancer avec votre petit groupe d'aventuriers. Le jeu ne devrait pas tarder 

a passer en phase de test alpha, telechargeable 

surlesitewww.runesword.com. ■ 





Microsoft Male son jeu 

Deja tres populaire parmi les amateurs de jeux 

on-line, ['Internet Gaming Zone (qui s'appelle 

d'ailleurs maintenant la MSN Gaming Zone, 

mais ca, a la limite, on s'en tape) decide 

de ratisser encore plus large avec I'ajout 

de nouveaux jeux de cartes. II s'agit en 

I'occurrence du poker, du bridge, du solitaire, 

du black-jack, du rami et un dernier 

typiquement americain, appele « euchre ». 

Ca vous fait peut-etre rigoler, mais I'experience 

tend a montrer que c'est ce genre de jeu 

qui assure la grande majorite 

de la frequentation des serveurs on-line ! ■ 



[.'EXPRESSION ET LA CREATIVITE 
POUR LES PASSIONNES DU PC 

STEEL PANTHERS I 

UN JEU COMPLET DE STRATEGIE 

EN VERSION FRANCAISE. 

UNE SUPERPROOUCTION TACTIQUE 

BASEE SUR LA SECONDE GUERRE MONDIALE. | 

CE JEU TRES REALISTE VOUS DONNERA 

L'ENVIE DE VOUS MEITRE A L'ABRI ! K &'. 



[^^LlUIATCr. 

3D SOMMET 

Banshee vs 



RAINBOW SIX 

LA DEMO EXCLUSIVE 

UN JEU DE STRATEGIE 
ET D ACTION OU VOUS 
DIRIGEREZ UN COMMANDO 
ANTITERRORISTE ET 
DELIVREREZ LES OTAGES. 

EN PLUS, 

DES DEMOS JOUABLES 

ET DES SHAREWARES... 

Actuellement 

en kiosque 



The Second Age 



EXODE A BRITANNIA 



Apres un an d'existence, Ultima Online commencait 
a devenir lassant pour tous ceux qui y trainaient 
leurs guetres depuis plusieurs mois. The Second Age^ 
sa premiere extension, arrive ainsi a point nomine 
avec son lot de nouveaux monstres et nouvelles 
terres a explorer ! 



erer 450 Mo de plus, ce qui nous; fait un jeu 



>it y en avoir des nouveaul 



iniques ont ete apportees. Si vous avez 
eisite officiel de Ultima Online (owo.c 



js avez surement rentendu parler de la « 
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rtruee par des tas de menus. . . barres de 

venait parfois ingerable. 
g Window, vous avez maintenant la possibility . 
rjes bords de votre fenetre afin de creer une 



inique, qui va de paire avec ta Big Window, 
hgennent de resolution. En effet, avec Ul' 
niine, vous etiez condamne au 640 x #86. Xhe 
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larigemeht et de nouvelles opti( 



uvellescontries... 

u milieu clu cimetiere de Vesper se trouve une 
ypte. Lay un passage vous mene vers le nouveau 
mtinent, et c'est ici que debute I'aventure. Car a '■--- 
it, vous devez rejoindre une des deux villes qui 
it dans ce vaste monde afin de vous creer un pc 
anerageetde repere; car bien que d'unesur 
jitfois inferieureS celledu vieux continent, il 
ratres facile de vous perdre. Et ce pour une bui 
: son : le relief du terrain a completeme - " " 
:ima Online presentait la plupart du tetupa wo: 
;es planes parsemees de quelques rocriers ou d'l 
mtaghe compacte, ou encore saupoudre 
jelques afbres bien espaces... Point cle "tout ca 
e Second Age. Ici; il sera extremement rare detrou- 
.r une plaine ou une clairiereet sf jamais vous en 
ouvez une, c'est que cel!e-ci se trouve au sdrrlmet 
une coiline. Les routes sont accidentees,: les mon- 
ignes sont escarpees, dessinant des labyrinthes dans 
nature et lesforetssontsldensesqu'il est impos- 
ile d'apercevoir son avatar: lorsque vol™ » «&«*£*** 
ous passerez d'un type de paysagea i 
autre transition que I'ambiance sofinrp. 1 p 
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; pagne. En fait, contraifement a Ul 
ride etait rond (signifiant que 
:he; en continuant toujours tout droit, vous reve- 
ayotre point de depart), leterritoireesfici un 
ingle oriente vers le nord (la distance du nbrd au 
;st plus grandeque celle de I'est a I'ouest). Ainsi, 
e entree dans ce monde se fait au sud de la carts 
et la ruee vers Ee nord deviendra de plus en plu: 
perilleuse a mesure que vous vous enfoncerez da~ 
des terres encore inexplorees pour enfin arrivera , 
| mer (ou plutot un immense lac). Vousdevrez ache 
un bateau si l'envievousprendd'e> "' 
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MiiBeiinipeeii...fiifi(i!\ 



Trois serveurs eiiropeeris seront disponibles courant octobre si tout va bien. 

Le hie est qu'ils seront situes en Angleterre, petit point noir quand on sait 

que la qualite reseau de I'autre cote de la Manche n'est pas des meilleures 

pour nous autres... En clair, on a bien souvent de meilleures connexions 

vers les Etats-Unis. Enfin, quoi qu'il en sort, les trois adresses IP sont 

disponibles afin que vous testiez vos pings : areal-eul.owo.com, 

area1-eu2.owo.com, area1-eu3.owo.com. 
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ice de repas a des creatures aussitot qu 
errthorsdelaville ! Pourremedierac 
« partes d'3vanceme;nt » (vous permettant 
fre le meilleur niveau dans une aptitude 
tement) furent placets af in de p 
jrs de partir en exploration sur-le- 



de sans pitie 



i 



i, lors de la sortie finale de I'extension, vous 
: bien sur utiliser vos propres personnages af in -.: 
coloniser ce nouveau mdnde et y chasser les nou- ■;■ 
monstres. Une quarantaine de nouvelles crea- 
ront leur apparition, parmi lesquelles vou 
* deux nouvelles races dites « intelligentes » : 
dianiet lesTerathan. Les premiers sont des 
■serpents et tes seconds des hommes-arair 
les sont toytes les deux soumises au re 
ilfunereinedominetoutelatribu), seir 
ujQursen vaste groupe ou chacun asonK._ 
guefrier, mage, apprenti et bien sur la matrjarche) et 
ntpariiculierement redoutables, Vous poyrrez ai 
:>uyer tout un assortirnent de creatures def 
ais qui seroht dotees de nouvelles propr 
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I du monstre, Ultima-Online ne pri 
d'thteret au niveau scenaristique. M 




rayait, guettez octobreou n< 
nt,de cbnnaitre son mode 
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LA MEILLEURE SIMULATION DE COMBATS AERIENS 
DE LA SECONDE GUERRE MONDIALE. 
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GRAPHISMES DETALLLES DES TERKAINS ET SUPERBES EFFETS SPECIAUX - 256 AVIONS PEUVENT S'AFFRONTER DANS LES AIRS - MODELES DE VOLS 
ET IA TRES DEVELOPPES - LA SEULE SIMULATION DE VOL SOUS LA SECONDE GUERRE MONDLALE AVEC UN SYSTEME DE CAMPAGNES 
DYNAMIQUES - 20 MODELES D'AVIONS DE LEGENDE POUR DES MISSIONS AUTHENTIQUES - VUE ELARGIE DU COCKPIT - CAMPAGNES DE COM- 
BATS REALISTES AVEC VOLS DE BOMBARDIERS ET TIRS ANTI-AERIENS - MODE MULTIJOUEUR. 



Voici la simulation de vol de la deuxieme guerre mondiale la plus 

authentique et la plus realiste qui soit ! Pilotez 20 avions de 

legende, des premiers Spitfire au Me 262 - le premier jet fighter. 

Choisissez votre flotte entre la Royal Air Force, l'US Air Force 

ou la Luftwaffe allemande et lancez-vous dans des combats 

aeriens au-dessus de la Grande-Bretagne et de l'Europe. 



L'EXPERIENCE SUPREME DU COMBAT AERIEN ! 



BIENTOT DISPONIBLE EN VERSION FRANCAISE INTEGRALE. 




are the property of Iheir respective holders. 



WWW.MKR0PR0SE.COM 



fhttpi/7wvvw.ubisoft.frJ 

rsoTii 

08 366846 32 



Ubi Sofl 



■ ■ 




I, 


:-j 




,J 


hi 


Hill 


K 


|||l 














tUiifl 


OD 


YSSEE D # 


UN JEU 



II etait une ibis, pas si loin que ca, dans une galaxie 
virtuelle, un nouveau jeu on-line sur le point 
d* eclore... Et si nous avons choisi de pointer 
nos telescopes dans cette direction, c'est que 
l'evenement semble etre d' importance, a l'echelle 
d'un Ultima Online ! 



peu une galaxie comp* 

e planetes, toutes dis 
en un vaste anneau. Ce 



tif, la nuit et le jour se succei 
....^s change. Chaque 
se de caracteristiques bien distinctes, se 
i type de relief, son atmosphere, et de 
res encore. Comme admirer le 
planetes en rotation peut finir 
lent, a moins de s'appeler Ku 
, developpeur du jeu, a prefer 



ecdote, deux des concepteurs i 
les empereurs, du moins aussi 
;ur particulierement pugnac 
.^ detroner ! Malgre l'echelle vei . 
ire de jeu offerte, les joueurs ne passer 
— s non plus a explorer I'univers a la 
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scinde en deux dan 



'h 



ire occupant la peripheric interir 
n consequence, vous pouvez et 
lire n'est qu'a quelques anne 



univers d'options ! 



t, vous, le joueur, infime poussiere dar 
ensite galactique, commencez a voi 
lei role vous allez bien pouvoir assi 
er votre existence virtuelle 
nkindsedefinitapr/or/comr,^ u 
temps reel, le joueur dispose d'une te 
liveau des actions a entreprendre qu'il 
dimension digne d'un jeu de role. Voi 
ectivement assumer le role qui vc 
plus : developper des colonies et gagi 
plein d'argent, faire le commerce de r 
ibrasser une carriere militaire, fidele 
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rejoindre une guilde, < 
I'un des deux empires, t 



ent transparent. Dans un doi 
cret, chaquejoueur debutant, ou astroi 
ice, se verra attribuer des son ar 
>atiale dans un systeme solaire, 
credits, qu'il pourra utiliser po 
e flotte spatiale et commencer 
s voisines. Et ce n'est que ie de 
usioire ! 

n veritable space nam 



. Les captures d'ecran 
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ierement realise en 3D, et bien sur ace 
;ct3D- De I'espace a la surface des pi 
participe du meme moteur 3D : !■ 
> vous pouvez voir de I'espace se retrou- 
ent au meme endroit lorsque vous et" " 
1 la planete. De meme, sur les planete; 
1 raisonner en trois dimensions, impos- 
ilanquer dans un coin de la carte pour 



i temps de latence, puisqu'il 1 
lags de pres de 5 secondes, 
_e quand on sait que la majority — 
yent poser probleme avec des temps d 
fois inferieurs. Enfin, en utilisant un 
; de serveurs « scalaire », Vibes not 
lankind peut ainsi accueillir un nombr 
imite de jour ■" 
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i creer des dieux 
— £ jeux. C'est a c.~ 
que Cryo vous invite le mois prochain 
■ec en prime la possibility d'exerce" 



^^^ un 



Au dfebut, il n'y avait rien. Et comme avec rien, 
on s'ennuie assez rapidement, Cryo vous 
donne I'occasion unique de creer votre propre 
univers, rien de moins. Ne de ['imagination fertile 
de Francois Froideval (scenariste de bandes dessinees 
et de nombreux jeux Infogrames et Cryo, tels que 
Drakkhen, Dragon Lore, etc.), DeosGratiass'annonce 
comme un jeu au concept vraiment original, denree 
pfutdt rare par les temps qui courent, et pense en 
grande partie pour le Multijoueur. Tellement original 
d'ailieurs, que je ne suis pas sur de pouvoir vous I'ex- 
pliquer dairement. .. Au debut, il y a un dieu, vous, et 
un embryon d'univers, le vdtre. Jusque-la, vous etes 
cense avoir compris, ou alors passez tout de suite a 
I'article suivant. Votre univers est fort logiquement 
constitu§ de systemes solaires, eux-memes composes 
de planetes que vous pouvez creer a volontfe, coloni- 
ses par les races de votre choix. Enf in n'abusons pas 
trop, vous avez beau etre dieu, vos ressources restent 
limitees et il vous faudra peut-etre un peu plus de 
sept tours de jeu avant de pouvoir contempler votre 
ceuvre beatement ! 

Effectivement, a I'encontre de la tendance actuelle, 
Deos Gratias se base sur un systeme de jeu au tour par 
tour. Malgrfe tout, cela ne signifie pas que vous aurez 
le temps de vous ennuyer dans le contexte d'une par- 
tie Multijoueur. Les participants effectueront leurs 







actions simultanfement dans un temps limited, le ser- 
veur verif iant que les choix des uns et des autres ne 
risquent pas d'entrer en conflit lors de la resolution 
du tour. Vous ne risquez pas de voir le temps passer 
non plus, car pour vous imposer face aux autres 
demiurges il vous faudra faconner votre univers, creer 
des planetes, les peupler de races plus ou moins puis- 
santes parmi une cinquantaine, et acquerir de nou- 
veaux pouvoirs divins, une centaine au total. Les 
conflits etant bien entendu inevitables, vous pouvez 
combattre sur trois niveaux diff6rents, par I'interm^- 
diaire des races qui vous adorent, par les pouvoirs 
dont vous fetes dot6s, ou enfin directement, dans un 
duel entre dieux ! Deos Gratias sera jouable en Mul- 
tijoueur sur GOA, le site de jeux de France Telfecom, 
des sa sortie fin novembre. ■ 

Frederic Marie 



UN BON CONSeiL ; eVlTGZ OG P6ROR6, 



VOUS POUVEZ ME CROAAAARE 




qUANO STRATEQie RICPG AVeC (DAQ16 




FACE A DES MALEDICTIONS DONT LA CRUAUTE ET LA PUISSANCE DEPASSENT 

VOTRE IMAGINATION. VOTRE SFULARME. C'EST LA STRATECIE ! 

POUR SURVIVRE IL VOUS FAUDRA AGIR VITE ET 
DIR1GER UNE PANOPLIE DE CREATURES FABULEUSES: 
LUTINS, ELFES. GRIFFONS. DRAGONS. ESPRITS. 
ZOMBIES, ... MAIS ATTENTION, PREVENEZ 
IMMEDIATEMENT VOTRE ENTOURAGE : APRES AVOIR 
IOUE A ARCANES VOUS NE SEREZ PEUT-ETRE PLUS 
IAMAIS LE MEME ! 




les Jeux les plus joues 

Le Top 5 des jeux les plus jo Lies dans les salles de fA.SJ.R. est toujours 
domine par StarCraft, inconiestablement le plus « frequente » depuis sa 
sortie (ires attendue!) en mai. line prise en main rapide, des possibilities 
strategiques diverses, trois races tres differentes et pouvoir en plus jouer 
sur le Net avee un classcmem mondial sur Battle.net ne sont 
certainement pas des facteurs etrangers a cet engouement. Juste derriere, 
on retrouve a egalite Quake II el Sin. Lc premier, grace a ses add-on 
{Quake Qiaos et Quake Action) repandus sur le Net 
(comme www.planetq uake.com ou www.quakeworId.com). propose un 
renouveau regulier du jeu comme avee les deux dermers... 
Mais l'arrivce de Sin de Aetivision va, semble-t-il. faire bouger les 
choses. Deja, dans toutes les salles de TA.S.J.R., la demo fait un carton... 
Ensuite arrive Age of Empires. 1'un des hit de Microsoft, qui grace a ce 
jeu a su s'imposerdans le monde du jeu de strategic : 12 civilisations 
differentes. des strategies propres a chacune et si cela ne vous suffit pas, 
un add-on (Rise of Rome) tres atlendu est en passe de sortir avant Noel. 
Reste evidemment en quatrieme position Ultima Online et sa demiere 
version. Le jeu ne se joue que sur le Net (d'ofj son nom !) et le nombre 
de joueurs est sans cesse croissant... Enfin. pour close la serie on trouvc 
toujours Total Annihilation, pour certains le meilleur du monde, 
pour d'autres definilivement enterre depuis Tarrivee de StarCraft. 
Neanmoins, I'A.SJ.R. compte pamii ses joueurs le 1" mondial, 
alors aecrochez-vous ! ■ 



Carte de France A.SM 



L'A.S.J.R. compte a I'heure actueiie 25 membres dans 22 villes 
francaises. Vous trouverez sur cette carte ia salle A.S.J.R. la plus 
proche de chez vous. Top des jeux les plus attendus : 1) Sin, 
2) Motocross Madness, 3) Carmageddon 2. ■ 




Du 2 au 8 novembre, 

I'A.S.J.R. organise 

avee Activision, 

Gen4 et Microsoft 

un grand concours 

sur I'un des 

quake-like les plus 

prometteurs a venir, 

Sin. Dans ce jeu, vous 

incarnez un flic en 

lutte contre 

des hordes de 

mutants. Le patron 

d'une firme, la Sintek, teste les effets d'une nouvelle drogue mutagene 

sur les habitants d'une petite ville, Freeport. Votre mission, si vous 

I'acceptez, est d'arreter les tests de la machiaveiique Elexis Sinclair. 

Ce concours se deroulera dans toutes les salles membres de I'A.SJ.R. 

De nombreux lots seront a gagner : 

1" prix : 1 Carte 3Dfx 2, 1 Microsoft Force Feedback Pro, un abonnement 

d'un an a Generation 4. 

2 E prix : 1 carte Voodoo Banshee AGP, 1 souris infra-rouge Logitech, 

un abonnement d'un an a Generation 4. 

3* prix : 1 an d'abonnement a Club Internet et un forfait de 20 heures 

de jeu dans ia salle A.S.J.R. du gagnant 

En plus de ces lots, des centaines de T-shirts Sin et de nombreux goodies 

a gagner au cours des qualifications regionales dans vos salles membres 

de I'A.S.J.R. (renseignements dans ia salle A.S.J.R. la plus proche 

de chez vous ou au 03 20 31 20 29). ■ 



Houvelle salle a Mouse 



Blod Station est une nouvelle salle qui vient d'ouvrir au 42, rue 

Pargaminieres 31000 Toulouse (tel. : 05 34 45 09 99, fax : 05 34 45 09 98, 

e-mail : blodstation@wanadoo.fr.) depuis le V mai 98. Vous y trouverez 

un acces Internet Numeris a 128 Ko, 7 PC 233 Pll et 2 PC 166 MMX tous 

connecr.es sur Internet, des ecrans 17 pouces Relisys, des cartes Monster 

3D. Sur 50 m 2 , avee un bar (licence I), vous beneficierez de tarifs tres 

abordables : sans connexion, 20 F I'heure, 100 F les 5 heures ; avee 

connexion, 45 F I'heure, 200 F les 5 heures, et 350 F pour 10 heures. ■ 




A partir du 14 novembre, 
venez retirer ftft0 
votre guide des logiciels 1 998 
dans votre magasin Boulanger ! 




BOULANGER 

Vous ne le regretterez jamais 



I 



Jamais a court d'excentricites, nos amis les chefs de rubrique ont decide de laisser s'exprimer 
la femme qui est en eux. Habilement grimes. Us comptent sur ces petites annonces pour abuser 
tout le monde et trouver I'ame sceur... 



Elnette 



Jeune fille, la quarantaine guillerette, 
1 m 88 environ pour 95 kg (mensurations 
de reve : 110, 109, 110), yeux bleus, 
cheveux ambres et propres, cherche bel 
athlete (bonne situation), fumeur 
de preference. Volontiers joyeuse, 
je travaille dans un magazine de jeux 
video pour les jeunes et j'aime 
la jeunesse en general. J'aime aussi 
les jeux. Et la jeunesse. Je cherche un ami 
contre iequel je puisse jouer le soir 
a Monaco Grand Prix, dans la joie et la bonne humeur (attention, j'ai 
un excellent niveau). Dans la vie, j'aime les statuettes de 
Chippendales, les pigistes (bien cuits) et les motos qui"font du bruit. 




Sylvie 



Vieille fille, 50 ans, excellent chirurgien 
esthetique, fan des sixties et plus 
particulierement de Sylvie Vartan et 
Francoise Hardy, cherche homme simple 
pour fonder un foyer. Je desire douze 
enfants avant d'avoir passe I'age mais 
les medecins m'ont confirme que chez 
moi, la gestation ne dure que 1 5 jours. 
J'adore m'habiller avec des minijupes, 
des petites chaussures et des socquettes 
blanches. Quiconque voudrait partager 
avec moi un petit nid douillet peut me retrouver sur le site ouebe 
de Get Medieval, un jeu tellement mignon et annees 60... 
P.-S. : J'ai I'integrale du magazine Salut les Copains. 



Annie 

Adolescente, 14 ans, belle, amusante et 

qui sent bon (Anai's AnaTs), cherche 

garcon intelligent et rigolo, aimant les 

saucisses-frites et les mangas. II serait 

souhaitable que I'interesse dispose d'un 

grand appartement (au moins400 nv : 

avec balcon et tonnelles) et d'une 

voiture convenable (Porsche ou Ferrari). 

Dans la vie, j'aime le maquillage, 

les fringues et les sucettes (a I'Annie). 

J'habite encore chez mes parents mais 

j'ai le droit de sortir tous les samedis soir pour aller au MacDonald. 

Lorsque je suis chez moi, j'aime bien jouer a Sanitarium, ca me donne 

des frissons et meme parfois je crie. 
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Gertrude 



Pin-up, 28 ans, rondeurs attirantes 
(150, 90, 90), aimant chanter dans 
les bals populaires sous le nom d'artiste 
« Geri », cherche groupe de filles tres 
connues pour palier au depart de I'une 
d'elles. Je parle anglais couramment, 
j'aime les photos et d'ailleurs de 
nombreux cliches de moi, nue, circuient 
sur le Net. J'adore me maquiller sous 
la douche, manger du pudding et 
j'ai horreur des garcons. Je n'ai pas peur 
de voyager loin et j'ai I'habitude de raconter des betises 
aux journalistes. Pour vous convaincre, je tiens a votre disposition 
un enregistrement de « ouah n'habit» remixe a I'accordeon. 



Euenole 



Petite bretonne croquignole, bonne 

vivante et un peu bigleuse, cherche beau 

pllote de chasse pour virees aeriennes et 

piques sur les dolmens en Fokker. En plus 

de savoir appreder calva, vin, vodka, 

whisky, Picon biere, Ricard et Pastis, 

je sais tres bien tenir une maison : 

de complexion robuste et pourvue d'une 

belle machoire, je remplace tres 

efficacement un bon chien de garde. En 

plus je n'aime pas les facteurs. Dans la 

vie j'aime les gros manches (d'avion), avoir les yeux rouges 

et ridiculiser Martine ma voisine a Monaco Grand Prix dans la joie et 

la bonne humeur (enfin surtout en ce qui me concerne). 




Martine 

Jeune femme plus tres frafche mais 
toujours aussi seduisante (100, 130, 100) 
aimant les poneys, la biere et les Ores 
cherche gros monsieur partageant les 
memes centres d'interet. Malgre un petit 
probleme de poids et de pilosite assez 
abondante (surtout sur les joues), je suts 
une femme tres agreable a vivre : je ne 
rote jamais entre les repas. Je collabore a 
un magazine de jeux video, ce qui me 
permet de jouer regulierement et d'etre 
tres forte a Monaco Grand Prix. II serait souhaitable que mon prince 
charmant me debarrasse de Annie, qu'on m'a donne a garder et qui 
me casse les oreilles a force de parler tout le temps. 
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Cornet bord 



L'ambiance a la redaction fut ce mois-ci 
desastreuse. Est-ce a cause des bourdes 
de Sebastien ou des idioties de Cedric ? 



les 






28 septembre 1998 

Sebastien lance Timpression de 877 pages (probablement 
sa liste de courses) alors qu'il n'y a plus de toner. Lorsque 
notre secretaire de redaction lui fait remarquer sa bourde, 
il replique : « Je-vois pas le. rapport entre I'orage et 
I'imprimante. » La redaction est consternee, 

30 septembre 1998 

Trois yo-yo Bandai Super Roll'in Maxi Fun arrivent a la 
redaction : Olivier les distribue immediatement a nos 
maquettistes. Une minute plus tard, il y a deux assommes 
et un nez casse. 

2octobre1998 

Luc fait une etourdissante demonstration de yo-yo 
et s'autoprodame aussitot « empereur du yo-yo » devant 
une redaction medusee. Pendant ce temps, Sebastien lance 
['impression de 224 pages blanches. Olivier commence 
vraiment a etre inquiet 

3 octobre 1998 

Cedric passe en revue tous ies sites consacres a Grosquik, 
s'esclaffant a qui mieux mieux toutes les deux minutes tout 



en se gavant de Grosquik en 3D. Deja ia rumeur circule :, 

il s'agirait en realitedeson demi-frere. II n'y a plus 

de papier dans I'imprimante ; Sebastien fait du boudtn. I 

5 octobre 1998 

Cedric et Sebastien jouent a Half-Life ensemble. Mais pas 
en Multijoueur : colies I'un a ('autre dans la salie 
de capture, ils se partagent le meme ordinateur, echangeant 
de temps a autre de tendres cefllades. Plus personne ne leur 
tourne desormais ledos. 

7 octobre 1998 

Les premiers Gen4 arrivent a la redaction : Cedric, Luc et 
Sebastien se jettent dessus, devorent leurs rubriques 
respectives et s'autofelicitent toutela journee. Julio, le 
secretaire de redaction et Fred sont offendress 



10 octobre 1998 

Fred et Cedric passent I'apres-midi sur Monaco Grand Prix 
en reseau. Malgre les taules successives, Cedric n'arrete pas 
de giapir et de rtre aux eclats. Pendant ce temps, Luc, qui 
tente desesperement d'ecrire un test, pense ^Hiroshima 
les maudissant. 



ls yoyo, 
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LETOP 




Chaque mois le meillew 




MONACO GRAND PRIX 2 



L'AVIS DE GEN 4 : L'equipe de Fl Racing Simulation nous propose 
sa nauvelle simulation de Fl. De loin, rien de bien nouveau, mais il 
suffit de prendre le jeu en main pour se rendre compte des amelio- 
rations incroyables apportees au jeu. Reg lag es optimises, telemetrie 
repensee, option multijoueurs excellente, realisme et plaisir de 
conduite accrus : voild la nouvelle reference de la simulation de Fl ! 

F 22 TOTAL AIR WAR 



L'AVIS DE GEN 4 : Reprenant le moteur de F22 A.D.F., les programmers de 
D.I.D. nous offrent avec Total Air War la plus grosse baffe du moment dans 
le genre. Alors on retrouve un moteur 3D superbe, qui avait d'ailleurs fait de 
F22 A.D.F. le meilleur jeu du genre, mais cette fois avec un niveau de simu- 
lation plus pousse et surtout une campagne dynamique d'une coherence et 
d'une echelle inegalee. Le premier simulateur de vol strategique ! 



GRIM FANDANGO 



L'AVIS DE GEN 4 : On croyart avoir tout vu dans le domaine du jeu 
d'aventure mais une fois encore, LucasArts nous fait un tour de passe- 
passe. Avec ce voyage inoubliable au royaume des morts, le joueur 
plonge en plein polar delirant dans un univers inspire du folklore mexi- 
cain. On retrouve tout I'humour des meilleurs jeux LucasArts du genre, 
avec la realisation que Ion est en droit d' attend re aujourd'hui... 



CAESAR 3 



L'AVIS DE GEN 4 : Plonger dans ['univers de Cesar, Sierra nous V avait deja pro- ' 
pose par deux fois. Mais ce troisieme volet du " Sim Cify romain " offre de nom- 
breuses nouveautes. Graphiquement tout d'abord, c'esf de loin le plus soigne des 
jeux de la serie, largement a la hauteur de ce qu'on peut attendre de nos jours. 
Ensuite, les missions sont longues. Enfin, I'aspect historique est vraiment bien traite, 
el pour un peu, on apprendrait des choses tout en jouant. Difficile, mais prenanf ! 



RAINBOW 6 



L'AVIS DE GEN 4 : Prendre en main un service secret antkerrorisme 
compose des meilleurs au monde, voilo un defi a relever. Surtout quond le 
jeu mele fres habillement strategie et action, et propose qui plus est un sce- 
nario intelligent, ecrit par Tom Clancy. Des missions ardues, mais fun, une 
intelligence artificielle imp ressi anna nte et une ambiance pesante qui vous 
fera bondir plus d'une fois devant voire ecran. L'immersion est totale ! 



^k A VOIR ^kic PAS MAL 
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Cditeur : UBI SOFT 
Genre : SIMULATION DE F] 



• *••• 

Cditeur : INFOGRAMB 
Genre : SIMULATION DE V01 



• ••* 

Editeur : LUCAS 
Genre : A VENTURE 



• *•• 

Editeur : S/ERRA 
Genre : STRATEGIE 



• ••• 

Edifeur : TAKE 2 
Genre : STRATEGIE/ACTION 



• •*• 



TRES 



DICMTUT ComM Flight Simula 

■ 1H WWII Europe Series 

SURUOS 




UEMBRE 98 

des /eux disponibles sur PC CD-Rom 




_^i_IXJ— i_r 



•**• 

Editeur : INfOGRAMES 
Genre : STRATEGIC 



• ••• 

Editeur .-MICROIDS 
Genre : STRATEGIE/ROIE 



• •* 

Editeur : UBI SOFT 

Genre : STRATEGIE/ACTION 



• •• 

Editeur : PSVGNOS/S 
Genre : 3D ACTION 



• • 

Editeur : SIERRA 

Genre : SIMULATION DE FI 




ANNO 1602 



L'AVIS DE GEN 4 : Sous-litre " A la conquete d'un Nouveau Monde ", I 
Anno 1602 est I'un des rares jeux de gestion en temps reel de la fin 
d'annee. Le principe est simple : des pianniers partent a I'aventure, 
s'etablissent dans un endroit verdoyant et tentent de survivre et de 
prosperer en depit d'une nature hostile, de voisins belliqueux et 
d'un percepteur denue de sentiments humoins. Un jeu tres complet... 



RAGE OF MAGES 



L'AVIS DE GEN 4 : Melange astucieux de Diablo et Warcraft 2, Rage Of 
Mages est la surprise de ce mors. Le systeme d' exploration et de 

combat est inspire des hits de Blizzard, alors que cote scenario, vousavez 
droit a de vrais missions, avec moults rebondissements. La realisation 
n'apporte peut-etre rien au genre, mais Rage Of Mages n'en demeure 
pas moins prenant, tres jouables, varie et avec une bonne duree de vie. . 



CHEVALIERS ET CAMELOTS 



L'AVIS DE GEN 4 : Dans la lignee d'un Warcraft 2, Chevaliers & Came- 
lots se propose d'etre encore plus complet au niveau de la gestion et de 
proposer une bonne replique de I'epoque medievale. La gestion que 
I'on vous propose de votre village est bien plus detaillee que celle du hit 
de Blizzard, et les graphismes tout aussi varies. En revanche, les parlies 
sont tres longues et lentes, ce qui reserve ce jeu aux fans du genre. 



O.D.T 



L'AVIS DE GEN 4 :CXD.T. est un curieux jeu a la Tomb Raider dans 
un univers disjoncte, ou vous avez le choix de prendre en main 
un personnage parmi quatre differents, et ou la magie a un role 
tres important. Le jeu grouillant de monstres amusants et propo- 
sanf des armesoriginales, ilplairaassurement aux debutants qui 
en apprecieront la facilite, moins aux aficionados du joypad ! 



GRAND PRIX LEGENDS 



L'AVIS DE GEN 4 : Papyrus, les realisateurs de cette simulation, en choisissant le 
realisme a ['extreme, limitent le jeu a la portee des fanariques de la course. L'idee 
de proposer des courses de Fl " Facon 1967 " a du charme, aussi bien dans le 
look retro des voitures quedans la maniabilite, a I'epoque particulierement ardue. 
Les as du volant seront impressionnes par le realisme des donnees et la richesse 
des options. Les autres finrrant dans le virage de la premiere ligne droite. 



BON 
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EXCELLENT 



•••••• 



MYTHIQL 



LA WE AUCHAN. 
\ELLE AQUELQUE CHOSE DE PLUS. 



Editeur Ubi Soft. Format CD-ROM PC. Genre simulation de F1. Prix en 
Sortie disponible. Config. mini. P133. 16 Mo de RAM, CD-ROM 4x, ' 
carte 3D. Config. recom. PI! 266, 32 Mo de RAM, CD-ROM 4x, 3Dfx, Wi 





Fl de loup 



ft sije vous demande quel est le sport le plus 

represents sur PC (apres le foot cela va de soi) ? 

Hein ? ft bien out, c'est la F1. Ce mois-ci, 

pas moins de deuxjeux dedies aux affres 

des moteurs vrombissants. La pole position revient 

a Monaco Grand Prix. 




1 n'y a pas a dire, pour 

beaucoup, les jeux sont 
['unique moyen de condui- 
re des voitures de reve. 
Par exemple, Seb est obli- 
ge de quemander la voiture familiale 
(en eontrepartie. il s'occupe du lava- 
ge des carreaux. de la poussiere, de la 
vaisselle, etc.); Fred a herite d'une 
4L;mcs parents m'ontpris en pitieet 
offert leur Super 5. Meme Olivier, 
tout de meme redac'chef (done avec 
le triple de notre salaire). s'est colle 
trente ans de credit sur le dos pour 
une miserable Twingo sans options. 
II n'y a guere que Luc, se servant 



dans les inepuisables reserves mone- 
taires ramiliales, qui roule en 650cc 
flambant neuve. Bref, la solution la 
plus facile pour esperer avoir unvehi- 
culc decent serait d'epouser Luc, ce a 
quoi je me refuse totalcment. Quant a 
1'espoir de pilotcr un jour une For- 
mule Lilestnul. 

En attendant ce jour, on peut tou- 
jours fantasmer sur son PC. II Faut 
dire que les progres en terme de rea- 
lisme ont fait un bond fulgurant ces 
dernieres annees. Les sensations de 
conduile et les reactions d'une voi- 
ture par rapport aux obstacles et aux 
commandes du pilote ont ete etu- ► 



m 



1 



12 secondes pour changer des pneus et mettre 
de I'essence? 8ande de gros nul 




- dices de fond en comble afin d'offrir 
aux joueurs un plaisir virtue! coliant 
alarealite. 

Monaco Grand Prix Racing Simula- 
tion 2, dernier-ne de chez Ubi Soil, ne 
deroge pas a la regie. On ne se sent 
pas oblige d'acheter le casque et la 
combinaison ignifugee mais e'est 
tout juste. Alois d' accord, n'est pas 
Sclunni qui veut et il faut dn temps 
pour s'habituer a un vehicule qui part 



en sboubs des le premier virage pris 
un peu trop sec ou des la premiere 
poussette d"un adversaire. Je peux 
meme vous confier qu'il faut de 
longues et penibles heures pour arri- 
ver a boucler un circuit sans reel pro- 
blems, mais Monaco GPRS 2 en 
vaut le coup. Et comme vous n'allez 
pas vous satisfaire de mon unique 
parole, il va falloir que je vous 
explique pourquoi cet enieme jeu de 



Fl vaut le detour et surplombe la 
plupart de ses concurrents. 
Tout d'abord, et e'est la la differen- 
ce avec un jeu de voiture classique 
ou de rallye, les jeux de Fl offrent 
une mLiltilude de circuits. Ici, vous 
pourrez admirer les paysages des 
grands prix d'Australie, du Bresil. 
d'Argentine, de San Marin, de 
Monaco, d'Espagne, du Canada, de 
France, de Grande-Bretagne, d'Al- 
lemagne, de Hongrie. de Belgique, 
d'ltalie, d' Autriche, du Luxembourg 
et du Japon. On petit ajouter aussi le 
Grand Prix d'Europe. 

Le gout oe l'authentique 

Ensuite, tout pareil qu'en vrai, vous 
aurez onze ecuries avec chacune 
deux pilotes. Meme si les noms 
(des ecuries et des pilotes) ne sont 
pas authentiques (une licence, ca 
coutc si cher que ca ?), on peut les 
remplacer par les originaux. Moindre 
mal, done. Pour avoir la chance de 
parcourir tous ces beaux circuits, dif- 





ferents modes sont a voire disposi- 
tion : apprentissage, Course simple. 
Grand Prix. Championnat normal ou 
personnalise (moms de concun'ents 
si vous le desirez). Course contre la 
montre, Carriere (debut dans une 
petite ecurie et a vous de faire vos 
preuves) ou Scenario. Les scenarios 
vous mettent dans des situations 
extremes, ou, par exemple. vous etes 



cinquieme a trois tours de la fin et 
devez terminer premier pour devenir 
champion du monde. Le tout selon 
divers niveaux de difficulte, de Faci- 
le a Realiste Expert, en passant par 
Realiste Amateur et Pro. Ces niveaux 
gerent non settlement FLA. de Tad- 
versaire mais aussi les parametres 
de realisme des voitures (essence, 
degats et autres). Voila. On continue 



dans les options, puisque Ton est en 
plein dedans, avec tout un tas de 
reglages : passage de vitesse auto- 
matique ou manuel, anti-deiapage 
(vivement conseille). anti-patmage 
(de mcme), A.B.S., aide aii braqua- 
gc, autoguidage dans les stands, sans 
oublier la meteo (bean temps, gris, 
pluie ou aleatoire}, le nombre de 
concurrents (0 a 21). le nombre 
de tours ( 10. 25. 50. 75 ou 100 % du 
nombre reel), usure des pneus et 
consommation d'essence, position 
sur la grille de depart et degats mils, 
moyens ou realistes. Ouf ! Voila les 
options de base. Ca en fait un sacre 
paquet, heureuscment rapidement ►- 





BtSiEUMS 

n ms mums 

Pour les puristes ou tout 
simplement pour phis 
de realisme, voila les ecut^f? 
et les pilotes de cette annee. 
Pour changer les noflfl 
il suffit d'aller 
dans Pilote/Ecurie et cliqi(sr,:v 
sur Editer Pilote. 

Williams Grand-Prix 
Engineering 

1 Jacques VilleneuVe - 
2 Heinz-Harald Fren^K 

Fei 
3 Michael Schum. 
4 Eddie 
Benetton Formula 
5 Giancarlo Fisic^H 

6 Alexander ' HI 
McLaren International 

7 David Cou.'tnaa 
8 Mikka Hakinen 

Jordan Grand-Prix 

9 Dami ; I 

IQRalfSchurr Jl 

Prost Grand-Prix 

1 1 Olivier PSjisj 

12larnoBu]| 

Gen4 Virtual Formule 1 

13 Frederic ManS 

PPSauner 

14 Jean ^H 

15 Johnny He^fl 

Arrows Grand- 

16 Pedro 

17 Mika 

Stewart Grand-Prijr 

18 Rubens BarricH 

19JanMagm 
ou 1 9 Jos Versta| 
Tyrrei Rai 
' 20 Ricardo RrM 
21 Toranosuke Tal 
Minardi Team 
22 Sinji Nakano 
23 Esteban 1]^ 






Entre nous, vous n'etes pas oblige, comme Fred, 
d'enfiler la tenue pour vous eclater sur Monaco 
md Prix IRacing Simulation 21. 
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Un train de pneus tout neuf est parfois 
determinant dans les derniers tours de piste. 





;st comme a la tele ! 

lis sans les braillements debiles 

s commentateurs. 



Au niveau de difficulty le plus eleve, 

les adversaires vous collent a larriere-train 

pour vous pousser a la faute. 



► parametrables. bistoire de ne pas 
perdre trop de temps avant la course. 
Vous croyiez en avoir fini avec ies 
options ? Etbien non ! Vous pourrez 
gerer le reglement de la course : 
depart anticipe, essais. qualifications, 
trains de pneus limites, un sen] 
mulet..., auxquels on peut rajouter 
encore plus d'options concernant les 




pannes. Je comprends. ca vous gave 
un peu cette enumeration, mais il 
vous faudra encore un peu de 
patience ! Allez. on en colle unc 
autre couche : panne de boite de 
vitesse, avarie electronique. explo- 
sion du moteur, fuite d'huile on 
d'eau, panne radio, surchauffe des 
freins, rupture d'echappement el 
panne d'afllchage du cockpit. 

SlMULATEUR DE MECANO 

Tout cela vous pennettra d 1 avoir plus 
ou mo ins 1' impression de courir 
dans un vrai ehampionnat. Ajoutez 
quelques possibilities non negli- 
geables pour aller plus vite, a savoir 
la possibilite de gerer votre quantite 
de carburant, definir les arrets aux 
stands, les trains de pneus pendant la 
course, sans parler des reglages sur 
la voiture : angle de braquage. aero- 
dynamisme, freinage. rapports de la 
boite de vitesse, detente et compres- 
sion des amortisseurs, hauteur de 
caisse, angle des roues, bultees avant 
et arrierc, raideur des ressorts. barre 
anti-roulis et regime moteur maxi. ► 
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I liiaginez un monde oil les jeux 
sont si reels qu'il est impossible de 
□istinguer I'imaginaire de la realite. 
imaginez un monde oil la derniere 
I ffichnologie de cartes graphiques 3D 
I vous procure une experience visuelle 
I si riche et prenante que I'effet se 
i prolonge meme apres la fin du jeu. 
I Arretez d'imaginer. Des que vous 
| verrez le nom Creative, vous entrerez 
la Dimension Creative. Votre 
| PC ne sera jamais plus le meme. 
elez le 01 39 20 86 03 pour plus 
I fJ'informations. 



3D Blaster Voodoo2 : _. 

• Carte additionnelle 3D. ' ' I \ 
Vient en complement de votre 
actuelle carte 2D ou 2D/3D pour 
la meilleure acceleration du marche 

• Processeur 3Dfx Voodoo2 
pour les jeux les plus rapides ! 

• Delivre 180 millions de texels 
par seconde 

■Trois fois le taux d'affichage 
de la premiere generation Voodool 

■ Une offre complete de superbes 
jeux 3D 



3D Blaster Banshee : 

• Carte graphique PCI 
2D et 3D 

• Processeur Banshee de 3Dfx 
base sur la technologie Voodoo2 

■ Affichage 2D et video 
ultra-rapide 

•Acceleration 3D redoutable 

dans les jeux 
" 16 Mo de SDRAM, resolution 

de 1600 x 1200 

■ Compatible Direct 3D, Glide, 
soit 100% des jeux 

• Offre logicielle complete 



CREATIVE 



WWW.SQUNDBLASTER.CnM 



La de vers une nouvelle dimension 



Cartes graphiques 



Haut-parleurs 



J 



Umm BiOium 

•fc Je dois bien avouer qu'ils ont 

, fait fort les programmers 

de Ubi Soft... Meme sije 

•k trouve le controle de la 

i. voiture un peu delkatavec 
un joystick, je dois admettre 

« qu'on atteint le nirvana avec 
un bon volant des families. 
Une sensation de vitesse si 
exceptionnelle (Pll 333 quand 
meme) qu'on a I'impression 
de se trainer lorsque I'on 
passe une chicane a 100 
km/h. Cest beau, rapide et 
tres gratifiant puisqu'on 
progresse a une vitesse folle 
(dans tous les sens du 
terme). A part la possibility 
de couper des chicanes 
(en contre la montre) sans 
penalite, aucun reproche... 




wmu 



ien reussir son demarrage est souvent 
rimordial, surtout pour ne pas etre pris 
dans les accidents. 




► Cette avalanche de reglages peut 
paraTtre rebarbative mais une fois 
plonge dedans, on se laisse prendre 
au jeu du petit meeano. Les essais sur 
piste sont alors primordiaux pour 




Une bien belle image avant I 
e depart. Monaco est sans aucun 
doute le plus beau circuit. 



I'OPINIDNJfto 

■fc Certains pourront peut-etre 
. regretter le peu 
de changement apparent 

it entre Monaco Grand Prix 
i et F1 Racing... Pourtant 
une fois bien rentre dans 

"A" la simulation, on commence 
a vra'tment apprecier 
la difference ! Les reglages 
optimises, la telemetrie 
totalement repensee, 
une option Multijoueur 
qui merite enfin son nom 
s'ajoutent a un 
comportement des voitures 
encore plus realiste, 
et un plaisir de conduite 
accru. Monaco Grand Prix 
devient sans conteste 
la nouvelle reference 
de la simulation de Formule 1. 



doser chaque caracteristique. Allez. 
zou, lancons-nous dans une course, 
une vraie, avec tout ce que cela com- 
porte de bonheur et deplaisir. Du 
bonheur. il y en a. Les decors des cir- 
cuits sont de toute beaule, avec les 
grandes forets aLlemandes ou encore 
la charmante ville de Monaco. Le 
design des tutures n'est pas en reste, 
celles-ci sont d'aiileurs toutcequ'il 
y a de plus realiste. Avec en prime, 
de jolies Caches de sable ou d'herbe 
scion que vous partez en balade dans 
Tun ou 1' autre en hors-piste. Vous 
avez done vraiment I'impression 
d'etre un Schumacher ou un Hakki- 
nen du dimanche. 

SOYEZ PROFESSIONAL 

Cote vitesse, elle esl tres bien geree, 
tant vous vous trainez dans les tour- 
nants dilTiciles landis que les lignes 
droites ne vous laissent pas le temps 
d" admirer le paysage. Mais attention, 
n'est pas pilote de F1 qui veut. Un 
braquagc trap sec OU un petit coup de 



Et m.... trois voitures c 

en trois courses ! Vous croyei \ 

qu'ils vont me garder? 



Une autre vue disponible, habile 
; compromis entre la vue 
W| subjective et la vue de dessus. 



Mm^k 



volant mal venu auront tot fait de 
vous envoycr compter fleurettes aux 
paquerettes. Alors d'accord, les pre- 
mieres impressions sont de conduire 
une savonnette. Seulernent avec 
de rentrainement, vous arriverez a 
bien negocier virages en epingle 
et crashes des adversaires a deux 
metres devant vous. Mais alors, avec 
beaucoup d'entratnement ! Quoi- 
qu'il en soit. on se laisse vite prendre 
au jeu.Certes, les adversaires sont un 
peu tares au niveau le plus eleve et ils 
n'hesiteront pas a vous rentrer 
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dedans si vous freinez trap sec dans 
un toumant. mais avec de la maitrise, 
avec beaucoup de maitrise, avec 
enormement de maitrise, vous n'en 
serezplusla. 

J'ai tout pete ! 

Pour les degats. les voitures peuvent 
avoir beaucoup d'avaries. Une tou- 
chette contre un rail et c'est un pneu 
creve. Resultat, la conduite est beau- 
coup plus approximative. Une tou- 
chette contre un adversaire et c'est la 
roulette : selon Tangle du carton, Tun 
des deux part en tete-a-queue, si ce 
n'est en double axel triple looping 
boucle piquee. Resultat, soit un 
simple aileron perdu, soit la bagnole 
cauement coupee en deux. Bref, il est 
possible de vous taper moult acci- 
dents sans que les casses soient tou- 
jours les memes. 

A notcr un petit plus dans le jeu : un 
mode Retro vous ferarevivre les joies 
de la conduite en 1 950. sur des V8 ou 
V12 de Tepoque. Sympa. champetre. 



Admirez la ligne parfaite I 

e la voiture. Mais..., oil est done ! 

passe le pilote? I 



mais juste de quoi se detendre avant 
de passer aux choses serieuses. 
Mais comme tout jeu n'est pas 
exempt de defauts, on pourra parler 
du son des bolides, peri excitant et 
sans doute realise grace a un mixa- 
ge de crecelle sur ordinateur, on 
pourra egalement se plaindre de la 
difficulte. meme si a terme elle peut 
devenir un challenge, et on pourra 
pester contre i'l.A. des adversaires, 
ces demiers etant un poi! trop kami- 
kaze au niveau de difficulte ie plus 
eleve. Mais entre nous, tout cela 
est-il bien serieux ? Hein ? Je vous 
pose la question. 

Finalement. meme si je ne suis pas 
un habitue de jeux de Fl, meme si 
9a me gonfle de passer tout 1'apres- 
midi devant ma tele a entendre les 
braillements des commentateurs se 
confondrc avec le couinement des 
voitures, j'ai pris un enorme plaisir 
a jouer a Monaco Grand Prix Racing 



-jL- Je suis peut-etre abonne aux tests de jeux de sport, mais pas 
de F1. Et ca se voit ! Roues cassees, ailerons perdus, faux 
departs, surchauffe des freins, perte d'huile, explosion du 
moteur, j'ai tout teste pour vous I Quoiqu'il en soit et meme si 
ce Monaco GPS 2 est terriblement difficile (un seul Grand Prix 
gagne apres vingt heures de jeu), on y plonge avec delectation 
pour n'en ressortir que de nombreuses heures plus tard. 
Le graphisme est splendide, le realisme epoustouflant, voila 
sans conteste ie meilleur simulateur de Fl. 



Simulation 2. Le Multijoueur est 
d'ailleurs vraiment deliranl. Sensa- 
tions exceptionnelles. gestion com- 
plete de la voiture et, surtout, 
un veritable defi pour le joueur. 
Essayez de terminer premier a 
Monaco en vous elancant de la der- 
niere place sur la grille de depart, 
juste pour voir... ■ 

Cedric Gasperini 






vous cassez la voiture, vous 
pouvez toujours suivre la fin de la 

course grace aux cameras TV. 



sont plus difficiles a evaluer. 



Une autre vue disponible, 

un peu plus facile a gerer que 

subjective. mm 



.1. Gizmo 

Antonin 
SJsmith 



1 lapABrauwner 
0.634 15 Vouellete 
1.541 .o.Fieldmen 
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Une succession de petites courbes vous attend apres le premier virage. Le premier se 
prend en troisieme, le second, Ires traitre, est a passer en deuxieme, mais des 
le troisieme virage. vous pouvez accelerer jusqu'en cinquieme, Attention toutefois, 
les adversaires sont parfois un peu kamikaze dans cette portion du circuit. 



p 


p- 


■H 


Le premier veritable souci de Suzuka 


'*■& 


^pfh ,£,-'._ 




se presente sous !a forme d'un virage 
a prendre en premiere sous peine 






■■ -hr^u-.t 


de terminer la course les roues dun cote 
et le moteur encastre dans la tete 




■ ' 




du pilote. Ici, par contre, les autres 
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'' 


concurrents font preuve d'une frilosite 




excessive et si vous n'etes pas vigilant, 






k 


vous risquez de percuter vos devanciers. 




La vraie seule difficulte de ce virage est de suivre une bonne trajectoire en dosant 
son freinage. Survenant apres une ligne droite prise en sixieme. il est imperatif de 
se placer idealement pour reaccelerer comme un fou sur la plus longue ligne droite 
du circuit. Pour cela. n'allez p3s au-dessus du deuxieme rapport de vitesse. 



D D D 



Alors, Schumacher ou Hakkinen ? Qui des deux remportera le titre 

de champion du monde des pilotes 1998 ? Tout se decidera sur le circuit 

de Suzuka, au Japon, ce 1" novembre. Pour mieux apprehender 

la course et, peut-etre, reecrire I'histoire, voici pas a pas le tortueux parcours 

du Grand Prix du soleil levant. 

Le circuit debute par une ligne droite, puis un virage pris en deuxieme 

vitesse. Ensuite, une succession de virages est expliquee en image 1. 

Vient ensuite un virage juste avant le pont, a prendre en deuxieme 

egalement. La ligne droite qui suit ne vous permettra pas d'aller plus vite 

que la quatrieme pour ensuite arriver sur un traitre tournant explique a 

I'image 2. La ligne droite suivante pousse la voiture jusqu'en sixieme avant 

d'arriver a I'image 3 puis de repartir sur une autre ligne droite 

a prendre egalement en sixieme. Vient ensuite I'image 4 pour finir 

sur la derniere ligne droite, a prendre en sixieme bien entendu. 

Et apres? On recommence ! 




La chicane intervient avant la derniere ligne droite et apres un virage. Plus gros 
morceau du circuit, vous avez piusieurs possibiiites pour la passer. Soil vous coupez 
tout droit au risque de casser les suspensions et de recevoir une penalite. soit vous 
suivez la route, en premiere cela va de soi. Dans tous les cas, prudence. 
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erformanceSA. 



01 46 71 17 00 

"5, avenue Georges Gosmat, 9-j 200 Ivry 

> Apple COMPAQ. I1M 



E-mail : uperf@infonie.fr 
+ WHHI TOSHIBA Tivinh 



IHFOHIE 



CHAQUE JOUR UN PARTENAIREDE PLUS! FRANCE TELECOM, GEC ALSFHOAI, TECIINIIRON EUROFARjAD, 
RA TP, SNCF, SAP, BANQUE DE FRANCE, EOF, UNIVERSITY PARIS III/VIII, MAIRIE DE PARIS, CNRS 
(PARIS, MARSEILLE), RHONE POULENC, RTE, EYCEES. ... 



CONFIGURATIONS PC 



/^garantieN 
5 ans* 



^H 










KIT MULTIMEDIA 

Carle son 16Bi Is. lecteur CD 34X. enceinte 

480 F TTC 

Carte son SB HSBiis. lecteur CD34X. 

590 F ttc 



Garantie 
5 ans* 

5DUi 48h 



CYRIX M2 233 Mhz 

2 114: K.H.T 

< 2 550 F.TTC) 

CYRIX M2 300 Mhz 

2 255 Fur 

< 2 720 F.TTC) 



AMD K6 2-266Mhz/3D 

2 4t46 F.hx 



< 2 950 F.TTC) 



AMD K6 2-300Mhz/3D 

2 62 O Fht 

< 3 ISO F.TTC) 



AMD K6 2-333Mhz/3D 

2 836 Fht 

< 3 420 F.TTC) 

AMD K6 2-350Mhz/3D 

3 300 Fht 

< 3 9SO F.TTC) 



Carte mere Mustek MVPI1I, PnP, 512 Ko cache PIB, Flash Bios, 32Mo SDRAM, disque dur 2,lGo UDMA, 
lecteur 3"l/2 1.44 Mo, clavier 105 touches, carte graphique 2Mb S3 (CYRIX M2) ou 8Mo ChlNTEL 1740 (K6I3D), 
souris 3 boutons compatible Microsoft, 2 ports series (16550), 1 port //(EPP&EPC), boitier mini tour 200 W. 



OPTIONS 

DE SUBSTITUTION 


DD2,5Co 


....+ 50 ftk 


DD4.3GO _ 

»r)6,4Co 

DD8,4Go 


..+ 280 FTIC 
..+ 550 FIX 
..+ 880 Fnc 




tour* ISO Frrc 


OPTIONS 


SMORAMU/32) 
16M0RAM(282) 


100FTTC 

180 Fnc 






Ecranl4"Noncntrelac 


...+790 fnc 




+ 950 Fnc 

+ 17511 Fm 





PENTIUM II AGP 



Gamme Elis 

PENTIUM II 333 Mhz 

3 723 F. HT 

(4 490 F.TTC) 



PENTIUM II »B ; Mhz 8240Fttc 

PENTIUM II 350 Mhz PENTIUM II 400 Mhz 

4 245 F. HT 5 365 F. HT 

(5120 F.TTC) (6 470 F.TTC) 



cn AMD K6/3D 

266Mhz 660F 

300Mhz 830F 

333Mhz...l()90F 
350Mhz...l620F 



GAME'S STATION PRO 

Gamme LUXIOS III 

PENTIUM II 400 11370Fttc 

PENTIUM II 450 12750Fttc 



Carte mire Pentium II EI.ITEI TEKRAM , 440 LXIISX, 512Ko Cache, 
33-Vo SDRAV lOnlPCIOO , disque dur 3,2 Co !•. DMA, lecteur T1I2 1.41 Mo, 
carte graphique SMo Ch. INTEL 1740 AGP, clavier 105 touches, souris 3 boutons , 
2 ports series 1165501, 1 port II IEPP&ECPI, 2 ports USB, boitier moyenne tour ATX. 



Carte MEIte ASUS P2I7 , Chip INTEL EX, Plug&l'laq, 5P2Ko Cache , Plash Bios, 
64 Mo SDRAM IDOMIlz, disque dur 6,SGo CDMA, lecteur 3"l/2 1.44 Mo, clavier 105 touches, 
carte graphique! Mo MATROX G100 AGP, carte SMo )002 , souris Logitech, 

2 ports series , 2 1 SB, 1 port It, ecran 17" C DIGIT it, carte son Sound Blaster PCI 128, 
lecteur CD-ROM 36X, enceintes , boitier moyenne lour 250 W, Windows 98. 



MATERIELS 



VPC : Contactez-nous pour les frais de port. 



l£ ABONNEMENT INFONIE + INTERNET = 

IHFOHIE 



99 F.TTC/MOIS. tj 



ASUS P2B 
1020Fttc 



Kit Multimedia 
DVD 5X Creative 

1770FMC 



Scanner A4 

Port// 4H0OOPI 

390Fttc 



sinner A4 SCSI 
4B00DPI 

750Fttc 



BISQUES DUBS 

2.1G/2.5G/3.2G UDMA 790/820/860 F t 

4.3G/5.1C/6.4G UDMA .... 9150/1 090/1 160 F t 

S.4G/11,4G U.DMA 1390/1990 F I 

4,3 G../V) C SCSI-.... 1720/ 3890 F t 



US Rol 



MODEM (AGREE) 



130 1 



; 560i 



nMo 



42n !■" I 



Olitec Sdl'Memovy 3:t.6/56ph . 090/1070 F t 
CARTES MERES 

TEKRAM ATX IO0M VIA .....590 F t 

ASUS P5A-B/P5A-II-I-SON 630/720 F t 

ASUS P2U97/SP9S 750/690 F t 

KUT8 i'BBXA+ZTEKRAM RX 890/760 F t 

MUSTEK MVPII1 10OM 480 F 1 

PROCESSEURS 

CPU 6X80" P233/300M2 480/550F E 

CPU PENTIUM P1I 333/350 1690/2090F I. 

CPU PII 400/450 3380/4li(5OF I 



MULTIMEI 



CARTES 4 



APHIQUES 



' «MI* 




QUEENOTE/UNIKA 



UP s.a. © 01,46,71,17.00 



COMPAQ 

i : Ki r sAki< ■ ] u:i-'i iiJii'i.':-;2/::.a(.:.'CD20X.1359ft'P 

AliMADA SB6200 P266/:i21'i;/C]}20... 15.(80 F 
TW1NHEAD 

sumni 'Ti:'!"!" [■ i 2;i:i.M.-:iL'/:i.2t',,'i'[> tkt.. i saw f tt 

SI.IMNOTIOT P:ii;iiM';LV:-;.2G/CI.>TrT.. 12880 Ftt 



Fox : 01. 46. 71. 76. 40 



PROMO 



CDRMEMOREXpar 10 79 FttC 

SCANNER MUSTEK S.EXPRESS 9600DP1 PORT// 650 FttC 

MODEM USR 56K/V90 WIN MODEM INT 390 FttC 

MAXI GAMER 3D2 VooDoo2 8M 690 FttC 

75, avenue Georges Gosnat, 34 200 Ivry /seine. 
M° Mairie d'lvry / RER C Ivry sur seine 



Contactez-nous pour connaitre le dernier tarif. ^urairesd'owerture:deIidui!3hsideMh l i.l9hdutu!idiausainedi- V^pmtmtspmkmtespifflm Francs rnSropoBOm 

Li7m!k'rpi>iiiie![ki:i:-T,i:::t-irf:!r<'!i:y: ^/u/J/.v/ r;,;jv?^,V i i;r; ii ;4 / L ^ ^ .v^mj Jij-f,;-.^- J ..,^ ,;^ ; ^ ,/^i.Tri' , jv.'oj^ f/^.;^;-. /^^//^f"^- ,/ L ' ■m^j ! '(-^,;.j«'.^^- .^rr t'/ Ju ^Vl" jjp^fj'i'jiann; - Touniosprhsrmtgarwdis dam la limiledu stock disponible Prixrei'isabkisi 
t^mm^hmmmte(pemme,mitiSa^ideetmixdeiihiimi:i- 7 , (j(^'t\^ , c . L w); 1 (r[;(/KL;te«yi;;/,/ l ;po..i^7Ji?;7W;f.>7i^j/'i7V'/Jmv - ""Credit sous reserve a ''acceptation du dossier par 7a MoSeVei^i,.--v^rtov^[wMm^^^^ i«i™roffl;. 
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L'antre de la folie 



Approchez lecteurs apeures et decouvrons 
ensemble Sanitarium, unjeu d'aventure terrifiant 
plongeant dans I'esprit embrume de Max, 
son beros. Mais attention, penetrer dans ce test 
n f est pas anodin tant vous risquez de ne pas 
ensortirindemne... 



■ -^m our un jeu tel que 
■ Sanitarium, ilfallait 
-^^ un testeur totalement 
sain de corps et d'es- 
)rit (surtout d'esprit 
d'aUleurs). Comrac Luc, Cedric, Fred 
et Xavier etaient elimines par defini- 
tion (oh si, je vous assure !), je me 
suis tout nature Dement impose pour 
vous faire decouvrir le monde insen- 
se de ce nouveau jeu d'aventure... 
Non, ne rigolez pas, Sanitarium va 
reellement vous emmener la ou 
aucun autre jeu ne vous avaitconduit 
auparavant. Un monde de terreur, de 
phobies. de cauchemars d'enfanee 



qui pcut completement vous dis- 
joncter de la realite et vous faire som- 
brer dans la folic a tout jamais. Mais 
rassurez-vous, tant que vous serez a 
mes cotes, rien ne pourra vous arri- 
ver ! Je serai le lien inebranlable 
entre notre monde et celui de Sanita- 
rium : votre seul et unique moyen de 
retour ! N'ayez crainte, je suis l'hom- 
me de la situation ! 
Sanitarium est done unjeu d'aven... 
Arghhh, matete ! J'ai trial a ma tele ! 
Oil suis-je ? Quelle est cette petite 
chambre et pourquoi suis-je ajfuble 
de cette blouse de malade ? Mem 
dieu, ce lieu est te/lement sinistre, je ► 
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C'est un bien joii tutu rose que vous 
vez la monsieur. Vous avez fait partie 
de lopera de Paris 



Le cimetiere est bien plus anime 

que d habitude: des enfants difformes 

y jouent a cache-cache. 




Un hangar, une lumiere blanch 
eblouissante. Ca, c'est encore 
un coup de Mulder! 



► ne suis plus a la redaction ? (Euh 
quoique...) Tant pis, je dois sortir de 
cette piece. Mais c'est horrible, tin 
honune est en train de se taper la tele 
centre le mur. II y a meine une grosse 
trace de sang au niveau de I 'impact ! 
N'y a-t-il personne pour I'einpe- 
cher de sefaire du mat ? Et cette alar- 
me qui sonne sans cesse. Je dots 
parler aux gens qui m'entourent pour 




decouvrir ou je suis. Cette feinme par 
exemple. Comment ? Nous sommes 
au Village. Ce lieu ne ressemble pour- 
tant en rien a un village. lis sont tons 
fous, je ne comprends pas un mot de 
ce qu 'ils racontent. Je vats essayer 
d'atteindre ce qui semble etre lepos- 
te de securite. Non, tie sautez pas, 
vous allez vous tuer ! Trop tard, je 
dois continue)- jusqu 'au poste. Voild, 
ce lieu est un aslle et il est dlrigepar 
ie docteur Morgan. Je dois absoht- 
ment trouver cet hoimne. Mon mal de 
crane recommence. C 'est horrible ! 
Heureu semen t, je crois que je suis 
revenu a la redaction. Ah oui, c'est sur 
tnaintenant, Olivier est dans son 
bureau en train de s'acharner sur son 
joystick ! Je vous avais bien dit que 
j'etais 1'homme de la situation. Profi- 
tons-en pour parler un peu de Sanita- 
rium. Tout d'abord, le jcu se presents- 
en 3D isometrique. Vous voyez done 
Max (le heros) el le dirigez a travers 



un ecran unique qui suit vos displace- 
ments grace a un scrolling. Lorsqne 
vous penctrez dans une piece ou un 
batiment. I'interieur s'affiche et vous 
pouvez alors visiter le lieu connne 
bon vous semble. Aulremenl dit, plu- 
sieurs degres d'affichage sont geres : 
les exterieurs et les interieurs. Cela 
petit scmbler complique mais, rassu- 
rez-vous, grace a une interface par- 
take, tout va bien se passer ! 

Une interface de folie 

Ainsi, vous dirigez Max en mainte- 
nant appuye le boulon droit de la sou- 
ris. Mais que m' arrive- t-il ? Je crois 
que cela me reprend. J'aurais vrai- 
menl du prendre line aspirine tout a 
l'heure. . . Me voila repaid ! Oil suis- 
je nuuntenant ? Demandons a eel 
enfant dote de deux jambes de hois. 
Non, plutot a celui-ci qui possede 
deux bouches (ilpourra certainement 
in 'en dire plus du fait de sa physio- 
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Sanitarium 
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Pour donner du rythme a leur jeu, les concepteurs de Sanitarium ont 

insere des phases d'action. Pas de panique, si votre personnage vient a 

mourir, celui-ci revient automatiquement au debut du parcours... 



nomiej. Mais, aliendez, pus tin de ces 
enfants n 'est normal. lis son! tons dif- 
fornies ! Je crois que ce monde est 
encore plus terrifiant que le prece- 
dent. Et 11 ne semble y avoir aucun 
adulte horniis cette Mere dont Us me 
parlent tons. Je dois la rencontre/: 
Essayons de sympathiser avec les 
marmots pour en savoir plus. Une 
partie de morpion et une autre de 
cache-cache devraient les amadouer. 
Voila, ilfaut queje passe par le che- 
min des potirons pour trouver la 
Mere. Mais ces corbeaux m'alta- 
quent. Us essayent de m'aveitgler ! 
Tenez, prenez ces coups defaux ban- 
de d'infdmes volatiles ! Je suis enfin 
arrive au hangar on la Mere doit se 
terrer. Mais c 'est immonde I Ahhhhh, 
j'ai inal ! Ouf, Ccdric vicnt de sortir 
une blague salace dont il a le secret. 
C'est la preuve que je suis de relour a 



Quelle ambiance! On se ci 
a la redaction... Sans les n 
capitonnes evidemment ! 



r 




la redaction. Ce test commence vrai- 
ment a etre difficile nerveusement 
mais reprenons. L" interface, du jeu est 
done un exemple du genre. Le bouton 
droit maintenu fait apparattre une 
fleche de direction permettant de 
deplacer Max. Le bouton gauche 
applique sur un objet permct d'agir, 
surMax, d'ouvrirrinventaireet sur 
les personnages. d'engager une dis- 
cussion. Les dialogues fonctionnent 
par mots cles qui s'enrichissent au fur 
et a mesure de vos decouvertes. 
N'hesitez done pas a parler plusieurs 
fois a la meme personne. 

Une ambiance sinistre 

Cc qui demarque le plus Sanitarium 
de tous les autres jeux d'aventure sor- 
tis precedemmenl. c'est son ambian-^ 



Le chemin des gtrouiues 

A I'aide d'une faux, Max devra se debarrasser des corbeaux puis 

de I'epouvantail (ici, en train de cramer) qui I'attaquent. 




Le chemin inonde 

Sarah devra se servir de sa nouvelle faculte (crachat de feu) 

pour eliminer le boss qui la harcele avec ses tentacules 

tout au long du parcours. 





UnmbumH 

Sanitarium n'est vraiment pas un jeu 

comme les autres ! En effet, 

de memoire, il m'est impossible de 

me souvenir d'un jeu d'aventure qui 

developpait une ambiance si 

stressante et qui ne tombait pas 

dans les cliches grotesques et 

immondes. Hormis peut-etre la serie 

des Darkseed qui avait beneficie 

de la participation de H.R. Giger 

{designer de Alien) pour les graphismes. Quand je vous dis qu'il faut 

faire de I'art pour aborder un jeu de cette maniere ! 



; source \ 
Carting from flesh to muscle, musfcfe to bone, and bacfc i 

09'ain to the fortress of The mind, this evil seems 'to 
always maintain one s^ep' ahead of me. How con i trap 
»t see? Surely * am close to the source; oy j 
*'a\fy it must, rest, and when it does, i wHf 



MIS11T 



ensnare this beast; Once removed from Its ! 
host,, t am confident that it will wither and die like the 
weed. that ft is; Knowing now how difficult it is to find 
this hidden monster, £ am led -to believe that the- age 
of mi? tesT subjects ma^ be a factor: Younger subjects 
Tend to display . less evidence: of infection: The madness 
is so entrenched wfthfn their aged frames of my older 
subjects that ft fs nearly impossible to discern the sane 
-tissue from Tlie irisane- 



HIDE5 TO 



I Cette partie de I enigme n'est pas tres compliquee a resoudre. |e vous laisse 
1 quand meme un - petit « indice. 




►- ce glauque a souhait... Attendcz, j'ai 
['impression que ma tete va exploser ! 
Tiens, me voi/d de refour dans I 'asile 
metis dans un secteur different cette 



fois. Je suis dans une sorte de cottr 
avec beaucoup de gardiens et 
quelques patients. L 'un d 'entre ewe se 
prend pour Elvis. Un autre pour une 
danseuse etoile. Charmant, votre 
petit tutu monsieur ! Waouh ! Ces 
passages dans des mondes paralleles 
commencent a me faire perdre la tete. 
Que disais-je done ? Ah oui, Pam- 
biance de Sanitarium, vraiment 
excellente, est Tune des plus sinistres 
qui m'ait ete donne de voir : des 
enrants aux visages ravages, une fern- 
me qui a mange son mari avec des 
petits legumes, une maison hantee 
par ses habitants, des corps mu tiles 
ou empales aux quatre coins des 
niveaux. Bret', un environnement 



resolument adulte et reserve a un 
public averti ! De plus, au cours du 
scenario, vous aurez 1' occasion de 
changer de forme. Oh laje commen- 
ce a avoir de serieuses douleurs au 
ventre moi. C'est intenable. que va-t- ^ 




Lin ooewi aios. aomme. 
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f\ es voitures authentiques de 1967, 11 circuits d'epoque et le plus sophistique des moteurs 
/ ■ de simulation jamais concu, pour vous mesurer aux pilotes de legende comme Graham 
Hill ou Jim Clark. Vivez l'experience de conduite la plus realiste que vous puissiez imaginer 
grace a un modele physique entierement en 3D. 

1967, la fin d'une epoque, le debut d'une Legende. 
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Apres avoir [one a Sanitarium, 
vous trouverez cette scene 
optimiste. C'est vrai, ces homines 
e souffrent plus au moins. 



► il encore m'arriver ? Je suis inainte- 
nanl dans lapeau d'une petite fille du 
nom de Sarah. Et que fais-je ici ? II 
setnblerait que ce soil un cirque. Un 
cirque isole en plein milieu d'une He. 
Ses occupants semhlent terrorises 
pur un monstre defoire inarin qui 
s'est echappe et qui elimine toute 
personne qui tents une escapade. 



Remarquez, la flute n 'est pas tentan- 
te tant le nombre de corps mutiles 
flottant a la surface est important. 
Allans done voir les manstres, Cet 




honune-chien est inunonde et il vient 
de sefaire hopper par des tentacules. 
Suivons-le pour voir ce qui se passe 
dans cette grotte. Me voila mainte- 
nant dans une maison hantee par des 
occupants qui semhlent abattus par 
la mart d'un de leurs enfants. Les 
formes ?AhoLii. Les formes que vous 
pourrez prendre an cours de l'aven- 
tnre sont celles d'une petite fille, d'un 
cyclope et d'un dieu inca. La relation 
est peut-etre difficile a etablir au pre- 
mier abord et pourtant, croyez-moi. 
tout se tient parraitcment dans ie sce- 
nario. C'est justement la lc coup de 
genie des scenaristes. 

00 EST MA CAMISOLE ? 

Le jcu se compose d'enigmes clas- 
siques (discussions avec les person- 
nages, utilisations d'objets, etc.) et 
de casse-tete plus ou moins dilficiles. 
En effet, certains se resolvent en 
quelques secondes et d'autres vous 
demanderonl beaucoup de perscve- ► 




>DEVENEZ LE CORSAIRE LE PLUS RICHE ET LE PLUS REDOUTE DE TOUS LES TEMPS 
>GEREZ VOTRE FLOTTE D'UNE MAIN DE FER ET NECOCIEZ VOS PRISES DE GUERRE^ 
>P0UR LA PREMIERE FOIS DIRIGEZ CHAQUE MEMBRE DE VOTRE EQUIPAGE LORS DES'ABORDAGE 
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Avant que celui-ci ne franctii 

la porte tridimensionnelle, je vous 

presente Grimwail le cyclope. 



[im\m iiEubib 

-fc- Y'a pas a dire, meme si la 
. duree de vie de Sanitarium 
est limitee, meme si quelques 

^k bugs necessitent le patch 

j. disponible sur notre CD, vous 
avez sous vos yeux le 

m meilleurjeu d'aventure de 
I'histoire du PC. Le scenario 
est vraiment passionnant, 
riche en rebondissements, 
et I'ambiance qui se degage 
du jeu vous emmenera du 
rire aux larmes en passant 
par une sensation de mal~ 
etre. Du grand art I Seul petit 
conseil, eloignez vos enfants, 
petits freres ou meme 
compagnes, ils risquent de 
mal supporter les errements 
psychologiques du heros. 



► ranee (et an pen de chance). La pro- 
gression s'effeetue tout de meme sans 
deplaisir et Ten vie de decouvrir les 
hoiTenrs du proehain monde est vrai- 
ment stimulante. Je crois que je suis 
en train de faire une rechute. Au 
secours. je souffre ! J 'ai reintegre la 
peau de Max et me trouve sur le toil 
de I'asi/e. C'est ici que le docteur 
Morgan realise ses experimentations 
secretes : des patients charcutes et 
des nourrissons dans des bocaux, 
voila ce queje viens de decouvrir. Je 
dais absoltmtent in'enfuir ! Oh, je 
sens que je me transforme de nou- 
veau I Mais quelle est cette forme ? 
Je suis un cyclope ! Ce monde est 
vraiment etrange : des Cyclopes, des 
tnsectes et des robots. II sembleruit 
que je sois dans une ruche. Et cet 



homme, Gromma. i! tue des bebes I II 
n'est plus de notre cote, c'est un 
traitre. II veut aider les insectes a 
nous detruire ! C'est tnonstrueuuux ! 
Je suis bien de retour a la redaction, 
Julio hurle apres Luc parce qu'il n'a 
pas rendu son texte dans les temps. 
Avec tout c^a-j'allaisoublierde vous 
parler de la realisation de Sanitarium. 
Chaque monde (vous ai-je dk qu'il y 
en avait neuf au total ?) est une veri- 
table ceuvre d'art ! Heureusement 
d'ailleurs car le cote derangeant des 
graphismes aurait ete moins suppor- 
table dans le cas contraire. Croyez- 
moi, vous vous surprendrez a vous 



|e suis un dreu tout-puissant, mes 
mains lancent de la lumiere ! Ouais, 
on a vu mietix comme pouvoir! 



cmerveiller devant des graphismes 
qui depeignent une situation honible. 
L' ambiance sonore a egalement fait 
l'objet d'un soin particulier. Les voix. 
tres nombreuses, eollent parfaitement 
aux personnages que vous rencontre- 
rez. Mais les bruitages sont cer- 
tainement ce qu'il y a de plus 
impressionnant. . . Arghhh, cela me 
reprend. Me voila maintenant dans 
une morgue. Je dais reparer la chait- 
diere pour rechauffer cet endroit. 
Voila qui est fait. Mais qu 'entends- 
je ? Un homme est en train de 
crier qu 'il n 'est pas num. Vtte, je dais 
le trouver. II etait dans Vun des 
tiroirs. L'ambiance sonore renforce- 
ra done ce sentiment d'angoisse qui 
regne dans tous les niveaux. 

Ma tete va exploser ! 

Ca ne s' arrange pas, me voila dans 
la peau de Olmec, le dieu inca. Mais 
que se trame-t-il dans ce monde '/ Je 
dais debarrasser ce village de son 
ancien chef mart et revenu sous la 
forme d 'un dieu. Peut-etre qu 'en uti- 
lisant man pouvoir et en parlant aux 
esprits des guerriers marts au com- 





Sanitarium 
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bat.je trouverai une solution. Voila, 
je dois done acquerir les trots statues 
des trots temples de ce village. Oh, 
quelle harreur, I'un des villageois 
vient de se dormer en offrande dans 
un bain de sang. El celtefemme vient 
de se suicider ! Sortons vite d'ici. Je 
sens que la fin estprocke. Peut-etre 
est-ce le dernier monde. Ici, je peux 
changer de forme a volatile ! Nous ne 
serous en effet pas trop de troispour 
vaincre le docteur Morgan. Arghhh. 
Cette ibis, e'est fini et je suis bien 
revenu a la redaction. Pour preuve, 
Cedric {notre maquettisle) est en train 
de se plaindre ! Mais revenons a 



Sanitarium. Depuis le debut dc cc 
test, je vous parle d'un scenario 
genial sans vous en dire plus. Appre- 
nez done que vous incarnez Max, un 
medecin repute, qui se retrouve cloue 
sur un lit d'hopital apres un acci- 
dent (pas vraiment accidentel d'ail- 
leurs...). Vous allez devoir aider ce 
dernier a mener line lutte sans merci 
contre les demons qui ont haute son 
enfance. C'est pourquoi il passera par 
de nombreux mondes qui ont tous 
une raison d'exister dans son esprit. 
Le scenario est fouille, realiste et 
comme certains bons films, vous 
devrez le voir au moins deux fois 
pour rapprccier pleinement. Au final, 
difficile de reprocherquelque chose 



Dote d'une realisation qui pourrait etre qualifiee d'artistique, 
Sanitarium s'ecarte des sentiers battus en proposant 
un scenario sinistre et une ambiance tres aduite. Certains 
des mondes completement loufoques que vous parcourez 
(village inca, ruche, etc) tranchent avec {'ambiance generate 
mais, rassurez-vous, Us s'integrent parfaitement au scenario 
sans fausse note du jeu. Et pour couronner le tout, Sanitarium 
possede une bonne duree de vie (certaines des enigmes etant 
merne plutot corsees et originales). Je n'en dirai pas plus ! 



a Sanitarium : sa realisation ne 
soulfre d'aucun defaut, son ambian- 
ce est sinistre a souhait et son scena- 
rio, nous venous juste d'en parler ! 
Histoire de chipoter, disons simple- 
menl que le jeu perd parfois de son 
rythme effrene avee de longs allers et 
retours dans les mondes (il aurait 
etc bienvenu que Max puisse courir) 
et des dialogues qui s'etemisenl 
quelque peu. Mais croyez-moi, ce ne 
sont que des excuses et vous n'avez 
aucune raison de ne pas acheter ce 
petit bijou ! Sauf peut-etre la crainte 
de devenir completement fou ! ■ 

Sebastien Tasserie 




se prendre une claque 

la Sarah ! Quelle idee 

de liberer I'homme-chien alors 

qui! est affame! 




Deplacements tents 
dialogues 
suis devenu fou ! 
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Raid alert 



Apres Spec Ops, il est temps de reprendre 
du service: terroristes en tout genre, tremblez! 
Cest aux quatre coins du globe qu f il faudra 
intervenir! Delivrance d'otages, dynamitage 
d'objectifs, executions: c'est du sale boulot, 
mais que c'est bon ! 



n ne remerciera 
I jamais assez Spec 
1 Ops pour avoir 

ouvert une breche 
dans le petit monde 
des jeux d'aclion/strategie. Sans dou- 
te grace a lui, des jeux comme Rain- 
bow 6 (et bientot Delta Force) nous 
permettcnt de prendre le conlrole de 
petites sections de marines on de ran- 
gers surentraines. Et pas dans des 
jeux d' action debiles ou il faut tirer 
sur tout ce qui bouge et rcpeindre les 
murs avec le sang d'ennemis kami- 
kaze, mais dans de veri tables simula- 
teurs d'operations speciales. 



Contrairement a ce que Ton pourrait 
penser. Spec Ops et Rainbow 6 sont, 
malgre un theme similaire, trcs difte- 
rents. La ou le jeu de Zombie per- 
mettail de controler un binome. 
Rainbow 6 uous met a la lete de 
quatre equipes composees de un a 
quatre homines ! On imagine tout de 
suite le casse-tete qu'une telle gestion 
pent representer. Et pourtant, pas de 
panique : si le jeu met autant de guer- 
riers au service dujoueur, c'est que 
leur controle n'est pas insunnontable. 
II n'est pas evident, certes, mais le 
temps passe a s'habitucr au com- 
maudement de masse sera ensuite lar- ► 
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II est impossible de recuperer 
t'equipement de ses compagnons 
amies ou munitions. 

On n'a pas que ca a fa ire ! 



Si Rainbow 6 est un groupe d'intervention anti-terroriste fictif echappe 

des romans de Tom Clancy (la serie des Op Center, chez Albin Michel), 

des forces speciales existent bel et bien! La Delta Force depend directement 

du Pentagone (meme s'il refuse toujours d'en admettre I'existence!) 

et s'occupe d'operations anti-terroristes sur le sol americain ou etranger: 

delivrance d'otages, neutralisation de ravisseurs... Le Navy Seal 

est en revanche un corps arme qui s'occupe de contre-guerilla: operations 

clandestines de sabotage, de demolition, infiltration et liberation 

de prisonniers. lis agissent en mer, sur terre et dans les airs (d'oii leur nom: 

SEa, Air, Land). En France, nous avons le G.I. G.N. et le RAID, 

quant a nos cousins anglais, ils disposent du Special Air Service (S.A.S.) 

pour regler leurs problemes. 



permet d'aecomplir la majorite des 
missions avec un seul groupe de un 
a trois rangers. Les ennemis el les 
objeclifs, assez pcu nombreux, reser- 
venttoutefois un joli challenge aux 
debutants. Une fois le jeu lermine en 
mode Facile, le mode Intermediaire 
ou meme Difficile donne une tout 
autre ampleur : les missions com- 
ponent trois ou quatre buts au lieu 
d'un, les gardes sont plus nombreux, 
font plus de rondes et il est vivement 
recommande d'envoyer deux ou 
trois groupes. lis neulxaliseront ainsi 
simultanement plusieurs ennemis. 

MlSE EN ROUTE 

Rainbow 6 n'est pas seulement un 
jeu d' action el de strategic c'est ega- 
lement un jeu de gestion : on dispo- 





II arrive parfois que les missions 
tournent vraiment mal. En cas de 
perte de deux homines ou plus, 
recommences 



► gement recompense. Au debut, il 
n'esl evidemment pas question dc se 
lancer dans une mission avec seize 
homines : le jeu etant tres ouvert, il 
propose trois niveaux de difficulte. 
Le premier. s"il semble extremement 
ardu au debut, est bien le plus facile et 



Un groupe de terroristes allemands 
ont pris des notables en otage: 
leur revendication est grotesque. 
Eliminez cette racaille. 



se ainsi d'un nombrc d"hommes 
limite qu'il conviendra de choisir 
avec soin. Ils beneficient effective- 
ment tous de caracteristiques qui 
influcncent grandement leur com- 
portement sur le terrain : tir, discre- 
tion, desamorcage, elcctronique, 
lancer de grenade, etc. Un homme 
(ou une femme) penalise par un 
faible niveau de discretion a ainsi de 
grandes chances d'etre entendu lors 
d'une approche. La furtivite est en 
effet un element tres important qui 
favorise la surprise. Certaines mis- 
sions interdisent ainsi 1'usage des 
armes et se resument a une pose de 
micro ou a un piratage informatique : 
si un seul coup de feu est tire ou 
qtfun garde donne P alarms, !a mis- 
sion echoue ! Mais revenons a la 
prepai'ation des missions, qui est sou- 





Rainbow 6 



Plusieurs types de camouflage 

et de tenues pare-balles 

sont disponibies. Mais la moderation 

est cauchemardesque. 



vent la cle de la reussite. Apres tin 
briefing assez complet, un plan des 
lieux est foumi, souvent sur plusieurs 
niveaux. II est important de bien 
1'efudierafinde savoirexactement 
oil se trouvent les terroristes, les 
otages a Iiberer, les portes ver- 
rouillees ou les objectifs a accomplir. 
II conviendra ensuite d'agir vite et 
bien. Ensuite, on selectionnera ses 
hommes et on les equipera : fusils 
d'assaut ou ntitrailleui's, amies auto- 
matiques a silencieux, grenades, gre- 
nades a flash, materiel de crochetage. 
munitions, camouflage, gilets pare- 
balles, 1' arsenal est complet et per- 



met de faire face a tous les types de 
situation. On privilegiera evidem- 
ment les amies discretes, c'est-a-dire 
munies de silencieux. Sinon, on 
risque fort d'etre repere des le pre- 
mier coup de feu ! 

Une fois ses equipes pretes, le plus 
dur reste a faire. du moins pour les 
joueurs qui desirent jouer strate- 
gique : le plan ! On peut assigner 
des points de passage aux differents 
groupes. ainsi que plusieurs ordres : 
crocheterune porte. poser une char- 
ge explosive, etc. On peut egale- 
ment, afin d'eviterque ses groupes 
ne foncent d'un point a un autre 
sans s'arreter, leur assigner des 
pauses : ils attendront alors un ordre 
avant de repartir. Ces haltes sont 




li faut etre tres attentif 
aux caracteristiques des membres 
de votre equipe. Leur histoire 
personnelle est moins impqrtante. 



Malgre un plan basique 

(un homme de chaque cote 

de la porte), le bilan n'est 

pas au beau fixe. 
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II est impossible de devaster 
les interieurs : mais en revanche, 
les impacts de balle et les cadavres 
re disparaissent pas. 



Visiblement, il y a derriere 
cette porte un type de fort 
mechante humeur. Le plus simple 
est d'envoyer un flash. 



^- indispensables lorsque l'on investit 
un lieu el permetlenl de faire, paj' 
cxemple, entrer deux groupes dans 
tine piece par deux portes differentes, 
simultanement ou successivement. 
Les combinaisons sont nombreuses 
et tin bon stratege devrait meme par- 
venir a reussir une mission rien 
qu'avec son plan : en intervenanl au 
minimum dans Taction. Pour etre 
honnete. il i'audra jotier beaucoup et 
faire dc nombreuses tentatives pour 



en arriver la. Avant, on partira plus 
volontiers avec tine ou deux equipes 
et Ton jouera nettement plus action 
que tactique ! 

ECONOMEE DE GUERRE 

Contrairement a Spec Ops. il est 
impossible de passer d'un homme a 
I' autre dans le meme groupe : on 
pent uniquemenl changer de chef (il 



convient done de bien le choisir). 
Deux types dc vue sont disponiblcs : 
une vue de dos et une subjective. 
Cette derniere s'est revelee etre la 
plus exploitable, meme si elle donne 
immediatement au jeu un petit cote 
quake-like. L'autre n'elargit pas 
assez le champ de vision et gene hi 
visibilite. surtout dans les lieuxexi- 
gtis. On utilisera done clavier et soti- 
ris pour les displacements, et Ton 
rcprogrammera cvcntuellcmcnt les 
nombreuses touches de fonction : 
ordres, selection d 1 une arme ou d' an 
objet, ouverture d'une porte... line 
faudra notamment pas oublier de dis- 
poser d' une toticbe de rechargemenl 
facile a atteindre : les munitions ae 
sont pas inepuisables et les magasins 
s'epuisent vite en cas de fusillade ! 
Les distraits se retrouveront proba- 
blement face a un ennemi avec un 
chargeur vide ! C'est idiot mais ca ► 



Pour grimper au * echelles, 
grimper aux rebords, ouvrir 

les portes, desamorcer les bombes, 
etc., une seule louche: «0». 



Le viseur devient rouge vif des qu'il est 
e cible. Il suffit alors d'appuyer sur la gi" 
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Hmm iiEanc 

■Jt Attention, vu son ambiance 
. vraiment prenante, le 
syndicat des testeurs de jeux 
ir video de Gen4 deconseille 
^ Rainbow 6 a toute personne 
ayant des insuffisances 
cardiaques. L'atmosphere est 
tellement stressante que i'on 
sursaute au moindre coup 
de feu imprevu. Pourtant, 
contrairement a Luc, 
je deplore la trop grande 
autonomie des coequipiers 
qui pariois finissent seuls la 
mission, laissant le joueur 
frustre de n 'avoir pas plus 
agi. Malgre cela et un 
graphisme un peu pauvre, 
Rainbow 6 est assurement 
un 'excellent jeu. 



► arrive plus souvent qu'on le pensc ! 
En mission, 1' ambiance est extreme - 
ment tendue. C'est meme la plus 
eprouvante que Ton ail connu depuis 
longtemps. Cela tient a quelque cho- 
se de Ires .simple : la peur de mourir. 
Comme dans Sin, les localisations 
sont gerees et le jeu est un simula- 
teur, c'est-a-dire que Ton meurt la 
majeure partie du temps d'une seule 
balle ! Et quand un homme meurt, il 
est definitivcment perdu. En plus, on 
s'ecroule generalement dans une 
mare de sang sans meme avoir eu le 
temps d'idcntifier son tneurtrier ! 

Surprise sur prise 

Si la surprise est la meilleure acme du 
joueur, c'est aussi celle de rennemi. 
Et il est pariois imprevisible, le cha- 
cal ! Les gardes font certes des 
rondes. mais ils onl la vue et 1'oui'e 





Voila 3 peu pres a quoi doit 
ressembier un plan digne 
de ce nom. Chaque couleur 
correspond a une equipe. 



Les graphistes 3D ont reellement 
fait n'importe quoi dans le jeu : 
les polygenes et les textures 
coincident mat ! 



tine : il m'est. parexemple, arrive de 
me cacher derriere une porte fcrmee 
en attendant qu'un Portoricain passe 
devant. Au lieu de continuer paisi- 
blement son chemin, il a brusque- 
ment ouvert la porte et m"a 
froidement descendu. profitant de 
ma surprise ! Et la. Marcel Beliveau 
n'ctait meme pas dans les parages ! 
Alors pour anticiper, un petit appa- 
reilest a la disposition du joueur et 
s'avere rapidernenl indispensable : le 
«heart sensor». Comme son nom 
Findique. il permet de detecter une 
presence humaine a une dizaine de 
metres a la rondc. materialisee par un 
point rouge sur la petite carte en bas 
de Tecran. Attention cependant it sa 
portee limitee qui ne renseigne pas 
sur une presence hostile tout au fond 
d'un long couloir ou d'une cour. A 
ce moment-la. il conviendra de pas- 



ser en mode Sniper et d'aligncr tran- 
quillement sa cible ! On notera tin 
petit /wgliearutilisationdu zoom : 
lorsqu'on execute un ennemi a 
longue distance avec une arme silen- 
cieuse, il ne reagit absolument pas si 
on le rate, ni meme ses camarades 
lorsqu'il s'ecroule. Pour 1'instant. il 
sembleraitque rintclligence artifi- 
cieile reagisse essentiellemenl a la 
presence. Heureusemenl, de ce cote- 
la. elle est assez efficace : bruits de 
pas, coups de feu (meme etouffes). 
ouverlure de porte, risquenl toujours 
d'alertci' une personne situee a proxi- 
mite du bruit suspect. Dans le cas 
d'une delivrance d'otage, il peut 
meme arriver que les ravisseurs exe- 
cutent leurs victimes s'ils se sentent 
perdus ! C'est peut-etre elonnant 
(voire meme rigolo pour ceux qui 



Attention ! Ne tirez pas sur cette 
jeune femme a genoux. Ne lui 
demandez pas non plus une faveur, 





Rainbow 6 



YhmotlllE-SMiAGB 



Les fans de Spec Ops seront ravis : Rainbow 6 donne une 
noUvelle profondeur a ce type de jeu en misant sur ie realisme 
et I'ambiance. Si les missions sont ardues, Ie fun n'a pas ete 
oublie. Le niveau de difficulty determine la maniere de jouer : 
action, strategie ou les deux. II est regrettable que le 
graphisme n'ait pas benefice du soin accorde a la sonorisation. 
Quant a la perception de {'intelligence artificielle, elle est tout 
simplement fabuieuse. Si Rainbow 6 n'est pas aussi abouti 
tfti'on i'aurait souhaite, il n'en demeure pas moins tres reussi. 



terroriste detendu risque bien 
I de se retrouver assez rapidement 
I avec une aeration sur la poitrine. 



vous regardent I) tuais I'on sursaute 
de peur ires frequemment en cours de 
parlie : cela prouve generalement 
qu'il est deja trop tard ! Cela tient a 
line ambiance en beton : la realisation 
sonore est une des meilleures que 
Ton ait entendu. Les douiiles rcbon- 
dissent sur le sol dans im cliquetis 
identifiable, les corps s'affaissent 
dans un bruit sourd, les insecles chan- 
tent (N.d.l.r. : Luc picoie toujours un 
peu entre deux missions...) dans la 
jungle, le bruit des moteurs roucoule 
sur un bateau, les detonations cla- 
quent dilferemment selon le lieu, etc. 
On est immediatement dans le jeu 
malgre un graphisme laissant, quant 
a lui, beaucoup a desirer. S'il est 
propre et que tout est bien modclisc, 
les textures sont minimaies et la 3D 
beaucoup trop carree. Les maisons 
sont taillees a la seq?e, tout comme la 
jungle et ses buissons rectangulaires. 



Une realisation graphique superieu- 
re ou egale a celle de Spec Ops 
aurait peut-etre accorde au jeu une 
etoile supplementaire. On regrettera 
egalement le comportement un peu 
« chien lbu » des autres rangers : ils 
ne restent pas toujours sagement 
deiriere leur chef, tournant parfois 
autourde lui, ou depassant ostensi- 
blement d'un mur oil Ton etait 
cache. Cela oblige parfois a etre le 
seul membre de son equipe pour les 
operations tres delicates. 

Tour operator 

En ce qui concerne les decors, la 
variete est au rendez-vous : ambas- 
sades, residences pcrdues dans la 
jungle, bateau, usine, camp d'entraT- 
nement. sous-sols, building, les ter- 
rains sont toujours tres interessants a 
explorer et obligent parfois le joueur 




Et voila le travail: 

un ambassadeur et son e[ 

habilement liberes 

de leurs odieux geoliers ! 



a elaborer un plan' tres precis pour 
progresser de faeon sure, comme 
dans Commandos. 
Rainbow 6 est finalement un tres bon 
jeu d'action/strategie, malheurcuse- 
ment imparfait pour recolter cinq 
etoiles, mais suffisamment novateur 
pour passionner le joueur de maniere 
vraiment durable. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 



Je sais ce que vous pensez: 

est-il possible de prendre 

le controle des vehicules ? 

Malheureusement non! 



Ce courageux mercenaire n'avait pas 
une caracteristique « ti r » suffisante : 
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La Gamme Graphoue 
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Bon de commande a retourner a DMD Soft + 



DESIGNATION PRODUITS 



PARTICIPATION AUX FRAIS DE PORT 



PRIX UNITAIRE 



QTE 



TOTAL TTC 



Signature Obligatoire 



rnJe regie comptant par cheque joint MA 27 

LTJje reglerai a reception de ma commande contre remboursement 
I moyennant 50 F TTC en plus des frais de livraison I 

□ Par carte bteue N° Cade 

Date d'expiration : 



Norn : 



Adresse : 

Code Postal: Ville : 

Tel: Fax: 



Dl Alt*. 



Tous les prix sont modifiables sans preavls, photos non contracruelles Toutes les marques sont deposees par leur proprielaire 

Siege Social : 32 rue Vitruve 75020 Paris Tel : 01.43.73.13.63 Fax 
AGENCE : 115 rue DE N E uilly 93250 Vili.emomble Tel : 01.48.94.84.71 Fax 

Email : dmdsoft @ club-internet.fr 



01. 43. 73. 13.0* 
: 01.48,54.77.9) 




IaGamme Graphique 



NOUVEAUX PRODUITS 
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Apres des annees d'experience et base sur les dernieres technologies de carte graphique, 
,une nouvelle gaaame est distribute en france sunset graphic. 
Iquelque soit votre type d'application, la gamme repond A vos besoins. 
IAvec une evolution permanente de son catalogue DMD Soft + peut se prevaloir d'etre 

lE specialiste de la carte graphique. 



w 



Tous les prix sont modifiables sans preavis, photos non contra duel les. Toutes les marques sont deposees par leur proprictauc- 



Siege Social : 32 rue Vitruve 75020 Paris Tel ; 01.43.73.13.63 Fax : 01.43.73.13.04 
\ . Agence : 115 rue DE Neu ILLY 93250 Villemomble Tel : 01.48.94.84.71 Fax : 01.48.54.77.95 [ 

I gM^" Email : dmdsoft @ club-internet.fr 



Suite annoncee 
et longtemps desiree 
de F-22 A.D.F., Total Air 
War ajoute enfin une 
option tres attendue a 
ce simulateur qui apres 
un an d'existence reste 
encore dans le peloton 
de fete du genre. 



ynamique 
des differentes 
campagnes ! 



Tl H War 

L'ivresse des altitudes 

U 



En debut de eampagne, tout semble 

calme. chacun restant 

. sagement derriere ses frontreres. 

Ca va pas durer. 




Format CD-ROM PC 
Editeur DID 

Sortie disponible 
Prix environ 280 F 
Genre simulateur de combat 
Confitj. mini. P1 66, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 2x 
Config. recom. Pll 300, 
64 Mo de RAM, CD-ROM 8x, 
carte 3Dfx Voodoo II 



ors de sa sortie, F-22 
A.D.F. avait fait l'effet 
d"une petite bombe par 
sa realisation, qui prou- 
vait une fois de plus 
que ces diables d'Anglais de 
DID if avaient pas grand-chose a 
apprendre de leurs concurrents en 
maliere de simulation ou de 3D. 
Pourtant. F-22 A.D.F. marquait un 
pas en arrieie par rapport a leur simu- 
lateur precedent, EF 2000, qui en plus 
d'etre a la pointe de la technique, 
comprenait une option maintenant 
tres prisee dans les simulateurs de 
combat, une eampagne dynamiquc 
ou les missions se deroulaient dans 
un contexte determine par le cours 
des evenements. Hors, point de eam- 
pagne dynamique dans F-22 A.D.F., 
qui se contentait de missions scrip- 
Tees que le joLieur trouvail peu inte- 
ressantes a rejouer une fois qu'il 
les avait accomplies. Cette fameuse 
eampagne dynamiqtie, DID ne l'avait 
fort hcureusement pas perdue de vue. 




puisqu'elle nous fut longtemps pro- 
mise comme un add-on a F-22 
A.D.F, avant de se transformer en jeu 
complet. La demarche commercialc 
est franchemenl discutable, la partie 
simulation restant pour Tessentiel la 
meme que dans F-22 A.D.F... Mal- 
gre tout, le prix relativement bas par- 
vient a faire passer la pilule, et il faut 



reconnailre que l'environnement 
dynamiquc greffe surle jeu original 
le transfigure totalement ! 
Inutile de s'etendre sur les fonetions 
communes aux deux simulateurs, on 
retrouve en fait les memes missions 
d'entrainement. le systeme A.C.M.I. 
qui vous permet de revoir et analyser 
vos combats, et au niveau du Simula- 





I Le petit plus de Total Air War au niveau graphique: ces couches de nuages 
■ translucides du plus bel effet ! 



teur lui-meme juste quelques petits 
ajustements. On note quand meme 
avec plaisir que les pro gramme urs 
ont pris le temps d'oplimiser encore 
teur moteur 3D, qui offre maintenant 
une vitesse d' animation notablement 
plusrapide. Cestbien simple, surun 
PII 333 dote d'une carte Voodoo 2, 
configuration «musclee» mais qui 
n'arien d'excepiionnel en cette fin 
d'annee, vous pouvez vous permcttrc 
de faire toumer le jeii en resolution 
maximale, 800x600, details plein pol 
et profitcr d'une fluidite quasiment 
parfaite ! Quelques nouveaux details 
accrochent quand meme 1'cei] habi- 
tue a I'environnement de F-22 
A.D.F., comme les textures plus fines 
des objets au sol, et surtout des 
couches nuageuses d'un realisme sai- 
sissant ! D'autre part, le mode Multi- 
joueur offre une dizaine de missions 



supplemental res en mode Cooperatif, 
fort bicnvenues, ainsi qu" un genera - 
teur de missions sans grande preten- 
tion, accessible aussi en mode Solo. 
Bref, on reste loin de la campagne 
dynamique de EF 2000 jouable en 
Multijoueur en reseau, mais qui de 
toute fagon n'etait accessible qu'a 
une infime minorite de joueurs. 

C'EST de la dynamique ! 

Et c'est bien simple, les dernieres 
reserves que 1'on pouvait emettre 
envers Total Air War s'evaporent des 
que Ton s'immerge dans la dizaine de 
campagnes dynamiques offertes, 
couvrant differentes zones et situa- 
tions politiques fictives au Moyen- 
Orient. Toutcs ne sonl pas disponiblcs 




La vue Padlock « large" reste inegalee 

pour garder les yeux sur sa cible et ne pas 

perdre le sens de I'orientation. 



Lediteur de mission vous permet 

de parametrer rapidement 

un engagement aerien, mcluant 

quelques cibles terrestres. 



des le depart, et il vous faudra faire 
vos preuves dans des campagnes rela- 
tivemcnt simples avant de pouvoir 
vous lancer dans les plus ambitieuses. 
Au premier abord, la duree de vie du 
produit est tout simplement halluci- 
nante : la premiere campagne, par 
exemple, s'etend sur une duree de 72 
heures, soit pres de trois jours, ct en 
temps reel ! Heureusementpour les 
plus presses, une option vous permet 
d'accelerer le temps, mais vous pou- 
vez aussi quitter votre campagne a 
tout moment entre les missions, et 
profiler pleinemcnt de 1'expcrience 
par episodes. Une fois la campagne 
lancee, vous pouvez acceder a divers 
ecrans qui vous donneront des infor- 
mations utiles sur la progression de la ► 
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Si vous avez active I'optioi 

la campagne peut vous offrir 

des missions de decollage d'urgence 

tou jours intenses ! 



En mode Padlock * normal », des fleches 
translucides sur le cockpit vous aident 
conserver votre orientation. 



► campagne, les objcctifs tetnporaires 
arempliret le rapport cle force entre 
les belligeranls. Pendant ce temps, la 
campagne continue de se derouler, et 
vous pouvez observer la progression 
des differentes missions aeriennes en 
temps reel sur la carte d* operations. 
Des que Tenvie vous prend de voler. 
vous passez alors a un menu qui vous 
proposers differentes missions, de la 
patrouillc a Tescorte, en passant par 
I'interception el 1'ailaque d'objectifs 
au sol, toutes en rapport avec le 
contextc courant de la campagne. 
Comme pour le menu campagne. 



0, IH JOUR ! 

En campagne, des que votre avion AWACS decolle, vous avez alors 

acces a des « missions AWACS », vous permettant de diriger en direct 

a I'ecran toutes vos patrouilles CAP, voire eventuellement rediriger 

certaines missions d'escorte en cas d'urgence. L'interface dans 

ce mode est d'une simplicity desarmante, tout fonctionnant 

par I'intermediaire de la souris, et en pressant sur « Shift » pour gerer 

le zoom et la position sur la carte. La oil je craque, e'est qu'il vous 

suffit de double-diquer sur I'icone d'un vol de F-22 et voilou, vous 

vous retrouvez aux commandes, pret a renverser une situation 

desesperee par vos talents de pilote... Enfin ca, e'est la theorje. 




les missions les plus exigeantes de 
celui-ci ne vous seront accessibles 
qu'apres avoir fait vos preuves en 
lant que pilote ! 

Due fois en vol, toute la force d'une 
campagne dynamique vous frappe 
de plein fouel, et parfois de maniere 
tres litterale ! En effet, il n'estpas 



rare de se retrouver dans des affron- 
tements aeriens d'une echelle 
impressionnante, impliquant une 
vingtaine d'appareils de part et 
d' autre. La nature imprevisible de 
chaque mission peut ainsi transfor- 
mer une simple patrouillc en tin veri- 
table enfer oil missiles et appareils en ► 



Pour ceux qui aiment la 3D 
avant tout, ce mode est aussi 
disponible en mission AWACS. 



L'algorithme de dommages est 

tres pousse, et surtout s'applique autant 

a votre avion qua ceux geres 

par lordinateur I 
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CARTE SON 




POUR LE JEU 



TIONNELLE 
A MUSIQUE! 



Caractepistiques de la WaveForce 192XG : 

Technology sup Bus PCI : Opiirnise/ les performances de voire sysieme el economise; vos ressources processeur grace au bus PCI. 

JislallatJon simple : i;i feveForc? 1':i2XGe:;!entierement Plug'n Play selon les crlteres clef in is par Microsoft. 

le lormat XG de Yamaha : Urn: formidable extension du format General Midi vous apportanf une multitude d'effeis et de sonorites pour une qualite de son oplimale el une creaiion sonore sans limites. 

La table d'onde KG : inlrrgre a ia WaveForce, le processeLir XG vous apporte 64 voix de polyphonie, 676 sonorites d' instruments, et 21 kits de percussions. 

Sontfius-KG" Acoustique Wirluelte (SUA) ; la WaveForce 192XG vous apporte egalement un syntheliseur a moderation physique ires sophisttque vous perrnettant I'imitalion parfaite d'un instniment par calcul mathematique. Avec 256 voix 

pour vos solos d' instruments et des performances haul de gamme, le synthetiseur SVA vous offrfea rjes reproductions d'fnsframenls a rail de qualite" acoustique a vous couper le souffle ! 

Sofl 3D de qualite prolessKmnele : decouvrez le son. 3D posilionable de la WaveForce avec seulement 2 liaul-parleurs. 

Une offre logicielle puissante : 

HGVYorks Lite : logiciel de creation et sequenceur musical gerant jusqu'a 100 pistes et ious les parametres XG de facon conviviale. 

Classic 100 : lecieur midi disposanl d'une selection de 100 morceaux de musique classique et d'images (Format Sondius XG et Midi). 

YStation 32 : Console de lecture et d'eeregiElrement nullimedia. 

S-YXG50 SoRSynthetiseur : un puissant synthetiseur logiciel capable de jouer 1 6 voix multi-limbrales avec des centaines de sons WaveTahle de haute qualite et des effete surprenants. 

Iffidi Plug et Sound Vp:i!'...'M-. luluuel pt-uiiettantde jouer des fichiers MidtXGa iravei ;; voire uavHjal.eur el de compressor vos tichiecs son pom Iriii ilillusion. 

Yamaha Wave Editor TWE : un odileur de tonnes d'onde (.way! simple d'emploi qui vous permsi de jouer, d'editer et d'enreqistrer des iichiers wave. 

DemonStar (Version shareware) : decouvrez eel excellent Shoot them up beneticiant d'une bande son optimisee au format XG. 

filial Fantasy VB : la version de demonstration du celebre jeu de role egalement optimise pour la WaveForce 1 92 XG. 





S-YXG50 SoftSynthetiseiir Midi Plug 



Final Fantasy VII 
Wave Editor TWE Courtesy ot SquareSofl Co. Ltd 
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•YAMAHA 




YAMAHA MUSIQUE FRANCE 

DIVISION INFORMATIQUE PROFESSIONNELLE 

EP 70, 773 1 2 Marne-la-Vallee Cedex 02 



Completez idealement votre configuration 
avec I'un des modeles d'enceintes 
multimedia Yamaha serie VST. 



Support Technique en ligne Yamaha : http://WWW.WAVEF0RCE.COM 
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Cest bien simple, apres quelques heures passees dans 
une campagne, on se sent petit, tout petit. A part quelques 
petits bugs aisement consumables, Total Air War vous assene 
baffe sur baffe dans tous les domaines : un moteur 3D 
superbe, un niveau de simulation tres pousse, une campagne 
dynamique d'une coherence et d'une echelfe inegalee, rien ne 
manque ! Allez, si, on aurait pu rever de pouvoir participer 
aux campagnes en Multijoueur, mais rien qu'en Solo, Total Air 
War ne peut que combler les pilotes virtuels que nous sommes. 



► damines fusent de toul cote ! Pour 
survivre, vous devez alors faire preu- 
ve dc sens tactique. comme dans la 
realite. Outre 1'excellenle manceu- 
vrabilite du F-22, la cle du succes de 
ce petit concentre volant de techno- 
logic reside dans sa furtivite. Le 
degre de furtivite est regie par les 
cinq modes E.M. C.O.N, que vous 
pouvez selectionner, et qui determi- 
ne le niveau d'emissions provenant 





nussi faciies, autant par la grande 

tolerance du programme que 
du systeme de guidage. 



de vos divers systemes radar et de 
communication. Les plus faineants 
peuvent laisser 1'ordinateur de bord 
gererces modes aulomatiquement. 
mais ce dernier a 1c mauvais gout de 
passer aux stades E.M.C.O.N. 4 et 5, 
les plus eleves, des lors qu'une 
menace se trouve a proximite, alors 
que vous pourriez preferer un peu 
plus de discretion ! La solution ? 
Evaiuer la situation, et selectionner 
le mode E.M.C.O.N. approprie en 
manuel (voir encadre). Autant vous 



Marque de fabrique 

de F-22 A.D.F., vos adversaires 

evoltient de facon realiste selon 

six degres de liberie. 



dire que ce genre de reflexes ne s'ob- 
tient pas automatiquement et que 
ceux qui ont assidument vole dans 
F-22 A.D.F. ne soiit eux-memes pas 
a 1'abri de quelques surprises ! ■ 

Frederic Marie 



de visee laser offre ta meilleure 
precision, a condition d'arriver 
entier a la clble ! 




Vw sans im no 

E.M.C.O.N. 1 : le mode le plus furtif, tous vos systemes de radar actifs et contre-mesures sont desactives. 

De surcroit, vous ne pouvez pas utiliser la radio ! 

E.M.C.O.N. 2 : votre radar est active de maniere a emettre au minimum et detecter les cibles aeriennes, vous 

permettant de les engager au Canon ou au missile courte portee. Votre radio est (enfin !) activee 

E.M.C.O.N. 3 : votre radar vous permet en plus dans ce mode d'engager des cibles aeriennes avec vos missiles 

longue portee. A moins d'avoir un missile lance sur vous, vous n'avez pas besoin de passer a un niveau 

E.M.C.O.N. superieur en combat aerien. 
E.M.C.O.N. 4 : votre radar emet un faisceau puissant capable de detecter des cibles importantes au niveau 
du sol, batiments ou navires. Vous etes alors facilement detectable par les radars ennemis. Le mode 4 vous 

permet aussi de gerer les contre-mesures manuellement. 

E.M.C.O.N. 5 : votre radar emet alors au maximum, ce qui lui permet de detecter des petites cibles mobiles 

au sol. Serrez les fesses, sur les radars ennemis vous ressemblez a une guirlande de Noel ! En contrepartie, 

vos systemes de contre-mesures sont automatiquement geres. 
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I'M TROuVE ! • SENTINEL RETURNS • ARMV MEN ■ MOTOCROSS MADNESS ■ URBAN ASSAULT 
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Recevez chez vous, sous 48 h, 

toutes les nouveautes CD-ROM 

de votre choix : jeux, culture!, 

musique. ludo-educatifs, 

utilitaires, encyclopedies, etc. 

ainsi que le hardware PC*, 

sans carte bancaire ni cheque, 

simplement en vous connectant au 

3617 POINT et en nous laissant 

votre adresse de livraison. 

C'est simple, vous ne pave; 

que par la communication 



lus de 350 titres disponibles 



i Apache 
Hexplore 

Nightmare Creatures . The Great Battles of Caesar . Unreal 

M I Tank Platoon 2 . Football Manager 98 . Black Dalhia 

Civil War Generals 2 . X-Com Interceptor . Forsaken 

Fallout . Incoming . Redline Racer . of Light g Darkness 

Coupe du Monde 98 . Starcraft . Armor Command 

Quake 2 . Dark Omen . L'Heritage du Temps 

Dictionnaire Encyclopedique Hachette 98 . etc 





□ 

□ 
□ 


E 



Ni Cheque 



Casque § Micro Altec Lansing . AMD K6 2 300 Mhz 
Carte Ati Xpert@Play AGP 8 Mo . Carte 3DFX 4 Mo 
HP ACS 48 PowerCube + . Formula One Trust Master 
Microsoft Sidewinder Force Feedback Pro 
US Robotics Messages Plus 56000 . Zip 100 Mo 
Disque dur 4,3 Go UDMA . Memoire 64 Mo SDRAM 



Quel rapport peut-il 
y avoir entre un jeu 
de hockey et du vin ? 
A priori aucun. 
II est impossible 
de comparer NHL 99, 
le enieme de la serie 
frakhement arrive 
de chez Electronic Arts 
et un liquide alcoolise 
mais 6 combien 



delicieux.. 



Impossible ? 
Vous pariez ? 



QjM.'J-L. 






Souvent, des stats vous sont 
donnees pendant le match. Pratique 
pour savoir oil en sont vos joueurs. 



Format CD-ROM PC 
Editeur Electronic Arts 
Sortie disponible 
Prix env. 350 F 
Genre Hockey 
Config. mini. P166, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x, 
Config. recom. P200, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 6x,Win95, 
joystick ou paddle, 3DFX 



HHL99 



O.K. sur glace 



u 



es jeux de sport Elec- 
tronic Arts, c'est un peii 
commc le beaujolais 
nouveau. II arrive tou- 
jours a la meme date et 
sort toujours sous les memes labels. 
Soyons bonnete. toutetbis, I'evene- 
ment qui nous marque le plus a la 
redac", c'est 1' arrives du pinard, quel- 
le que soit la qualite des jeux. On ne 
se retail pas. Cette annee, done, le cm 
devraitetrebon. 11 n'y a pas eu beau- 
coup de soleil, les d£veloppeurs ne 
sont done pas trop partis a la plage et 
ontpu plancher sur les jeux. Celui qui 
debarque toujours avant les autres, 
c'est le Chateau NHL 99. 
Pour pouvoir deguster ce cru 98 date 
99, il convient de bien choisir le tire- 
bouchon, afin d'offrir la meilleu- 
re ouverture possible. Pour cela, 
NHL 99 vous afire un match d'exhi- 
bition, une saison complete, un tour- 
noi, des play-off, des tirs an but, un 
entrainemenl ou des matchs sur Inter- 
net. Classique, certes, mais complel. 
Ensuite, il convient de bien vous defi- 
nir. Etes-vous un sommelier debu- 
tant, amateur, pro ou carrement 
all-star ? Et ce n'est pas fiat. Le Cha- 
teau NHL 99 contient tous les bons 




Et zou, une praline dans les mini- 
buts. Ce n'est pas la peine d'avoir 
un gardien si gros, j'arriverai 
toujours a les toiler au Fond. 
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Les engagements sont primordiaux 

pour la recuperation de palet et lattaque 

eclair. Faut jouer strategique ! 



tk 



& 



ingredients de ses predecesseurs mais re, vous modifierez les ombres et la 

il convient de les rappeler ici pour ne resolution du terrain ou des joueurs 

rien perdre de la finesse de ce grand afin de ne pas sombrerdans l'ivresse 

cru. Scion la puissance de votre ver- irrecuperable et de pouvoir gouter ce 
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Evitez de percuter trap violemment la 

cage, surtout si vous etes en possession 

du paJet Ce desagrement vous donne 

le droit de rejouer un engagement 



Lors de tirs particulierement dangereux, vous 
pouvez jeter vos joueurs a terre pour faire ecran. 




L'AVISfffgfJNHff 



ft c'est reparti pour un tour. E.A. Sports nous ressert toujours 
la meme chose, encore et encore. Mais que voulez-vous ? 
ies ch'tis gars ont du metier et qa ce sent. II serait inutile 
de dire que ce NHL est le meilleur de la serie, c'est evident. 
Pour autant, il n'est pas parfait. Quelques innovations, 
graphiques surtout, auraient ete ies bienvenues. Toujours est-il 
qu'apres avoir joue a NHL 99, on ne peut pas ne pas aimer 
le hockey. L'intensite y est plus forte qu'au foot et on ressort 
des parties aussi creve qu'un joueur. 



petit jeu en plcine possession dc scs 
moyens. 27 etiquettes americaines 
vous seront proposees, des Pinguins 
de Pittsburgh aux Grizzlis. en passant 
par ies buffles ou Ies otaries, voire Ies 
gnous. Pom: Ies amerieanophobes, 1 6 
etiquettes nationales sont cgalement 
disponibles. Feqtiipc de France, bien 
entendu, mais aussi la Belarussie, le 
Kazakhstan ou le Japon, pour ne ciler 
qtfeux. De ces etiquettes, vous 
pourrez a loisir modifier Ies lignes, la 
strategic, faire des transfcrts ou sim- 
plcment creer le digne represenlant 
de voire cave. 

Une bonne annee 

Mais assez parle de la technique 
d'ouverlurcdelabouleilleoudeson 
etiquette. Attaquons la couleur et le 
parfum. Cote couleur. le graphisme 
est Eoujours aussi reussi. Rjen a redi- 
re. Le stade est somptueux. la glace 
ressemble a de la glace dont des 
gerbes giclent des patins lors de 
brusques freinages, les joueurs sem- 
blent bien reels et leurs mouvements 
n' ont jamais ete aussi reussis. Le 
realisme a ete pousse a Fextreme 
puisque Ies vitres en Plexiglas ondu- 



Un bon coup de crosse dans 
a tronche est souvent sanctionne 
par deux minutes de penalise. 




lent sous le choc lorsque vous cata- 
pultez un adversaire ou Ies cages 
sortentde leurs marques si vous leur 
rentrez dedans trop violemment. 
Petit souci, tout de meme, le sourire 
niais des joueurs aurait pu etre evi- 
te. On dira qu'ils sont contents... 
nous aussi on est content. Cote par- 
fum, lout votis est pennis : dribbles, 
differents tirs (du poignet, en force, 
etc.), passes, combinaisons, meme Ies 
coups de crosse dans la tronche sont 
plus faciles. Les penalites pleuvent et 
vous vous retrouvez souvent a trois 
joueurs contrc cinq pour avoir trop 
balance de mandales dans la gueule. 
C'est la fete. Mais avouons que 
contrairement a !a version 98, il n'y a 
pas d'abus sur les penalites de la part 
des arbitres. Foutre des adversaires 
par terre, ca calme bien el ce n'est pas 
toujours sanctionne. Pour terminer, 
disons que NHL 99, sans etre revolu- 
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Un conseil, tentez le maximum de 
tirs de cote. S'ils ne rentrent pas, 
avec un peu de chance le gardien la 
relachera sur un de vos coequipiers. 



tionnaire, est un succulent pelil jeu. 
bien commc il faut, et sera encore cet- 
te annce classe grand cru. L* action 
soutenue du hockey Va vous plonger 
dans un univers meconnu, mais 
gageons que cette aventure va vous 
enivrer. Une petite merveille a decoti- 
vrir de suite, surtout qu'entrc nous, ca 
change un peu du foot. ■ 

Cedric Gasperini 




^n Desormais. vous ne pouvez creer 
vos joueurs que dans voire 
propre partie. Impossible 
done de le reutiliser dans la 
partie de votre petit frere. 




I C'est la Hesse. L'ivresse d'avoir colle une patate au fond est toujours aussi 
1 profonde. Du grand art. 
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On croyait avoir tout 
vu dans le domaine 
dujeu d'aventure mais 
une fois encore, 
LucasArts nous fait un 
tour de passe-passe. 
Avec ce voyage 
inoubliable an 
royaume des morts, 
le joueur plonge en 
plein polar delirant 
dans un univers inspire 
du folklore mexicain. 




Embarque comme simple 
moussaillon, notre Manny 
arrivera un an plus tard a bon 
port comme capitaine ! 



Format CD-ROM PC 
f-diteur LucasArts/Ubi Soft 
Sortie disponible en version 
franchise integrate 
Prix env. 350 F 
Genre aventure loufoque 
Config. mini. Pi 66, 24 Mo 
de RAM, carte son 16 bits, 
CD-ROM 12x, Win 95/98 
Config. recom. P233 Mhz, 
64 Mo de RAM, carte son 
16 bits, CD-ROM 32x, carte 3D 
Win95/98, manette 



Brim Fandango 

Polar version guacamole 



a morl nc me va pas 
i bien que cela ! On 
I m'avait dit, f inquiete 
I pas Manny, tu vas pou- 
| voir te faire blanchir les 
os au clairde lune, agent de voyage 
dans l'au-dela c'est loin d'etre mor- 
tel. . . Mon coccyx oui ! Je suis cense 
aider les ames des vivants fraiche- 
ment morts a preparer leur periple de 
quatre ans, necessaire a loutc lime 
pour aUeindre son lieu de rcpos eter- 
nel. C'est mon purgatoire a moi, mais 
en fait je parlerai plutot d'enler car je 
n'ai eu que des clients pourris, des 
minables, meme pas capables de se 
payer un billet en premiere classe... 
Bref, je ne suis pas pres d'atteindre 
mon quota d'ame pour poursuivre 
moi-meme mon grand voyage. Pire, 
mon collegue Domino ne recupere, 
lui, que des saints et autres clients 
faciles. Pour un peu, je trouverais 9a 
louche et en plus, d'ici que Ton me 
vire... Et puis soudain, je l"ai ren- 
contree, la Lady di Amore, Mercedes 
Colomar, un nom qui roulc comme 
un bolide a 1 40 km a 1" heure et vous 
percute dc plein fouel ! C'cst depuis 
que je la connais que j'ai compris 
qu'il y avail quclque chose de vrai- 




Comme dans tout bon Him 
d'espionnage, void le briefing, 
avec a I'appui diapositives 
et schemas alambiques. 



meat pourri au royaume des morts. 
et pas seulement des cadavres 
decomposes. Mais Manuel Calavera 
n'a pas dit son demier mot et ceux qui 
lui barrent la route ne vont pas faire 
de vieux os. 

Derriere ce nouveau jeu d'aventure 
de LucasArts, on retrouve Tim Scha- 
fer, Fauteur du genial Day of The 
Tentacle et du trop commercial Full 



Throttle. Je tiens cependant a preci- 
ser im mediate ment que pour l'histoi- 
re, on a laisse une liberte quasi totale 
a cet esprit torture et son equipe. Du 
coup, on se retrouve avec entre les 
mains un produit qui pourrait bien 
constituer le premier veritable jeu 
d'aventure d'une nouvelle generation 
chez LucasArts. En tout cas, il s'agit 
d'un des projets les plus originaux 
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Pourtant, il vous avait prevenu le gros 
Glottis. Attention aux demons Castors, 
lis ne sont pas juniors ceux-la ! 



Apres avoir reussi a echapper a voire agence 
et etre devenu I'agent secret Manny, 
vous allez vous retrouver dans la foret petrifiee. 
Tout un programme... 





de ces deux dernieres annees, avec 
tout d'abord un scenario Ioufoque 
plein de rebondissements, des clins 
d'reil en cascade a dc nombreux films 
noirs, et un heros dragueur (origine 
latine oblige), boute -en-train, coura- 
geux... et decede. Au moins me 
direz-vous. le joueur n'est pas pres de 
mourir a chaque faux -pas. Non, d'au- 



lant plus qu'il est tifes difficile de vrai- 
ment se planter dans le jeu. Sachez 
aussi qu'il existe des fins mille fois 
pires que la mort, comme par 
exemple un aller simple pour 1'enler 
ou mieux la germination ! En fait, 
Manny va decouvrir une sombre 
affaire de detournement d'ames, et en 
cherchant a demasquer ce complot. 



ii va se trouver engage dans un voya- 
ge a priori sans issue vers la porte 
du paradis, ou plutot la gare pour le 
Neuvieme Monde. Sauver son ame 
et celle de la belle Mercedes Colomar 
passera par une odyssee redemptrice 
de quatre ans, a travers une centaine 
de lieux, tous plus elranges les uns 
que les aulres. 

A l'oufst d'Eden ! 

L' atmosphere de Grim Fandango 
tient en effet essentiellement a son 
style graphique. completement revo- 
lutionnaire. En fait, pour le definir. les 
mots ne suffisent plus, a mi-chemin 
entre 1'art Deco, les films noirs. Fart 
mexicain et le film d'animation de 
Tim Burton, L' El range Noel de Mr 



Le coup du bas Nylon qui 
descend langoureusement le long 
dune |ambe fine et fuselee laisse 
place ici a une version beaucoup 
plus osseuse ! 



Le Neuf Express ! Le reve de tout jeune decede qui peut ainsi transformer son I 
voyage de quatre ans de galere en un trajet de quatre minutes paradisiaques. I 
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Manuel Calavera, le squeiette aux mille et un costumes. 

Votre petit accent a la Julio Iglesias, double de la meme calvitt 

cachent un cceur en or! 

Glottis, votre compagnon, surnomme le McGyver de la de a mole* 
Avec n'importe quoi, il fabrique une voi^ 

La cliente, la « belle » Mercedes Colomar, tres sensuelle, colereuse, qm 
vous fourre dans les pires ennuis... Une femme quoi ! 



Domino, votre rival plus faux-cul qu'un president des Etats-lmis 
Boxeur a ses heures perdues, il n'a pas son pareil pour vous faire passer pour m incapaf 

Le grand mediant serait-il une mechante ? Non, mais comme toujours, c'est quelqu'un de prod 
Esperons que vous ne perdrez pas la tete comme Salvador! 




Comme toujours, les dialogues 
apparaissent en surimpression 
des ecrans. N'hesitez pas a 
rediscuter avec tout le monde 



► Jack (« Nightmare Before Christ- 
mas » pour les francophobes). Les 
squelettes sembient mener une vie 
tout ce qu'if y a de plus normals, tra- 
vail! ant, fumant. buvant du whisky. 




avec un aspect pas vraiment 
effrayant, cotoyant d'autres indivi- 
dus pour le moms etrange. En tout, 
ce sont plus d'unc cinquantaine de 
personnages principaux que vous 
allez rencontrer, avec des dialogues 
toujours aussi farfclus, et un enorme 
travail de localisation. Ubi Soft qui 
maitrise partaitement cet exercice de 
style, a fait appel a des acteurs pro- 
fessionnels et les voix correspon- 
dent parfaitement aux individus 
rencontres. La grosse voix dejanlec 
de Glottis est un regal et les sque- 
lettes feminins sont, elles, affublees 
de voix suaves et sexy a en mourir. 
De meme, la technologie de ce 
monde des marts est plutot para- 
doxal, puisqu'on y retrouve aussi 
bien des trains que des sous-marins 
ou des dragsters. . . La technique uti- 



lise a la fois la 3D pour les person- 
nages et des decors en 2D (ce qui 
n'exclut pas une certaine profon- 
deur), avec des changements de 
camera scion vos deplacements. 
CelaentraTne d'ailieurs les habituels 
problemes de lisibilite dans certains 
cas bien precis, mais globalement 
c'est tout de meme reussi. 

HOMMAGE AU POUR 

On retrouve tous les cliches des 
films noirs comme Le Faucon mal- 
tais ou Casablanca, a savoir un 
heros a moitie pauine, une femme 
fatale qui jusqif au bout apparaTtra 
tantot comme une victime innocen- 
te tantot comme une instigatrice 
machiavelique, la secretaire qui est 
beaucoLip plus que ce qu'elle ne 
parait, de la violence, des trahi- ► 
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Au commencement etait Vous... Le 

premier jour, Vous decidiez de Vos 

Pouvoirs et.de Votre Apparence. 

Les jours suivants, Vous faconniez 

un Mondeja" votre Image, peuple 

des Creates et Especes de Votre 

choix. j|is il fallut instaurer Votre Culte, suscfter Foi, Adoration et... 

Crainje. Car pour Regner, vous devez semer'le Bien ou la Temur. Et 

comment devenir Le Dieu d'entre les Dieux, I'Etre Supreme alors que 

tfAutres, dans I'Univers, poursuiventie meme dessein? Dans ce jeu 

de strategic divine tour par tour, la Toute-Puissance est entre Vos 

Mains. Mais les Dieux sont-ils vraiment Eternels ? 
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Le Jeu Tout Puissant 



■ Un jeu de strategre divine 
tour par tour ■ Le choix 
de Votre apparence et de Vos 
pouvoirs divins ■ La possibilite 
de modeliser Vos planetes et de 
selectionner le type de race que vous y placerez ■ Mode' 
solo, multi joueufs en reseau local; ou jusqu'a 
1000 participants sur Internet ■ Des scenes 
cinematiques spectaculaires ■ Un univers 
original imagine par Francois Marcela Froideval. 



c °ROM 




Jouez sur Internet avec <3$xi> 
http//:deogratias. goa.com 



FranceTeleiom 

Multimedia 



J 
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-fc Pas de doute, Grim Fandango 
_> est unjeu d'aventure comme 

on n'en avaitpas vu depuis 
It Wen longtemps. Monde 
i delirant, humour omnipresent, 
graphisme somptueux, tout 
etait reuni pour en faire un 
hit Mais sije ne partage pas 
I'avis de Didier au sujet de 
I'inventaire, original et 
pratique a mon gout, it est 
vrai que la linearite du 
scenario, la gestion des 
cameras, les deplacements ou 
encore quelques bugs dans la 
collision des objets font que 
Grim est simplement un bon 
jeu. Cest deja pas mat mais on 
aurait aime qu'il fut excellent. 



Non, il ne s'agit pas d'un 
personnage du jeu mais de Jack, 
le heros du film d'animation 
de Tim Burton. 




Pour reprendre ie cceur 
de Glottis et le reveiller de sa 
sieste (sic !), un os dans !a toile 
et un bon coup de faux vaient 
mieux que de longs discours. 





sons. . . Un des changements majeurs 
dans le derail lenient de 1'aventure 
vient de F interface de jeu. non plus a 
base d'icones ou de menus derou- 
Iants, mais d'une simple touchc. En 
effet, toute l'astuce de LucasArts 
vient de «1' intelligence » du heros, 
qui de lui-meme tourne la tete dans 
la bonne direction lorsqu'il passe a 
proximite d'un objet particulier. II 
suffit alors d'appuyer snr le bouton 
de la manette, ou plutot sur « Entree » 
si vous pre'fercz comme moi jouer au 
clavier, pour declencher Faction ade- 
quate. Si c'est un objet a ramasser, 
vous verrez alors Manny s*en empa- 
rer, Si c'est un tiroir. one porte ou un 
mecanisme, il I'utilisera de lui- 
meme. En prcnant un objet dans la 
main, vous pouvez alors combiner 
un pen les actions, meme si dans 
rensemble.ee la reste plutot simple. 



Seule ombre au tableau, lorsque 
deux « objets » se trouvent a proxi- 
mite, il petit vous sembler difficile de 
comprendrc leurdualite et il faut s'y 
reprendre a plusieurs fois pour bien 
se positionner et ne pas manquer un 
element important II en va de meme 
pour emprunter un simple passage. 

UN INVENTAiRE PESANT 

Cela limite enonnement rinteraction 
avec les decors et la ou vous aimeriez 
bien jeter un coup d'ffiil a tin tableau 
sur un mux ou essayer tine action un 
peu originate, si cela n'est pas prevu, 
vous ne pourrez meme pas 1 'envisa- 
ges Les developpeurs onl en outre 
opte pour un systeme d'inventaire 
pas vraiment pratique qui nuit 
quelque peu selon moi a 1'aventurc. 



Eh oui, bien oblige de revetir un costume d 

circonstance pour aller bosser. D'ailleurs, cette 

faux va vous servir tout au long du jei 




En effet, en appuyant sur tine Louche, 
vous avez droit alors a un gros plan 
sur l'imper (ou tout autre vetement 
porte) de Manny, duquel il sort suc- 
cessivement ses possessions, ce qui 
oblige parfois a faire le tour de tous 
les objets pour trouver ce dont on a 
besoin. En outre, les graph ismes de 
ces objets sont parfois tres moyens, 
ce qui oblige a demander tine des- 
cription plus detail lee. Certes, vous 
aurez rarement plus d'une disable 
d'objets en votre possession et il 
existe des raccourcis clavier (touches 
numeriques) pour aceeder plus rapi- 
dement a certains d'entre eux, mais 
cela ne suffit pas. A trap vouloir tout 
changer, j'ai bien peur que l'cquipe 
ait un peu oublie la jouabilite et on en 
vient a regretter ce bon vieux syste- | 

((Grimms )) 

Le jour des Morts 

au Mexique est une fete 

religieuse comparable a notre 

Toussaint ou plutot au 

Halloween americain, 

puisqu'il s'agit 

d'une celebration se 

deroulant les deux premiers 

jours du mois de novembre. 

Selon la legende, durant 

cette periode, les morts 

peuvent rendre visite 

aux vivants, ces derniefs 

garnissant des autels 

de victuailles, cadeaux 

et bougies pour les accueillir. 
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Compose:, cntegistre: et kovia la mosiqm que row ami en tovte simpMte. 
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- coMposez, CMUceisniez 
er ccourcz vos Moncenuz. 
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NOS MEILLEURES REFERENCES. . . CEST 

, f Quelques messages laisses sur le Livre d'Or du site Internet EJay : J 



" Merci GJay pour toutes ces nuits presque blanches ! " Fran. Lyon. France 

" Genial, ces logiciels sont supers et excellents pour les neurones " Compow. Chartres. France 

" Gnfin un logiciel de creation musicals a la portee de tout le monde et pas cher. Bravo ! " Jean. Calvi. Corse. 

«Js possede Dance GJay et c'est fabuleux la facilite de fairs de la musique avec un logiciel comme celui-ci. 

J'espere qu' GJay aura une longue vie. Vive GJay !!» Christophe. Anglet. France 

V '..'__.: V 



si vous niMez in tcchno, lc rrp ou in drncc, vous nucz rdorcr lcs logicicu €jrv m ! 

lis revolutionnent (utilisation de voire PC en lui donnant une neuvelle dimension : le pur ploisir... 

.0 simplicity d'utilisation des logiciels 6 Jay™ permet 6 chocun de reoliser des morceaux dignes des meiileures productions musicotes 
xtuelles. Vous disposez de plus de 1000 echantillons musicaux par logiciel, de 8 pistes hifi stereo, de fonctions incroyobles et originoles 
:omme le Scratch sur HIP HOP €Jau™, I'Hupergeneroteur sur RflVS 6Jau™ bu encore la Recording Sox sur DRNC6 €Jau™. 

flvec les CD Rom CJau voire imagination ne conno.it plus aucune limile I 



( http://www.ejay.com j. 



Un forum pour echanger vos mix, astuces et bons plans, retrouver toute I'actu du monde EJay, 
ses concours, le telechargement de Samples et la Hot line, ... 



http://www.6jay.com 



FOCUS 



http://www.nrj.fr 
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Ju Grim Fandango est une petite merveille, qui apporte enfin 
. tm coup de fouet a un genre bien mai en point. On retrouve 
M a la fois I'humour qui avait fait le succes de jeux comme 
+ Day of The Tentacle, une interface simple, une bonne duree 
, de vie et un scenario digne de ce nom, L'ambiance est le point 
* le plus reussi mais je regrette seulement quelques choix 
comme celui de I'inventaire, I'inegalite des graphismes, 
le manque de lisibilite de certaines situations... Dommage, 
Grim avait tout le reste pour devenir une nouvelle reference I 




Simple baiayeur de cet hotel a 



votre arrivee a Rubacava, vous 
finissez comme un pacha... apres 
un an de labeur. 




Pour vous avoir aide, cette 
jeune... carcasse a subi le terrible 
sort de la germination ! Des 
racines vous explosent les os, des 
feuilles vous chatouillent les 
cotes.., Affreux i 




me d'icones. Comme toujours, de 
nombreuses reflexions a voix haute 
du heros ct des dialogues a arbores- 
cence viennent planter le decor et 
donnent des indications au joueur. 
On retrouve le systeme de dialogues 
a choix multiples propre aux jeux 
LucasArts, mais en fail, mieux vaut 
essayer un peu toutes les solutions 
pour faire apparaitre de nouveaux 
sujets de conversation. Quoiqu'il en 
soit, encore une fois, vous aurcz droit 
a des discussions completement lou- 
foques, avec plus de 7 000 phrases, 
cntierement en francais. 

Los Mariachis 

Le tout est bien sur accompagnc de 
musiques dynamiques qui selon la 
situation et vos actes gagnera en 
intensitc. Cest un veritable regal, 
avec des morceaux allant du Blues 
au Jazz en passant par des musiques 
un pcu plus latines, sans oublier des 




bruitages fabuleux. Le bruit de la 
faux lorsque vous la dcpliez ou du 
Bolidos (le drag.sterde Glottis) . sont 
des pures merveilles. Le jeu ne se 
deroulc pas en temps reel mais phi- 
tot sous forme de quatre ehapitres, 
eorrespondanl a ehaque fois a la 
periods de la fete des Moils de quatre 
annees successives T avec une petite 
sequence qui resume parfaitement 
Tannee ecoulee « hors jeu ». Et ainsi 
on retrouve a ehaque debut de cha- 
pitre des personnages dilferents, mis 
a part quelques incontournabies. Le 
jeu est destine a un large public, les 
enigmes sont assez logiques, pas trop 
difJBciles (surtout au vu des possibi- 
lites d'action). Du coup, un peu com- 
me Full Throttle, le produil semble 
plutol destine aux joueurs debutants, 
car les habitues du jeu d'aventure ris- 




qucnt de regretter par moments le 
manque de liberie. Malgre lout, les 
deux CD sonl bien remplis et il vous 
faudra quand meme un bon moment 
pourfiniiTaventure. ■ 

Didier Latil 
P.-S. : Le test a ete effectue sur une 
version Beta qui plantait sporadi- 
quement, avec quelques bugs gra- 
phiques dc-ci, de-la mais qui (nous 
dit-on) seront epures d'ici la version 
finale du produit. 



La fete des Marts est aussi une 

grande celebration au pays... 

des morts. Meme les pigeons font 

la fiesta a defaut de servir 

comme messager... 




Croft n'est pas la seule a avoir 

une garde-robe impressionnante. 

D'accord, les formes de Manny sont 

moms attractives, mais quelle classe ! 
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La guerre eclate entre le dragon Chinois et la nouvelle 
coalition Americano-Russe. Ce conflit s'itend 
et implique rapidement 19 nations. 
La nouvelle Guer 
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L;iaseconde 
generation du ires populaire 
Operation Panzer, comporte : >-\ — 

► Des amies ultra-modemes et encore en prototype. *\ 

► Une nouvelle possibility de camouflage 
pour les unites. 
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HOISISSEZ VOTRE CAMP (Chinois ou Alliance de I'Oi 
: prenez le cornmandement de plus de 200 unites differentes. 
Vous disposez de chars d'assaut comme le Ml A3 et le T-99 
ou encore d'helicopteres de combat Werewolf et meme de 
missiles sol-air Starstreak. 



P L E ' S 
GENERAL 




Alors qu'on nous 
annonce de grosses 
pointures pour 
le debut de 1999 
(Civilization 3, Settlers 
3...), Infogrames prend 
tout le monde 
de vitesse avec 
Anno 160 2, qui arrive 
juste a temps pour 
ranimer le monde 



monbondaela 
gestion en temps reel. 



Format CD-ROM PC 
Editeur Infogrames/ 
Sunflowers 
Sortie novembre 
Prix env. 350 F 
Genre gestion/strategie 
Config. mini. P100, 16 Mo 
deRAM, CD-ROM 2x,Win95 
Config. recom. PI 33, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x 



ANHO 1B02 

a la aaaqaata d'BB Mama MaatiB 

Les jolies colonies (de vacances ?) 



j epuis toujours,vous 
reviez de faire car- 
riere dans le contro- 
| le de gestion, de 
| piquer un max de 
Trie a de pauvres entreprises en leur 
expliquant comment en perdre 
moins. Vous aviez deja votre costard 
gris souris et votre maqnillage a r ac- 
ne, il ne vous manquait plus qu'une 
occasion de vous faire la main avant 
de vous lancer dans le business. . . Et 
bien r occasion est enfin la ! Anno 
1 602 est arrive, et il va apprendre au 
monde ce qu'est un vrai requin ! 
Enorme succes outre-Rliin, Anno 
1 602 reprend une trame archiconnue 
depuis que les concepteurs de jeu out 
decide de mettre nos talents dc finan- 
cier a contribution : des pionniers par- 
tent a 1'avenlure, s'etablissenl dans un 



endroit plus ou moins verdoyant et 
tentent de survivre et de prosperer 
en depit d'une nature hostile, de voi- 
sins belliqueux et d'un percepteur 
denue de sentiments humains. Tres 
modestement, il se presente comme 
« le digne succes-seur de Civilization 
et de Age of Empires. » Bigre ! 
Voyons un pen ca. 

Iles hottantes au menu 

L'aventure commence sur un petit 
voilier perdu dans r ocean (ii'ou- 
blions pas que nous sommes au 
XVII 1 ' sieclc). Premier objectif: trou- 
ver Tile paradisiaque qui va pouvoir 
accueillir vos premiers pionniers. 
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Mori imbecile de voisin me propost 
un traite commercial. 
Dans une heure, il jouera 
de la guitare dans le metro. 



Mais pas n'importelaquellc : la plus 
grande. la plus belle et surtout la plus 
riche se doit de tomber dans votre 
escarcelle. Une fois les cotes en vue. 
une icone vous permet d'explorer 
1'ile de votre choix afin d'en deter- 
miner les ressources agricoles (elles 
sont en general assez fertiles) et sur- 
tout minerales. Ici, ie nerf de la guer- 
re ne sera pas un gaz verdatre mais 
des materiaux plus terre a terre, com- 



Pour un jeu de gestion, un tableau 
general de I'offre et de la demande 
n'aurait pas ete du luxe... 
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Ah ma bonne petite ville 1 

Quel havre de paix. de bonne 

humeur et de travail 24h/24 

pour des cloplnettes. 



me le fer. Tor, lapienre, etc. Dejolies 
scenes cinematiqucs vous signalent 
la decouverte des mineraux les plus 
interessants. Une fois votre lie choi- 
sie, vous devez etablir un entrepot, 
une cabane de bucheron, une hutte de 
pecheur. quelques maisons, tracer des 
routes... Une fois vos ressources suf- 
fisantes pour nourrir votre popula- 
tion, il vous faudra envisager d'aller 
coloniser d'autres lies, de faire du 
commerce avec vos voisins, voire 
meme de leur declarer la guerre s'ils 
deviennent trop genants. Et c'est 
tout ? Ben oui. On presque. 

Une beaute tres cerebrale 

De fait, si Anno 1602 a une chance de 
seduire, ce ne sera pas grace a ses gra- 
phismes (quand on se compare a Age 
of Empires, on essaie au moins d'evi- 
ter que la mer ressemble a des Lego 
bleus), a son scenario (<F une banalite 
a pleurer) ou a sa musique (entiere- 
ment composee a forgue Bontempi). 
Non, si Anno 1602 plait, c'est bien 




plus par son intelligence que par sa 
beaute. Intelligence de la simulation 
economique, toutd'abord. Rarement 
on est alle aussi loin dans la com- 
plexite des facteurs a prendre en 
compte ! Les batiments que vous 
construisez ne vous couteront qti'un 
peu de bois a la construction et plus 
rien pendant 2000 ans. II faudra vous 
arranger pour qu'ils vous rapportent 
plus qn'ils ne vous coutent, ou la 
faillitc vous guette. Les contraintes de 
ressources sont aussi tres proches 
de la realite : les mines ne sont pas 
inepuisables, la foret devra etre 
replantee si vous voulez continuer a 
avoir du bois... Vous ne pouvez pas 



non plus cultiver n'importe quoi 
n'importe ou : si le sol de votre Tie 
est impropre a la culture de la vigne, 
vos exploitations viticoles seront 
toujours deficitaires. Mieux vaut 
cultiver ce que vos voisins a ' ont pas, 
et leur acheter ce qui vous manque 
— a moins qu'ils ne vous soumet- 
tent a un sympathique embargo 
(en refusant de vous vendre le fer 
necessaire a la fabrication des 
canons qui vous permettraient de les 
altaquer, par exemple). 
Car, et c'est la deuxieme bonne sur- 
prise, 1'I.A. est Tune des plus futee 
qu'on ait pu voir, et.ce sans (richer, ou ► 






Les combats navals sont de loin les plus 
interessants — meme si la, franchement. 
ca tourne plutot mal... 



I'OPIHIONfiftaK; 

■^- A premiere vue, avec 
, ses musiques « basiquesu et 
son graphisme bon enfant, 

-rft on aurait tendance a vouloir 
filer Anno 1602 a son petit 
frere. Erreur, ledit frere ne 
pourra jamais progresser 
s'il n'est pas au moins en 
math sup ou en maitrise de 
gestion. Un jeu plus oriente 
gestion que strategie, pousse 
au maximum de realisme 
dam son cote pognon qui est 
depense rapidement, 
et finement cisele dans la 
progression de votre ville. 
Seul ennui, cejusqu'au- 
boutisme rallonge les parties 
et le Multijoueur devient 
vite lourdingue... 




Indiquer les gisements, c'est bien 

gentil, dommage qu'on ne 

distingue pas le fer des mineraux 

sans valeur ! 
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■ Lenoaiaires insomniaques de tous les pays, unissez-vous ! 
. Vos nuits vont retrouver un sens puisque vous aiiez a nouveau 
^ pouvoir regner sur toute une colonie de petits esclaves 
■jf devoues mais exigeants et decider en seul maitre de leur sort, 
avec en prime une LA. qui va mettre vos cellules grises a rude 
epreuve. Certes, les concepteurs du jeu, tout entiers a leur 
fievre gestbnnaire, ont quelque peu oublie graphismes 
et musique, mais ce ne sont la que preoccupations « d'artistes » 
(pouah I). [.'important, c'est le profit, pas vrai ? 






r, de Tor! Enfin la gloire, la fortune et les vacances avec Bill Gates! Oepuis I 
| le temps que j'en revais ! (Ndm : Remy a un ideal masculin qui n engage que lui.j 



fmit par etre un peu morne. En 
revanche, avec un mode Multijoueur 
(jusqu'aquatre apprentis colonisa- 
teurs), c'est la garantie d'une duree 
de vie excepfionnelle. Meme si Tori- 
ginalite a fait defaut aux graphistes, 
Anno 1602 nous permet largemenl 
de patienter pour voir si les troi- 
siemes moutures de ses celebres 
grands freres feront mieux. ■ 

Remy Goavec 



Si vous vous demandez a que 
se,rvent les indigenes, c'est 
simple : a se faire massacrer. 




Le point d 'interrogation n indiqi 

pas les angoisses existentielles du bouch< 

mais un probleme d'approvisionnemer 



► alors ires subtilement. Ne vous atten- 
dez done pas a des voisins mal 
entrames ou sous-equipes. Les stra- 
teges risquent d'etre frustres : non 
settlement vous devrez vous battre 
que lorsque vous n'aurez pas d'autre 
choix, mais en plus les batailles man- 
quent singuiierement de piquant, 
mettant en jeu peu d' unites et utili- 
sanl de banals canons et mousquets... 

Croissance et prosperity 

Le choix est clair : Anno 1 602 est un 
jeu de gestion en temps reel avant 
d'etre un jeu de strategic C'est 
meme la un des reproches que Ton 
peut lui faire : pendant de longs 
moments, vous n'aurez rien d'autre 
a faire que de surveiller la croissan- 
ce de votre population et l'approvi- 
sionnement de vos entrepots, ce qui 



I'aurais du reflechir un peu avant ( 
fourguer ma marchandise avariee a c 




■■Attention, le me.u^- ;r 
* n s'appeHe SPEC OPS. 

"SPEC OPS est superbeman- 



" Sp EC OPS • 
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PC FUN- 18/20 




Ressortez les toges 
et prodamez-vous 
empereur de I'Univers, 
Cendant nous ressert 
son Caesar avec le 
troisieme descendant 
du nom. Seuls les 



pourront les 

de faire du neufavec 



Caesar III 



Ludituri te salutant ! 



de /'antique.. 



laah, les suites... A 
I ecouter les editeurs, 
lelles sont le prix a 
I payer par nous tous, 
|avides que nous 
sommes de progres techno] ogiques. 
I1 faudrait peut-etre qu' un jour on Ieur 
explique que la majorite des joueurs 
preferent un nouveau jeu a un jeu tout 




N'oubliez pas de verifier le confort 
des dieux, c'est-a-dire qu'il y a assez 
d'emplcyes dans les temples. 



Cette carte vous permettra, 
moyennanl quelque monnaie 
sonnante et trebuchante detablir 
vos routes commerciales. 



neuf, aussi beau frit-il (futile ?). Or 
done. Sierra nous presente la troisie- 
me mouture de son Caesar dont le 
precedent volet, le fort justemenl 
nomme Caesar II, s'etait quand 
meme vendu a 500 000 exemplaires 
en 1 995 . Et comme un soft portant un 
titre pared a tendance a exacerber la 
megalomanie de celui qui en parle, 
apres vous avoir balance des chiffres 
inconcevables, permettez-moi de 
vous reveler un secret de ma petite 
vie de pigiste : je n'ai jamais joue 
avec les predecesseurs de Caesar III. 
Eclair et coup de tonnerre soulignant 
ce scoop — Fondu au noir sur le 
paragraphe suivant. . . 

Quel cirque ! 

Alors, pour les fans de la serie qui 
attendent avec impatience qu 'on leur 
devoile les nouveautes incluses dans 
Caesar III, suivent quelques donnees 
brutalement informatives. II est main- 
tenant possible de constrains, de gerer 
et de mener batailfe sur le meme 
ecran. Vous pouvez vous adresser 
directement a vos cheats concitoyens 
en cliquant sur chacun d'eux avec le 
bouton gauche de la souris. Quel 
meilleur moyen pour connaitre exac- 
tement vos capacites a dinger votre 




En cas d'incendie, un prefet 
s'occupe d'aller jeter des seaux 
d'eau sur les flammes. ■■Wfrnn I'mitre! 
Moi \e tmtwts ca joti. i - Neron 
137-68 apres Jean-Claudel. 



cite que de vous entendre dire par un 
eontribuable que tout va bien. . . , ou 
que vous lui rendez la vie craignoti- 
tus maxima' ? Vous pouvez choisir de 
monter dans la hierarchie des diri- 
geants romains en enchainant les 
affectations ou, si vous preferez, 
continuer a diriger la ville que vous 
avez fondee pendant 2 ou 5 ans avant 
d'accepter votre mutation dans des 
contrees moins civilisees. Evidem- 
ment, il faudra vous attendre, dans ce 
dernier cas, a ce que la situation se 
durcisse. Les barbares du coin seront 
plus enclins a vous attaquer et Rome 
exigera une productivite accrue, par 



Format CD-ROM PC 
Editeur Cendant 
Sortie disponible 
Prix env. 350 F 
Genre strategie en toge 
Config. mini. P90, 16 Mo 
de RAM, CD in, Win 95 
Config. recom. P166, 32 Ik 
deRAM 
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Les trois rois mages sur leurs baudets pres de I'entrepot sont en fait 
des emissaires charges de vous acheter des marchandises. 



exemplc. Bref. vous pourriez tout 
perdre et vous retrouver dans un 
cirque a executer un nurnero de 
dompteur sans fouet ni chaise. Et la, 
vous auriez l'aird'un chretien, euh. . . 
d'un cretin. Un nouvel ecran de tra- 
vail vous pcrmel de repartir au mieux 
le boulotnecessaire au bon fonction- 
nement urbain parmi les plebeiens 
sur le dos desquels les patriciens 
mangent le caviar a la louche. Voila 
en gros toutes les innovations 
auxquelles ilconvient d'ajouterles 
traditionnelles ameliorations gra- 
phiqucs et sonores. 

NOM DES DIEUX ! 

Fi de ces details. Dans son principe 
general, Caesar III vous propose de 
batir plusieurs villes a travers 1' Euro- 
pe, histoire de resserrer la mainmise 
de Rome a travers tout le continent. 
Vous attirez au Lout debut une poi- 
gnee d'immigrants el c'est a vous 
qu"il apparliendra de mettre a leur 
disposition les trois elements qui ren- 
dent un romain heureux : dn travail, 
dn pain et des jeux. Dans cet ordre. 
Plus rinfrastructure de votre ville 




sera agreable et fonctionnelie, plus de 
nouveaux habitants affiueront. Dans 
les quartiers chics, loin des industries 
et possedant tout le confort (fon- 
taines.jardins...). les impots locaux 
sont plus eleves que dans les bas- 
fonds. A. vous d* installer tout lemon- 
de au mieux pour renfloucr les 
caisses municipales. L'age de vos 
concitoyens etant un facteur primor- 
dial de r expansion du nombrc d' ha- 
bitants, il faut egalemenl rajeunir la 



population en installunt des ecoles 
pour apprendre aux monies que 
I1+II=IV. Plus on progressc dans le 
jeu, plus on dispose d'options d'ame- 
nagement mais qui devronl se derou- 
ler en plusieurs etapes. Le simple fait 
de mettre sur pied une armee exige 
bicn sur de rccruter des homines, de 
les entramer et de les equiper. Or pour 
fabriquer des armes, il vous faut de ► 



Durant les premieres missions, des menus viennent vous expliquer 
comment tout construire ou recuperer un tas de brouzoufs en exploitant 
■ le bas-peuple. 




Si certaines cartes ont deja ete 
conquises par des indigenes, n'allez pas 
construire juste sous leur nez, ils sont 
chatouilleux du sabre. 



Taxes and Industry 




L'lriNioNSfta 

^ Pardonnez-moi de ne pas 
, partager I'engouement de 
"*" notre Xav'... Peut-etre est-ce 
■^r du aux tongues heures a 
bailier aux corneilles pendant 
les cours de latin ou a ma 
moyenne qui ne s'elevait que 
rarement au-dessus de 2,5, 
mais plus certainement, 
on peut imputer ma reaction 
a des parties trop tongues, 
un tutorial mat fait et des 
combats mat geres. Tout cela 
par rapport a Caesar II bien 
entendu. Pourtant, 
le graphisme, la gestion 
des villes et les strategies 
tant militaires qu'edificatrkes 
valent que I'on s'attarde 
sur ce troisieme volet. 



L'AVISfffJhKffff 



Ne tergiversons pas, Caesar III risque fort de partir a la 
conquete de vos disques durs comme le fitjadis son imperial 
homonyme en Europe. Cest beau comme du Cecil B. De Mille. 
On ne se lasse pas, a I'instar d'un dieu, d'observer la populace 
s'activant pour le bien de la cite qu'on a creee. L'ambiance 
teintee de documentation pedagogique remporte le pompon 
en matiere d'immersion. Pas besoin d'etre universitaire 
specialise pour s'interesser au mode de vie de I'epoque tout 
enjouant. Helas, quelques details viennent ternir le tableau. 



La, il est plutot enervates 
coiossoleum, le Jules. I'ai un peu 
fait le fou avec les pepettes 
et il va falloir qu'on me vote 
des credits. 





• l'acier. Si vous n'avez pas de gise- 
ment, vous allez devoir importer le 
metal en Fechangeant avec des cites 
lointaines contre des prodtiits locaux, 
des poteries ou dti grain par exemple. 
Et tout ca sous le regard severe mais 
juste des dieux Venus, Mercure, 
Mars, Ceres ct Neptune qui regissent 
respecti vement I n amour, le commer- 
ce, la guerre, ['agriculture et la mer. 
La reussile passe aussi par le mana- 
gement de 1 'ego de ces nombreuses 
divinites. II n'y a bien que saint Ger- 
main et saint Michel qifon ne vene- 
re pas dans ces quartiers pourtant 
latins. 

Ca nTplebeien 

Au niveau graphique, Caesar III se 
place parmi [cs meilleurs jcux de sa 
categoric Chaque tuile des toits, les 
nervures des peristyles, le sable de la 
piste de Thippodrome. les tenttires au 
vent, les incendies et l'eau qui coule 
dans les fontaines sont reproduits 
avec un soin maniaque. Rapidement, 
la ville se met a grouiller et chaque 
nouvclle construction peimet d'ima- 
giner ce qu'etait la vie a cette 
epoque. D'ailleurs, e'est avanttout 
pour cette auihcnticite que ce jeu est 
tine reussite. On a 1' impression de 
s'instraire et de se documenter sans 
se prendre la tete. Toutel'ois, la pro- 
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Meme dans les lieux les plus desertrques, on trouve toujours des ressources 
a exploiter. En I'occurrence des mines de marbre. 



gression entre les missions est diffi- 
cile et les objectifs fixes par Rome 
deviennenl vite intouchables. Un peu 
comme si vous deviez monter un 
escalier dont les marches feraient 
quatre metres de haut. Et certains 
menus debarquant a 1'improviste 
dans tin grand fracas pour annoncer 
un incendie ou relTondrcmenl d'unc 
villa nous ont fait friser I'arret car- 
diaquc a pltisieurs reprises. Plus gra- 
ve, la version que nous avons utilisee 
pour ce test ne comprcnait pas d'op- 
tion Multijoueur. Moi qui revais de 
montrer a mes amis ma nouvelle 
togeetmes sandales... ■ 

Xavier Hanart 



■•" " ' " ~ ■ r ~~~ T ~~ ■■ 



■ Brutus Tullius 




parvenez a en choper i 
pourrez toujours faire un mini-sondage 
parmi vos concitoyens. Tres utile pour 
connartre vos performances. 



I Oh que voila un menu important, primordial meme. Tout ce qui est en rouge est 
""I un probleme a regler. |e vais peul-etre profiler de la nuit pour me tirer, moi. 



! 
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graphique 3D 

• Double texture pour des jeux 
encore plus fous 

• Mode SLI: deux cartes pour deux 
fois la performance 

• 12MB de memoire ultra-rapide 

• La puissance a ne savoir qu'en faire! 






-Disponible ctiez , r Disfribureur — 

ill I CDE 

HYPERMEDIA TOYS 'ff US PC HALLE CONFORAMA EXPERT tel 01 41 44 33 33 

1 fax 01 41 18 99 30 



The Poiuer fo Perform 



Apres F-22, Novalogic 
continue de garnir 
son espace aerien 
virtue! avec deux 
nouveaux appareils 
pour le prix d'un, 
le fameux chasseur 
americain F-16 et 
son adversaire russe 
le Mig 29. Aussi 
differents soient-ils, 
Novalogic les aura 
dotes d'un moteur 
3D somptueux I 



Cette vue zoomee du HUD permet 
d'ajuster tres facilement 
les cibles au canon. Admirez 
les explosions ! 



Format CD-ROM PC 
Editeur Novalogic 
Sortie fin octobre 
Prix env. 370 F 
Genre simulation de vol 
Config. mini. P166, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x 
Config. recom. Pll, 64 Mo 
de RAM, CD-ROM 8x, carte 
3Dfx Voodoo 2 



F'lu Multirole fighter 
aim Mig 29 filler am 



reres ennemis 



endant des annees, 
Novalogic nous avait 
habitues a epouser les 
contours de ses ter- 
| rains dessines a 1' aide 
du VoxelSpace, le moteur 3D maison, 
avec ses dif'ferentes versions de 
Comanche et Armored Fist. Depuis, 
avec d'abord F-22, Novalogic com- 
mencait a prendre de l'altitude quoi- 
qu'on pouvait leur reprocher leur 
snobisme vis-a-vis de 1'acceleration 
3D. Ce defaut est enfm gomme avec 
Farrivee simultanee de F-16 et 
Mig 29. qui bien qu'etant deux simu- 
Iateurs independants Fun de 1' autre, 
nous arrivent dans le meme carton et 
possedent de nombreuses similarites. 
Pour ces deux produits, on retrouve 
en effet la meme decoupe, avec 
quelques missions solo, comprenant 
des entrainements interactifs qui vous 
permettrojitd'apprendreapiloterces 
deux avions, puis a utiliser leurs sys- 
temes d'armeTnent. Chaque simula- 
teur comprend aussi un editeur de 




r, ahr, dans la serie des cibles faciles je voudrals u 
e combat, bien gras bien frais ! 



gros helicoptere 



missions complet pour ceux qui ont 
1'ambition de creer leurs propres sce- 
narios. Enfm, chacun dispose de plu- 
sieurs campagnes, qui selon le vieil 
adage vous feront voir du pays, et se 
decoupent en huit missions scriptees 
environ. Malgre tout, Novalogic dote 
ses campagnes d'un environnement 
« dynamique », qui garde en memoi- 
re les dommages subis d'une mission 
a rautre. Dans les fails, comme vous 



ne pouvez progresser dans la cam- 
pagne qu'en reussissant la mission 
courante, done en detruisant les 
objectifs requis, rejouer une cam- 
pagne vous replace toujours dans le 
meme contexte. . . 

F-16 et Mig 29 partagent aussi le 
meme moteur 3D, qui se demarque 
franchement de ce que Novalogic 
avait 1 'habitude de nous proposer par 
sa prise en compte des cartes accele- 



Vous serei toujours accompagne d'un 
aiiier, fort capable au demeurant, mais 
qui vous laissera toutes les cibles a 
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Imaginons que vous ayez survole les campagnes, et (tranche merit) 

n'avez aucune envie de vous prendre la tete a creer des missions. 

II vous reste encore une option, si vous disposez de Internet, celle de 

vous connecter a 1'l.B.S., ou Integrated Battle Space, Que vous vous y 

branchieza partir de F-16 ou 

de Mig 29, vous pourrez alors 

rejoindre deux arenes, chacune 

pouvant accueillir jusqu'a 

128 participants. Dans la 

premiere, vous pourrez vous 

adonner au classique 

deathmatch, oil chacun se bat 

pour soi, a moins que vous 

decidiez de vous joindre a i'un 

des nombreux escadrons 

virtuels. L'autre arene favorise le combat en equipe, ou chaque pilote se retrouve dans I'un des deux camps, dans un avion configure selon son choix 

pour le combat aerien ou le bombardement. Le premier camp qui reussit alors a detruire la base aerienne adverse remporte la manche ! 




ratrices 3D via Dhect3D. Le moteur 
est en particulier optimise pour les 
cartes 3Dfx, et un Pentium II dote 
d'une Voodoo 2 vous permet d'affi- 
cher le jeu en plein detail en 800 x 
600. tout en conservant une excellen- 
tc fluidite. Franchcmenl. que deman- 
der de plus ? Les cockpits, toialement 
virtuels. avec les aiguilles des cadrans 



Votre F-16, pret au combat Dis Julio. 
j'ai gagne la palme de la legends 
debile pour le mois prochain, aussi ? 




et autres jauges qui tournicolent dans 
tous les sens, ainsi que les reflets sur 
la verriere, sont tout simplement 
superbcs ! A tel point que Ton arrive 
a en oublier des paysages et des 
objets aux textures somme toute 
communes, ainsi qu'uii clipping plu- 
tot agressif des que du relief se profi- 
le a rhorizon. Mais dans l'ensemble, 
ca marche. Les sons aussi, comme 
Novalogic nous y a habitues, s'ave- 
rent d'excellente facture, si Ton 
excepte par moment la disparition 
suspecte du rugissement des reac- 
teurs. Tiens, tant qu'on y est, pour en 
finir avec la realisation, on peut par- 
ler de la sensibilite du joystick... 
C'est une maladie chez Novalogic. ils 

Le mode l.R.S.T. du Mig 29 permet 

de s'approcher de cibles et de tirer sans 

se faire detecter. Demonstration... 



nous ont toujours servi des courbes 
de reponsc hypersensibles, et F-16 
comme Mig 29 n'echappent pas a la 
regie ! La moindre sollicilation pro- 
voque un mouvement inunediat. et 
maintenir une assiette stable, par 
exemple pour Tattemssage, exige 
un etat de relaxation totale et un 
taux d'alcoolemie dans le negatif ! 
Plus genant encore, quoique rare, le ► 




Compare au cockpit du F-16, celui du Mig 29 
a un cote grisatre depressif propre a vous faire 
passer a 1'Ouest I 



Reacteurs en post-combustion, 

votre F-16 lache sa salve 

de missiles..., et se prepare 

a recevoir celle de I'adversaire ! 
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Bien que Novalogic se cantonne toujours dans la categorie 
des simulateurs « lite », on peut apprecier le progres accompli 
depuis F-22. Enfin, alleluia, alleluia, les programmers ont fini 
par redescendre de leur piedestal et admis que leur moteur 3D 
pouvait profiter d'une acceleration materielle ! 
Etsi I'enchainement de missions scriptees peut vite finir par 
tasser, il reste encore le combat en Multijoueur via Internet 
et Novaworld. Meme de France, une connexion decente donne 
one qualite dejeu comparable a une partie reseau I 




' Quelques bugs 

• Joysticktrop sensible 

■ Pas de padlock missiles 



► joystick cesse parfbis dc repondre, ce 
qui peut poser un probleme lorsque 
vous devez virer sec pour eviter un 
missile ou sortir d" un pique. . . 

Chacun son style 

Heureusement, les similitudes s'ar- 
retent la, Novalogic s'etant attache a 
faii'e ressortir les forces, voire les fai- 
blesses. de chacun de ces deux 
avions. En ce qui concerne le F-16, 
les campagnes altement allegrcment 
missions de combat aerien et de 
bombardement, le chasseur ameri- 
cain excellant dans ces deux 
domaines. Le Mig 29 reste quant a 
lui plutot cantonne dans I'intercep- 
tion ct les palrouillcs aeiiennes, mais 
de temps en temps on vous deman- 





dera de lacher quelques bombes sur 
des objectifs au sol. histoire de varier 
un peu le menu. On ressent des dif- 
ferences certaines au niveau des 
modeles dc vol, Iequel prend en 
compte le poids de l'appareil, voire 
meme de chaquc point d'emport, ce 
qui peut provoquer un effet de roulis 
si apres avoir lance un missile, votre 
avion se retrouve avec plus d'armes 
sous une aile que sous 1'autie. Par 
contre, bien que les modeles de vo 
aient ete « valides » par des pilotes 
professionneis, la puissance deve- 



La plupart des cibles terrestres sont 
protegees par des canons antiaeriens 
remarquablement inoffensifs 



loppee par les reacleurs est un gros 
poil exageree, et on s'amuse a voir 
les deux appareils encore reagir a 
Taction du palonnier a vitcsse super- 
sonique ! Bref, question credibilite, 
on repassera, mais cela confere une 
cxcellente jouabilite que la plupart 
des pilotes virtuels apprecieront cer- 
tainement ! ■ 

Frederic Marie 



La vue padlock permet dadmirer 


les 


superb es reflets 


stir 


la verriere du codipit, utiles 


pot 


r s orienter. 




Dans la serie des incontournables, 
Novalogic a tenu a nous refaire 
le coup de la centrale nucleaire 
qu'il faut peter. 



Tandis que vous attendez 
l'autorisation de decoller, 
votre ailier se prepare a s'aligner 
sur la piste. 
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JEUX PC 

"Gagnant incontestable 
du jeu 1998 Ig plus 
rfingue - ceci c 
gentil 



JOUEUR PC 



JEUX ELECTRONIQUES 
STRATEGIE PLUS 
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LE MONDE DES JEUX 
ELECTRONIQUES 
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/otre propre idenlire 



que de commerce de American 



par DreamForge Interta 
une marque de la Inter. 
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www.ascgames.com 



Quelques mois apres 
Hexplore, un nouveau 
clone de Diablo 
envahit nos PC 
Et qu'obtient-on 
lorsque lejeu de role 



Rage st Mages 

La grande illusion 



rencontre la strategie 



assurement, mats 



_B 



neanmoins tres proche 
des hits de Blizzard. 



i massacrer des mons- 
tres et rechercher des 
objets magiques tou- 
jours plus redoutables 
est un concept large- 
ment emprunte a Diablo, la joie 
qu'il donne au joueur est toujours 
au rendez-vous. Des les premieres 
minutes du jeu, on se sent en 
confiance : aucun probleme de prise 
en main ne se presente et on est 
immediatement a 1'aise. L'inventai- 
re. les lancers de sorts ou les diffe- 





Voici la ville ou Ton revient 
periodiquement : on y trouve 
une auberge, une ecole de magie 



Format CD-ROM PC 
Editeur MicroVds 
Sortie disponible 
Prix env. 350 F 
Genre action/strategie 
Config. mini. PI 20. 
16 Mode RAM, CD-ROU 
Config. recom. P200, 
32 Mo de RAM 



rents deplacements sont intuitifs et 
il est, au debut, impossible de se 
perdre dans l"interface ! Elle rappel- 
le beaucoup trop Diablo et War- 
craft 2 pour ca ! Le monde medieval 
et les grands niveaux exterieurs 
evoquent, quant aeux, Hexplore... 
Est-il possible, en faisant reference 
a ces jeux, d'innover ? Grande ques- 
tion ludique par ces temps de quake 
et de tomb-like... 

Dans Rage of Mages, un effort a ete 
fail sur lc scenario et les missions, qui 
servent toujours de pretexte a une 
deratisation en regie de cartes tou- 
jours plus etendues. Sous pretexte de 



deiivrer un village de 1'oppression, 
Ore, de retrouver un ermite, de tuer 
un mechant monstre qui bouffe tout 
le monde ou simplement de recupe- 
ret un objet magique, on en arrive 
toujours au meme resultat : tabasser 
lout ce qui bouge. Pourtant, il est vrai 
que les scenaristes se sont tout de 




meme fendus d'une histoire (pas tres 
originate mais qui a le merited "exis- 
Ler) et i!s le font savoir les bougres ! 
D'interminables dialogues textuels 
viennent regulierement ponctuer les 
nombreuscs rencontres que Ton fait 
en ville ou dans les forets. Au debut, 
on les lil patiemment. . . Puis on en 
saute un sur deux, puis on se sur- 
prend a ne meme plus y faire atten- 
tion. De toute maniere, avant de 
partir a 1'aventure, un bref resume 
des missions disponibtes nous infor- 
mede ]'essentiel ! 

La belle equipe 

Rage of Mages propose, comme Dia- 
blo, une course a la puissance : mais 
ici ce n'est pas un seui personnage 
que Ton doit equiper. mais beaucoup 
plus ! Heureusement, lorsqu'on les 
recrute, ils beneficient deja d'excel- 
lentes armes et protections. II ne teste 
done plus qu'a amasser soigneuse- 
ment de Tor pour offrir des livres de 
magie aux sorciers (seul moyen de 



Les cycles du jour et de la nuit durent peu 
temps: a peine cinq minutes en temps reel. 





Les monstres ne sont pas completement 

idiots et precedent parfois 

a des manceuvres d'encerclement. 

attaquant meme les mages ! 




leur enseigner de nouveaux sorts) 
ou des amies «de-la-mort-qui-tuent- 
teop-forta aux brutes. Entre chaque 
voyage dans les contrees Hn royau- 
rae, on passe par une ville ou Ton 
peut enroler une escorte, monter ses 
niveaux de combat ou de magie. 
vendre et acheter equipement et 
potions. Jusqu'ici. on nage en plein 
Diablo : voyons done plutdt oil se 
situent les differences par rapport au 
modele. Ce if est pas tcllcment dans 
les classes de personnages (guerrier, 
archer, magicien), ni dans I'appren- 



tissage et la gestion des sorts, et 
encore moins dans le deroulement 
des combats. Non, la difference qui 
saute aux yeux. e'est surtout la 
representation extremement reduite 
de Taction. C'est simple, on se croi- 
rait presque dans un jeu de strategic 
en temps reel... 

...Coincidence? 

Decidemenl. les developpeurs sont 
tombes amoureux de Blizzard : leur 
jeu ressemble non settlement a Dia- 
blo, mais aussi a Warcraft 2 ! Meme 




si les ogres n'ont qu'une tete et pas 
Bloodlust, certains sorts comme le 
nuage empoisonne rappelle beaucoup 
le Death & Decay que lancaient les 
necromanciens dans Warcraft (et ce 
n'estqu'uncxcmplc parmi d'autres). 
Quant aux boules de-feu, aux eclairs, 
a vitesse, a mur de feu ou a double- 
merit des degats ct a tant d'autres. Us 
ontdejaete vusmille fois. Heureuse- 
ment. certains sortileges comme le 
mur de pierre permcttent, lorsqu'ils 
sont assoctes a d'autres operations 
magiques. d'aboutir a des effets amu- 
sahts ct devastateurs. Cependant, 
comme les mages peuvent posseder 
jusqu'a 24 sorts (repartis en cinq 
spheres de magie distinctes). leur ges- 
tion a 1'aide des touches F5 a F8 n'est 
ensuite pas forcement evidente, 
surtout lorsqu'on utilise deja les 
groupes ! Plus on avance dans 1 "his- 
toire et plus le jeu de strategic prend 
le pas sur le jeu de role : on beneficie 
regulierement de renforts assez nom- 
breux que Ton gerera astucicuscmcnt 
(guerriers au contact, archers et 
mages derriere) et qui peuvent former 
de veritables petites armees. ► 



lelques jofies sequences cinematiques 
erviennent regulierement pour marquer 
evenement « important!'. 
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Magiciens, archers 

ou guerriers, trois types 

de personnages sont 

au service du joueur. 

Bien qu'ii exists des 

hommes et des femmes, 

leurs caracteristiques ne 

sont pas influenceesjiar 

leursexe et tous 

peuvent manier 

les armes les plus 

redoutables : ca tombe 

bien, il y en a pres 

de*250 differentes ! 

En revanche, ilest 

possible de se 

specialiser : masse, 

epee, hache ou fleau. 
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•jr Sije suis d'accord sur le fait 
, que le jeu est tres loin 
d'innover graphiquement 

jr ou encore au niveau 

± des animations, et 

du. scenario, je ne suis pas 
de I'avis de Luc au final. Rage 
of Mage est effectivement 
difficile a noter car so'tt on 
adore soit on le qualifie de 
bon petit jeu. Meme si en 
effet I'option Multijoueur 
n'offre aucun interet, les 
differentes missions sont tres 
prenantes etje n'ai pas pu 
d&coller le nez de ce produit 
avant de I'avoir fini, etje ne 
suis pas le seul. Bref, pour 
moi c'est le jeu a decouvrir. 



Les fontaines ont souvent des vertus 

particulieres : il est conseille d'y amener 

ses personnages. 





► Meme si les references falourdissent 
un peu. Rage of Mages reste tres 
divertissant el synthetise tout ce qui 
fait le charme des jeux de role. Les 
cartes de plus en plus grandes et la 
course a la puissance suiTisent a scot- 
cher un joueur megalomane (pleo- 
nasme ?) a son clavier et a sa souris. 
L'avidite el Tenvie de decouvrir des 
armes et des sorts toujours plus ter- 
ribles motivent les quetes les plus 
dangereuses et les echauffourees ris- 
quees. De plus, la gestion du materiel 
n'est absoknnent pas problema- 
tique : chaque piece d'equipement, 
des bracelets aux armes, est destinee 
a une classe de personnage precise. 
On ne passe done pas des heures a se 
demander a qui reviendra la hache 
+ 10 aux dommages puisqu'elie ne 
peut convenir qu'au guerrier. 
Au rayon des bons points, on remar- 



rapide des combals ne soul pas des 
artifices. Le jeu distrait done effica- 
cemenl, mais pcut-etre pas ties long- 
temps, surtout les joueurs qui ont 
deja passe des nuits sur Diablo ou 
Hexplore ! A noter qu'un petit bug 
cxistait sur la version fournie qui 
empechait de tinir le jeu sans tricher. 
On nous a garanti qu'il n'existerait 
plus sur la version finale. . . ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 




Lorsqu'on se deplace. 
il est conseille de garder 
ses troupes groupees 
ou de proteger ses 



querades graphismes asscz precis et 
une animation des decors un peu 
mecanique mais bienvenue : les 
arbres, Leau et 1'lierbe ondulent au 
gre du vent ! Le niveau de lumiere 
decroit regulierement en fonction du 
jour et de la nuit, ce qui donne une 
veritable utilite au sort de lumiere. 
qui eclaire une zone de lenebres 
comme en plein jour. 

S'eloigner du modele 

Rage of Mages esl done un clone qui 
a su apporter quelques petites nou- 
veautes lui permettant de se demar- 
quer un peu des jeux auxqueis il se 
refere. Le mariagc avec le jeu de stra- 
tegic en temps reel est une bonne 
idee, et ce n'est pas un gadget : la 
gestion de troupes, la dizaine 
d'ordres disponibles et la resolution 



VhmoiluE'SMimBO 

L'idee de marier le jeu de role et la strategie en temps reel 
est diablement bonne ! C'est d'ailleurs le cas de le dire puisque 
Rage of Mage est plus un astudeux melange de Diablo et 
de Warcraft2 qu'une innovation I Si certains joueurs 
en avaient reve, Monolith I'a fait I Le resultat est honorable, 
le plaisir de jouer est bien au rendez-vous, mais il ne faut 
cependant pas attendre beaucoup de surprises d'un jeu 
ftnalement tres basique... Exactement le genre de soft qui ne 
paye pas de mine et que Yon finit sans meme s'en apercevoir I 
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Imaginez un lieu ou les jeux sont si reels qu'il est 
impossible de distinguer I'imaginaire de la reaiite. 
Imaginez un lieu oil les dernieres technologies en 
matiere de cartes son et d'enceintes se combinent 
pour vous spporter 1'Environmental Audio - le 
nouveau standard sonore qui va plus loin que 
le simple son 3D. 

Arretez d'imaginer. Des que vous verrez le nom 
Creative, vous entrerez dans la dimension Creative. 
Votre PC ne sera jamais plus le meme. 
La Sound Blaser Live! Player a ete pensee pour 
lejoueur et rien que pour le joueur. El le reprend 
les caracteristiques incroyables de la Sound 
Blaster Live! mais ne possede pas la carte 
d'entree/sortie numerique. L'offre logicielle differe 
lement. Prix : 990 F TTC. 
haut-parleurs FourPointSurround sont 
ronibles separementou en kits complets avec la 
Sound Blaster Live! ou la Sound Blaster Live! Player. 
Appelez le 01 39 20 86 03 pour plus d'informations. 



La gamme Sound Blaster Live! 
et les enceintes FourPointSurround 
vous donnent acces a 
I'Environmental Audio : 

• Une qualite sonore exceptionnelle, 
si identique a I'origrnale que vous 
penserez que c'est la reaiite ! 

• Un positionnement du son 3D 
extremement precis avec un 
support total du son Surround. 

• Des "environnements" audio 
ultra-real istes qui donneront vie 
a vos jeux 3D. 

• Un traitement de I'audio de 
qualite studio qui emmene la 
musique sur PC a un niveau 
jamais atteint. 

• Carte E/S numerique et gestion 
d'un systeme jusqu'a 8 haut- 
parleurs (Sound Blaster Live! 
uniquement). 
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CREATIVE 

WWW.SDUNDBLASTER.CDM 

La cle vers une nouvelle dimension 



Cartes audio Cartes graphiques Haut-parleurs PC-DVD Video 



La guerre des clones 
qui sevit dans 
le monde desjeux PC 
n'a pas epargne 
Tomb Raider et Diablo. 
Psygnosis tente de 
satisfaire les drogues 



offrant O.D.T., so 
qui se veut 
le digne heritier 
de ces deux hits. 



Si vous vous approchez trop 

pres dun affreux crame 

au lance-flammes, vous risquez 

de griller aussi ! 




Format CD-ROM PC 
Editeur Psygnosis 
Sortie disponible 
Prix environ 350 F 
Genre aventure/action 
Config. mini, P120, 16 Mo de 
RAM, CD-ROM 2x,Win95 
Config, recom. P200, 32 Mo 
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Vous avez dit bizarre ? 



■I 



maginez qu'au lieu de 
vieux temples et de cryptes 
sombres, vous vous trou- 
viez perdu sur one planete 
etrange et hostile. Force- 
meat hostile. Vous avancez prudem- 
menl, votre laser a la main, pret a 
dejouer tous les pieges, quand un 
grand robot degingande se met a 
courir devant vous comme un poulet 
dccapite ! Vous partez d'un grand 
eclat de rire..., juste avant de vous 
faire allumer par ses deux acolytes 
qui se cachaient derriere la porte. 
Vous 1 voila tout mort, une vie en 
moins au compteur, ca vous appren- 
dra a faire le mariole. 
Avec ce genre de scene, O.D.T. 
merile bien son nom (en anglais, 
oddity: bizarrerie) ! Le moins qu'on 
puisse dire, c'est que Tomb Raider et 
ses imitateurs ne nous avaient pas 
habitues a faire preuve d'humour ! 
Et ce n'est la qu'un exemple des 
situations cocasses qui vous atten- 
dent dans le monde inhabituel de 
O.D.T. Ce soft, developpe par une 
equipe IVancaise, se relere volontiers 




arincvitableLaramais aussi a Resi- 
dent Evil (qui n' a pas laisse un grand 
souvenir aux possesseurs dc PC) et, 
plus ctonnant. a Diablo. Si les simi- 
litudes avec les aventures de la belle 
pilleuse de tombes sautent tout de 
suite aux yeux (meme usage de la 
camera, memes acrobatics, memes 



Qu'est-ce qu'il 

tiens, ca va pas trainer 



secrets a trouver et emgmes a 
resoudre...). il faut aller un peu plus 
loin pour se rapprocher du hit de 
Blizzard. C'est vrai, on a tout 
d'abord le choix entre quatre per- 
sonnages, dont un gros costaud bete, 
un mage et une rouquine adroite 
et futee, mais leurs caracteristiqucs 
n'mftuent pas vraiment sur 1c derou- 
lement du jeu. En fait, ce qui rap- 
proche O.D.T. de Diablo (et fait sa 
prineipale originalite), c'est ]* usage 
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.jL- Humour et magie, voila les deux plus que O.D.T. apporte 

au monde jusque-la tres serieux du tomb-like. Dote de 
*T graphismes agreables et de monstres amusants et pas si betes 
^- que ca, O.D.T. aurait pu etre une tres bonne surprise 
si I'aventure n'avait pas ete si simple, pour ne pas dire 
simpliste. Des sauvegardes agacantes, facon console, quelques 
bugs d'affichage assez genants vtennent completer le tableau 
et empecher O.D.T. d'etre autre chose que ce qu'il est : 
un clone de plus, sympathique et drole mais sans vrai relief. 



de la magie, qui dcvicndra de plus en 
plus crucial au fur et a mesure que 
vous vous rapproeherez du but. Et 
quel est ce but ? En gros, recuperer 
une sorte de « cinquieme element » 
qui vous permettra de sauver votre 
planete de la destruction. 

Mauvaises perspectives 

Pas tres original ? Non et c'est bien 
la le probleme. Tout ou presque dans 
O.D.T. donneaujoueurunrienexpe- 
rimente une nette impression de 
«dejavu» : sauter, grimper, shooter, 
resoudre des enigmes simples pour 
ne pas gener Taction, tout 9a on l'a 
deja fait. Et les quelques sortileges a 
notre disposition, bases sur les quatrc 
elements « eau - air - teire - feu » sont 



loin d'etre aussi varies et spectacu- 
laires que ceux de Diablo ou meme 
de Hexen. Les surprises que reserve 
O.D.T. sont en fait souvent de mau- 
vaises surprises : impossibilite de 
sauvegarder quand on en a envie, 
perspective irompeu.se qui vous fait 
parfois tourner trois fois autour d'un 
objet avanl de le prendre, mouve- 
ments de camera desordonnes, par- 
ticulicrcment genants pour viser un 
ennemi... Tout cela est d'autant plus 
embetanl que O.D.T. affiche, surtout 
en 3Dfx, des couleurs palichonnes 
et peu contrastees qui rendent les 
monstres souvent difficiles a distin- 
guer du decor. Decor qui, usant et 
abusant des echelles, cordes et autres 
planchers troues, rappelle celui des 
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Ces pistons geartts sont les 
equivalents des lames balancantes 
de Tomb Raider - sauf que pour 
se faire avoir id, il faut vraiment 
avoir mal dormi ! 



bb\ 













i. 
— : |e vois ton probleme : t'as ete 
recale au casting de Dark Forces et 
t'en veux au monde entier. 
T'inquiete, |e vais te soigner. 



Uf~ 



■ *'- : > ■ 



Vous trouverei ia plupart des secrets en faisant 

sauter les bidons places devant les murs. 

Attention a ne pas etre trop pres ou vous finirez 

comme Jeanne d'Arc. 




jeux de plateau en 2D. En fait, on a 
plus 1'impression d'avoir affaire a 
une adaptation d'un jeu de console 
sur PC (avec des objets qui flottent 
au-dessus de nos tetes par exemple) 
qu'a un soft developpe simultane- 
menl pour les deux supports. Alors 
certes les graphismes, si Ton oublie 
leur manque de contraste, sont jolis, 
les lieux visites inhabituels, les 
monstres nombreux et «differents» 
(]e crois bien ne pas m'etre battu 
contre un cuisinier depuis Fade to 
Black), mais est-ce encore suffisant 
pour faire un bon jeu aujourd'bui 7 
Trop simple (un bon joueurfmiraen 
moins d'une dizaine d "lieures de jeu) 
et pas assez prenant, O.D.T. risque 
de n'interesser que les plus jeunes 
des debutants. ■ 

Remy Goavec 
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le ne sais pas pourquoi, mais un bain de 

pieds dans ce liquide verdatre ne me tente 

que moyennement Passez devant O.K. ? 



I'avais deja fait des trues humiliants. 
mais me faire flinguer par un robot sur 
son lit dhopital, c'est une premiere. 
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Si j'avais un ttiaiieau...* 
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SETTLERS 

JXL 

Plus d'un million de fans attendent leur retour 



3 peuples (Chinois, Roinain et Egyptien) aux earacteristiques et qualites differentes. 
Des milliers de personnages en 3D qui animent votre ecran. 
Un environnement soigne en 3D. 

De nombreuses options strategiques de combat. 

Un jeu en reseau via LAN ou Internet. 




■ Serait le tonlieur 
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« Elle m'a dit : 
"Si tu me prends, 
je t'epouse." 
II m'a dit : "Si tu me 
prends, je te rends 
riche." Je les ai 
engages tous 
les deux. » 



Extrait des memoires 



le casting du 
Cinquieme Element 
Y a pas a dire, 
c'est dur le metier 
de realisateur. 



Format CD-ROM PC 
Editeur Ubi Soft 
Sortie disponible 
Prix 350 F 

Genre action/aventure 
Config. mini. P166, 16 Mo 
deRAM, CD-ROM 4x,Win95 
Config. recom. P233, 32 Mo 
deRAM, CD-ROM Sx, Win95 



Le fusil plasma rappelle les 

de S.O.S. Ftuitdntes. II a l'avantag< 

de toucher plusieurs cibles a la ( 



le cinquieme 

Element 

Ze souprim bi'ng 



'ai peur. Jc tie le cache 
I pas. J'avais trouvele film 
plutol sympa avec son 
actrice super mignonne et 
['excellent Gary Oldman 
I dans le role du mechant 
de service. Bon, bien sQr, il y avail 
I' autre, Bruce. Machin, qui gachait 
un peu ics choses, surtoutqu'il s'em- 
barquail Leeloo a la fin. Mais dans 
1'ensemble c'etait distrayant. et l'idee 
de retrouver cet univers sur PC 
me piaisait bien. 

Le probleme. c T est que les adapta- 
tions souffrent de la malediction des 
ventes assumes. II arrive done sou- 
vent que les developpcurs ne se fati- 
guent pas trop. Resullat : desjeux qui 
se reincament rapidemenl en frisbees. 
Pourtanl, Tespoir etait perrais car 
I'cquipequi s"y est collee a deja prou- 
ve ses qualites. notamment avec V ex- 
cellent Dark Earth. 
Le scenario n'a pas change, il s'agit 
toujours pourCorbcn Dallas (profes- 
sion : chauffeur de taxi) et Leeloo 




(profession : incarnation ultime de la 
perfection d'origine extratcrrestrc) de 
sauver la Terre. lis devronl pour cela 
trouver le cinquieme element qui per- 
mettra de repousser line comete, 
incarnation ultime du mal. se diri- 
geant droit sur noire planete. Facile ! 
Que nenni, car i I faudra compter avec 
les sbires du mal que sont les Manga- 
lores ainsi que Zorg, le vilain mai- 
chand d'armes. Non, ne zappez pas. 
vous n'etes pas sur Disney Channel. 



Lorsquc le jcu debute, vous incamez 
Corben et votre mission est d'aller 
regenerer Leeloo qui s'est lamenta- 
blement crashee. Puis vous prendre/, 
le controle de notre petite E.T. pour 
sorrjr le zero de prison. Ces premiers 
niveaux pennetlenl de se familiariser 
avec les heros donl les displacements 
ct les capacites different Dallas com- 
pense sa lourdeur par les armes. 
Flingue, fusil plasma ou lance- 
coquettes, tout est bon pour formater 
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On reconnatt facilement les lieux 
visites comme ici, I'appartement 
spartiate de Corben Dallas. 



les adversaires facon confiture Bon- 
ne Maman. Leeloo est a ['inverse gra- 
cieuse et agile, preTerant le corps a 
corps (arrctez de revcr, je parte com- 
bat). Autant vons habituer car vous 
devrez alterner entre les deux per- 
sonnages tout an long des 13 autres 
niveaux. En fait, les missions sont 
constitutes d'objectifs distincts 
attribues a chacun des heros. Vous 
devez done parcourir les lieux a 
deux reprises, mais ne eroyez pas 
que cela soil genant car les endroits 
accessible* sont majoritairement 
distincts. II est juste regrettable qu'il 
n'y ait aueune interaction dans les 
passages communs. Vous aurcz ain- 
si 1' occasion de parcourir les scenes 
des du film : les gralte-ciel de New 
York, PAstToport, le paqucbot spa- 
tial Paradise, etc. 

Leeloo ou Lara 

Le Cinquieme Element ne cache pas 
sa pareate avec Tomb Raider et on y 
retrouve les trois phases classiques. 
Les combats tout d'abord. Ceux de 
Corben sont plulot basiques : on 



I Lepreuve des lasers, efficace pour s'assouplir et rafraichir 
1 Oups, desole pour I'oreille ! 



canarde comme un malade avant de 
se planquer pour recharger, et ainsi 
de suite. « Massacre et Cie, ouvertu- 
re aujourd'hui, venez nombreux. » 
Du cole de Leeloo, les choses sont 
plus interessantes, avec un systems 
identique a eelui de Nightmare Crea- 
tures. A savoir des enchainements 
baffes/coups de tatanes facilcs a rca- 
liser et arte garde. Simple mais amu- 
sant. Dans tous les cas, V orientation 
des coups et des tirs est assist.ee par le 
programme, ce qui est pratique sans 
pour autant tuer le plaisir de jeu. 
Maintenant. il est teinps de faire 
chauffer vos petiles cellules grises. 
De nombreuses petites enigm.es 
vous attendent. Au debut, il s'agit de 
trouver des objets permettant de 



debloquer des passages puis cela 
devient plus vicieux avec des 
dcclcnchemcnts a distance et des 
indices caches. On reste rarement 
bloque mais il arrive de tourner un 
moment alors que la solution est 
sous votre nez. 

Lademiere parti e est 1' aspect plate- 
forme au sens large du terme. Vous 
allez avoir le droit a Line visite guidee 
des toits et des rebords des 
immeubles de New York. Et croyez- 
moi, en 221 .3, celui qui veut se suici- 
der en faisant le saut de l'angc ne 
risque pas de se louper. Puis ce seront ► 



Man engouement face au 
Cinquieme Element n'est pas 
le meme que celui de 
Frederic. La jouabilite est loin 
d'etre parfaite, le graphisme 
semble avoir ete bade, quant 
a I'action, elle devient tres 
vite repetitive, tout comme 
la musique de Eric Serra. 
Les fans d'action pure et 
dure trouveront peut-etre 
un semblant d'interet au jeu, 
mais il est a parier que 
la lassitude les endormira 
bien rapidement. 
En fin de compte, seul 
le dehanchement erotique 
de Leeloo sauve ce produit 
du marasme. On se raccroche 
a ceque I'on peut... 



En 2213, Gildas est toujours la : 

chirurgie, U.V. intensifs, 

permanent^, look a la mode et 

toil a le resultat. 
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Enfin I'exception qui confirme la regie. II aura fallu attendre 
plus d'un an mais cette conversion du Cinquieme Element 
est une reussite. Attention, je ne dis pas qu'il s'agit du jeu 
■ du siecle, il y a mieux techniquement et la jouabilite aurait pu 
etre amelioree, Mais les createurs sont parvenus a faire 
I'essentiel : insuffler I'atmosphere du film au jeu. Et c'est avec 
plaisir que I'on incarne Dallas et Leeloo dans leurs aventures. 
Les fans devraient adorer, quant aux autres, ils y trouveront 
un jeu agreable et depaysant. 



Les adversaires out pris 
des cours de baston aupres 
des Street Fighters. Et un dragon 
punch pour madame. 




Les flics sont toujours serviables. 
La, ii m'explique le fonctionnement 
de la matraque electrique. 





► des lasers ou autres qui viendront 
vous faire obstacle. Le lout sera 
ponctuellement agremente de 
L'omptes a rebours, histoire de corser 
un peu les choses. 

Ton univers impitoyable 

Ces elements sont evidcmment en 
proportions diJTerenl.es selon que 
vous controliez Dallas ou Leeloo, 
mais les parties demeurent tout aus- 
si intercssantes. La difficult^ est 
bien dosee et de nombreux bonus 
viennent compenser les passages 
difficiles. Si FLA. des ennemis n'est 
pas bien evoluee. ils savent se rat- 
traperparl'agressiviteetlenombre. 
La maniabilite n'est pas parfahe, les 
mouvements un peu trop brusques 
pour etre precis mais on s'habitue, 
d'autant que la camera subjective 
est bien geree. 

Pour donner vie a tout ce petit mon- 
de. Kalisto a eu recours au moteur 
3D de ses precedentes productions. 
La modelisation des personnages est 
tres reussie (partkulierement Lee- 
loo), et 1'animation correcte. Les 



decors, bien qu'un peu sobres, sont 
fideles au film. Les seules remarques 
concement Faiustement des textures, 
parfois hasardeux, le clipping en 
cxtcrieur et le fond bleu. II faut dire 
que les concepteurs n' ont pas lesine 
sur les elements pour reproduire 
Fambiance du film et Fon a reeile- 
ment la sensation d'une activite 



Regardez avant de traverser. 

faucher par une voiture et 
chuter de 89 etages peut nuire 
a la sanle. 



Le mechant de service a transform^ 
son bureau en musee des amies. 
Malheureusement, aucune n'est 
utilisable. 



intense dans une ville giganlesque. 
Les bruitages s'integrcnt parfaite- 
ment, et la musique inspiree de Fori- 
gjnale puis vemixee par Eric Seira est 
un veritable plaisir. Cc tableau est 
complete par des cinematiques tirees 
du film, qui precedent chaque mis- 
sion en la recadrant dans le scenario. 
Bref, on s'ycroit ■ 

Frederic Dufresne 
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Chevaliers 



et GamMs 



Les jours les plus longs 



L'extetssion de mon petit village 
est a I'origine du deboisement 
excessif des alentours. 
Les Verts vortt encore eueuler 



. etail une epoque ou les 
I homines dcambulaient en 
I armure, juches sur un 
I canasson, et ou ils laisaient 
I longuement et romantique- 
mentlacourauxjeunesdamoiselles. 
Accessoirement. en [entrant chez eux 
le soir, ils violaient une paysanne 
ou deux (a F epoque, on appelait ca 
tin droit de cuissagc), fouettaient un 
domestique ou encore torturaient un 
serf, histoire de se detendre en pre- 
nant Fapero. II faut dire qu'en ces 
temps recules, les journaux n'arri- 
vaientpas al'heure et la tele n'etait 




pas encore inventee. Norma! done, 
qu'un seigneur veuille s'occuper pen- 
dant que moumoune fait la bouffe, 
aidee de ses trente euisiniers. Bref, on 
se fendait la gueule. au propre eom- 
me au figure. Le Moyen Age. que 
meme ca s'appelait. Ce sont ces 
ambiances de francbe camarade- 
rie que vous allez revivre dans 
Chevaliers el Camelots, jeu deges- 
tion/strategie chcz libi Soft. 
A celte epoque. done, etait un roy. 



juste ct bon. Comprenez par la qu' il 
ne zigouillait pas plus que le 10 % 
minimum syndical aulorise et que les 
impots n'excedaient pas 75 % des 
revenus paysans. Via t 7 y pas qu'un 
dc scs chevaliers, jaloux des richesses 
du royaume, s'amusa a fori declarer la 
guerre. C'est pour cela qu un jour, 
vous Sites mandate d urgence par 
votre suzerain afin d'endiguer l'avan- 
cee ennemie. 

TOUS DES FAINEANTS ! 

Le mains que Ton puisse dire, c'est 
que le jeu commence sur les cha- 
peaux de roue. Le village est en feu, 
quelques-uns de vos guerriers com- 
battcnt vaillammcnt les troupes enne- 
mies et vos gens sc croisent les 
doigts. En deux temps trois clics, 
vous envoyez ces demiers reparer les 
batiments en flammes et vous reor- 
ganises vos troupes pour finalement 
chasser Fimportuii. Soyons honnetc, 




Format CD-ROM PC 
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I Quelques soldats, tin entrepot, des serfs, 
voila de bonnes bases pour devenir 
maitre des lieux. 



il ne vous faudra pas plus d'une 
demi-heure pour impose* vos talents. 
La deuxieme mission, en revanche, 
demande un poil plus de patience. 
Vous debulez avee un simple entrepot 
ct quelques troupes entourees d'une 
population inactive. Rapidement, ces 
larves de serfs et de travailieurs se 
lancent dans L edification d' une eco- 
le. puis d'une auberge, d'une carrie- 
re. d'une cabane de bucheron, d'une 
scierie et a peine ont-ils eu ie temps 
de boire une gorgee d'eau (entre deux 
coups de fouet), que c"est reparti pour 
une ferme. une porcherie. une char- 
cuterie, un atelier d" amies, un mou- 
lin, un fournil, un chai, un atelier 
d'amiures et un chateau. Bien enten- 
du, I'ennemi viendra de temps a 
autres jeter un ceil du cote de vos 
troupes mais repousser ces creatures 



du mal n"est pas bien difficile. Toute- 
fois, il est fortement conseille de career 
plus de soldats pour arriver a vaincrc 
I'adversaire..., au bout de deux 
heures, e'est long ! 

DE LA PIERRE ET DU SANG 

Pendant une grosse vinglaine de mis- 
sions, vous allez vous frotter avec les 
armees du felon. La plupart du temps, 
mais pas toujours (quelques missions 
sont de simples affrontements), vous 
devrez construire votre petite ville. 25 
batisses au total, tout ca pour nourrir 
et equiper neuf races dc gucrriers. 
Milicien. fantassin, epeiste, archer, 
arbaletrier, lancier, hallebardier, cava- 
lier et chevalier. Sculcmcnt voila, afin 
de parvenir jusque-la, il va vous fal- 
loir de la patience. Car comment 
construire des armures en cuir sans 
peau tannee ? Comment avoir de la 
peau sans cochon bien nourris ? 
Comment les nourrir sans mais ? 
Beaucoup de bat i merits ne seront 
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Ouetque part, ca pue 




Ie guet-apens a plein nez. Et si on 
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faisait demi-tour, hein ? 
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n homme se dresse contre la tyrannie 
a toute une armee... Revez pas, on n'est 
s au cine... 



Protegez chaque cote vulnerable 

de votre ville pour prevenir toute 

intrusion ennemle. 




disponibles que si d'autres ont ete 
construits avant. Vous voila done 
lance dans l'education de paysans, 
de boulangers, de bucherons. de 
bouchers, de mineurs, el j'en passe 
et j'en oublie. Chacun ira de sa peti- 
te production par la suite et tous se 
retrouveront a 1' auberge pour degus- 
ter pain, viande ou vin. Une vraie 
petite armee difficile a gerer, tant les 
reserves s'epuisent vite si vous avez 
tropd' homines. 

Au milieu de ces 'braves gens se 
baladenl des serfs. Ces derniers sont 
utiles pour transporter les marchan- 
dises la ou il y en a le plus besoin. 
Plus loin, les batisseurs leur recla- 
ment de la pierre ou du bois pour 
finirune route ou une demeure. La 
vraie vie, en somme. Alors voila. 
Chevaliers et Camelots, a defaul ► 



Les constructions passent par plusieur 
etapes, de ta charpente a la toiture. 
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Positionnes en hauteur et proteges 
par ime ou deux iignes de fantassins, 
tes archers sont redoutables. 



Dans les constructions, les routes sont 

prioritaires sur les bailments. Evltez 

done les chemins trop long* 






d' avoir Ie titre le plus ridicule de 
celte fin d'annee, est unjeu accro- 
cheur, et ce pour diverses raisons. 
La premiere, e'est qu'il demande un 
brin d'organisation et de strategic. 
Chaquc batisse se construit petit a 
petit, done inutile de balancer 36 
chantiers d'un coup, vos serfs ne 
sont pas messies et ne peuvent mul- 
tiplier les matieres premieres. 
Cbaque personnage doit aussi 
grailler regulierement, y compris 



vos troupes. Quant a J'ennemi. bien 
souvent il arrive jusque dans nos 
bras egorger nos fils et nos com- 
pagnes. II est souvent superieur en 
nombre et il vous faudra jouer de 
1" archer pour soutenir telle forma- 
tion pendant qu'une autre fait 
tel mouvement... bref, vous allez 
devenir un vrai petit Napoleon ! 
La deuxieme raison qui explique 
que C & C soit si accrocheur, 
e'est qu'une mission commencee 
ne s'acheve que tres longtemps 
apres. Tres tres longtemps. . . 

I.A. MODE ZERO 

On aurait done pu avoir un jeu fabu- 
leux, porte sur un univers medieval, 
malheureusement peu developpe sur 
PC. Seulement voila, a trop vouloir 
en faire, on va tout droit dans le mur. 
Pourcommencer, Tintelligence arti- 
ficielle des personnages est nulle. 
Les soldats, tout d'abord. n'attaquc- 
ront pas a moins qu'on Icur foute sur 
ia tranche. Vous pouvez done vous 
faire massacrer un contingent sans 
que celui d'a cote ne reagisse. Pour 
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I Un vral petit havre de paix. On ne 
croirait pas que les felons sont aux 
portes de la vlile. 



les autres. il arrive frequemment 
qu'ils se bloquent les uns et les autres 
pendant de longucs minutes avant de 
finalcment se contourner. . . Quant a 
la longueur des parties, je ne m'y 
suis que trop repandu. . ., et cela est 
en partie du a la lenteur des construc- 
tions. Imagine?, alors le Multijoucur. 
menie si un mode Escarmouche est 
prevu ! Dommage done, meme si la 
gestion du village, le graphisme soi- 
gne, lamusique d'epoque et I* aspect 
medieval sont si accrocheurs. ■ 

Cedric Gasperini 



Vite fait bier* fait, I'intrusion 
dans les lignes ennemies se solde 
par un succes total. 



I'hmoiGlBRIG 

Chevaliers et Camelots avait tout pour plaire : gentil petit 
graphisme, gestion de la ville (et de ses ressources} et armees 
pretes a deglinguer tout ce qui se presente devant elles. 
Mais les deyeloppeurs, peut-etre dans un souci 
d'enrichissement du jeu, ont voulu trop en faire. Les missions 
s'elernisent a ne plus en finir et les unites ont benefice d'une 
I.A. vraiment minimum. Au final, il reste un jeu accrocheur, 
noiamment pour son ambiance medievale extremement bien 
fetranscrite, mats qui risque de vite tasser le joueur. 
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aux meii 



Des professionnels 
du jeu video, 
neuf, occasion, 
tous supports ... 
Pres de chez vous ! 



HFQS 



PC CD ROM 

. PLAYMOBIL 



A!X EN PROVENCE 
■ AVRANCHES ■■•*- 

BETHUNE *- 

• CHERBOURG ■>- 

COUTANCES *- 

> DRAVEIL *- 

• EBMPES *- 

• FRANCONVILE *- 

IARCOH1E •»► 

■ LESNEVEN •>■ 

■ UMOGES »- 

• LYON *- 

MARMANDE *- 

.MARSEILLE *- 

• MONTBELIARD *- 

• STRASBOURG *~ 

• MORCENX »- 

•NICE *► 

(•NOYON *- 

• ORLEANS »- 

• ROYAN *- 

•ROCHEFORT *- 

• ST FRANCOIS IA GUADELOUPE ■■*■ 

• VIENNE *- 

• RABAT-MAROC »- 

1 'TOURS »- 



CYNER-J 36, roe Mignet - 13100 ©044 

CYNER-J 9, rue du pot d'etain 50300 

CYNER-J 66, rue Saint Pry -62400 

CYNER-J 49, rue Grande Rua- 50100 

CYNER-J 5, place de la Poissonnerie - 50200 

CYNER-J 296, av.H.barbusse- 91210 

CYNER-J ll,av.de»Uberalion-91150 

CYNER-J 109, rue du general Lederc 95130 

CYNER-J 24 bis, rue du Murage - 17000 

CYNER-J 11, rue Noire Dame -29260 

CYNER-J 35 bis, ay. Garibaldi - 87000 

CYNER-J 3, quai Jules Courmont- 69002 

CYNER-J 8 bis, allee Gambetta - 47200 
JEUXACTUELS 1 59, rue de Rome- 13006 

CYNER-J 43, rue Clemeneeau- 25200 

CYNER-J 9rond-pointdel'eiplanade-67000 

CYNER-J 18,placeAristideBriand-40110 

CYNER-J 256, ay.de la Calhomie- 06200 

CYNER-J 40 bis, rue Saint Eloi - 60400 

CYNER-J 50, rue du Faubourg Bonnier - 45000 

CYNER-J 15, rue Jules Verne - 17200 

CYNER-J 1 27 bis, rue Thiers -17300 

CYNER-J RueSehoelcher-97118 

CYNER-J 25 bis, rue Joseph Brenier- 38200 

CYNER-J GoierieKaysAgdal 

CYNER-J 21 , rue Marceau - 37000 



© 02 33 53 35 17 
©02 3345 68 95 
© 01 69 03 45 70 
©0160 801747 



PC CD ROM 



©05 46 
©02 98 
©05 55 
©04 78 
©05 53 
©04 91 
©03 81 
©03 88 
©05 58 
©04 93 



50 5696 
210993 
10 97 97 
37 15 13 
20 8813 
48 56 92 
949395 
45 0726 
04 1968 
71 55 71 






DROM 



TONIC ' 



© 02 38 62 65 55 
© 05 46 38 81 00 
©05 46 998125 
©05 90 88 42 63 
©047453 55 63 
©2127 7711 19 
©02 476173 80 



VOUS CICS U II du jeu video qui ne veut plus etre seul, 
vous souhaitez rejoindre notre enseigne 
ou ouvrir un magasin dans votre ville 

OIGNEZ-NOUS ET VOUS AUREZ : 

'stance juridique et commerciale de tous les instants 
en place de votre etude financiere 
! en place de votre action commerciale 
une formation personnalisee, avec un parrain 
jm I pour vous suivre et vous conseiller. 

Contactez des maintenant le Service 
Developpement au 05.46.99.81 .25 



WMML OT0MI \m 



ION 



SETTLERS 3 



BUCK BIT 



mim. 



°¥»YK 



iJTr 

SETTl-ERS 



l 



Tousi 






PLAYSTATION I P referessur 

''- I tous supports 



ij 



David Braben revient 
mais que les fans 
se calment, ce n'est 
pas avec la suite 
de Elite, pas encore. 
S'inscrivant dans le 



courant d'exhumation 



moo 



Medecin de l'immonde 



montrer une autre 



maniere de jouer 
au docteur. 



Trop tent, trop maladroit, 
mauvaise gestion de mes armes. 
Autant de facteurs qui viennent 

de me transformer en poussiere 



n va finir pai" se 
prendre au serieux. 
Apresplusde vingl 
arts d' existence de 
notre media prefe- 
re, il suffit qu'un gonze lambda ait 
programme, ii y ades annecs, un petit 
sofodaxts son garage et que son jeu ait 
coram du succes pour qu'on le quaii- 
fie de geniteur de « legende vivante 
du jeu video ». De Chris Roberts a 
John Romero el; autres Bitmap Bro- 
thers, voila un club ferine qui accep- 
te les nouvelles candidatures a tours 
de bras. David Braben est une legen- 
de vivante du jeu video. Bien sur, a 
revocation de son nom, on a tous Eli- 
te en tete, la simulation spatiale et 




Format CD ROM PC 
Editeur Grolier Interactive 
Sortie mi-novembre 
Prix env. 300 F 
Genre shoot'em up/strategie 
Config. mini. P120, 16 Mo 
de RAM, 10 MoDD, Carte Video 
SVGA 2Mo, CD-ROM 2x 
Config. recom. P200, 32 Mo 
de RAM, 3Dfx, CD-ROM 4x 



Dans cette mission, en plus 
des bestioles, I'eau monte et 
il faut emporter la population 
sur les hauteurs. Et v 





commerciale dont le principal defaut 
fut d'etre eclipsee par un Privateer 
plus attractif. Mais e'est avec le revi- 
val de son Virus des annees 80 qu' il 
se rappeile aujourd'hui a notre sou- 
venir. Le titre du descendant ? 
V2000. Ce chiffrc tout rond sous- 
cntendrait-il que « legende. . .» (vous 
connaissez la suite) implique force- 
ment «en avance sur son temps » ? 

BESTIAIRE FANTAST1QUE 

Essentiellcmcnt oriente « action », 
V2000 vous refile les commandes 
d'un petit vaisseau hi-tech et vous 
charge de sauver la Terre. Je sais, moi 



aussijel'ai lu 3215 foisce synopsis. 
Mais bon... A qui la faute si les 
extraterrestres se montrent aussi 
pugnaces ? En plus, sur ce coup-la. 
on petit admirer I'originalite de leur 
taclique. Ayanl certainement recti les 
cassettes de Independtmce Day on de 
Mars Attacks el ayant conch] apresla 
projection qu'une attaque frontale 
contre nous les menerait au desastre. 
ils out decide de nous bombarder de 
meteorites. Quel est le cretin qui leur 
a envoye Slarshlp Troopers ? Tou- 
jours est-il qu'en explosant a la sur- 



passes a I'ennemi a cause du virus 
qui I'a englobee. cette tourelle-laser 
est bien decidee a me faire la peau. 
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chauves-souris, comme la plupart 
volatiles de V2000 sont tres agiles. Lotions 
seigneur pour ["invention des missiles guides. 




Et plouf ! Tout le monde a 
ta bailie ! L'eau peut constituer 
un rempart contre les tirs 
de certains insectes volants. 



face, les asteroides out libere tine hor- 
mone de croissance qui developpe a 
vitesse grand V nos amis ley insectes 
ainsi que bon nombre d'animaux 
assez peu ragoutants. Les fourmis, les 
tarentules. les requins et les lianne- 
lons. entre autres, iront desormais 
piller les rayons XXXXL pour s'ha- 
biller. . . Incidemment, cette epidemie 
a favorise la resurrection d'une race 
de creatures prehistoriques : les pte- 
rodactyles. Et comme ceux-ci ont 
dispani depuis des lustres, leur appa- 
rence donne un sens nouveau a I'ex- 



pression « tombcr sux un os ». Sympa. 
Completement votiees a la cause 
des martiens, les bestioles font des 
ravages parmi la population el detrui- 
sent des villages en repandant le 
virus, lequel recouvre le paysage 
d'une seyantc croute rouge palpitan- 
te. A chaque niveau. Ie centre de 
l'epidemie est un nid qu'il vous 
faudra detruire pour aller sauver le 
monde suivant. 

Main-d'ceuvre gratuite 

Mais attention, un des elements les 
plus astucieux de V2000 est que les 
31 niveaux (dont 1 cache) qui le com- 
posent ne sont pas relies entre eux de 
facon iineaire. Comme on se retrou- 
ve rapidement devant plusieurs nids 
pour un seul et meme niveau qu'on 
vient de reussir, il s'agit de faire le 
bon choix si on veut progresses 
Sinon, e'est le retour en arriere ou 
I ' itinemire bis, le but final ctanl d'al- 



C'est mignon, on dirait le village 
des Ewoks.'Ca tombe bien, 
j'avais besoin dune nouvelle paire 
de moufles. 



\im\m\iBtEam 



mains original (sic), V2000 
devrait captiver les foules 
ir desireuses d'en decoudre 
avec les bestioles qui font 
crcrcrcr et celles qui font 
bzzzzzz. A la base, inserer 
un aspect strategique dans 
un shoot etait une fabuieuse 
idee. Au milieu, le graphisme 
oscille entre beau et succint. 
En haul et notamment grace 
a des commandes peu 
pratiques, on se retrouve 
devant une simple 
adaptation de Baygon vert 
et Baygon jaune sur PC. 
Vraiment dommage. 




ler detruire la planete d'origine des 
Aliens. Mine de rien, ce principe 
de jeii permet de recommencer et 
de recommencer encore son periple 
avant de pouvoir vraiment se vanter 
V avoir fini en ayant tout visite. Tacti- 
quemenl, la reussite passe par r utili- 
sation a bon escient des gens du cru. 
Si les paysages contiennent quelques 
bonus eparpilles, vous devrez tele- 
porter des indigenes pour les faire 
mamer dans votre usine a F ameliora- 
tion des capacites de votre vaisseau, ► 
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lis n'ont lair de rien et ils ne 




se defendant pas mais ils 




se scindent en deux et repandent 




le virus a toute vitesse. 





Decisions, decisions... Ses deux nids ne menent 
pas au meme endroit. Lequel me fera avancer. 
lequel me renverra en arriere ? 



Pretez attention au decor qui parfois 

pourra vous donner des indications 

valables..., ou vous attirer dans un piege. 




J 



IE EONTBAVIS flf fffifff 

■fc- Matgre son age, il est 
. toujours plaisant de 
reteouver un classique, 

-k surtout quand il est remis au 
gout du jour d'aussi belle 
maniere. En effet, les 
graphismes 3Dtiennent 
parfaitement la route. On 
peut pester sur le controle 
parfois delicat du vaisseau, 
mais cela fait apres tout 
partie du deft ! Ce qui gache 
un peu le plaisir, c'est cette 
gestion de camera qui vous 
place par moments dans des 
angles de vue absurdes, alors 
qu'une simple vue arriere 
aurait grandement ameliore 
la jouabilite. 




qu'il ne peut s'emparer de rien 
qui lui soit necessaire, il detruit, 
tout ^implement. 



► du tonnage de la soute a la puissance 
des reacteurs. C'est comme 9a que 
vous potiire/. obtcnir des armcs nou- 
velles ou plus appropriees au monde 
dans lcquel vous vous trouvez. Sur 
une planele recouverte d'eau, il vaut 
mieux avoir des grenades sous- 
marines qu'unlance-nammes... Par 



centre, la manceuvrabilile de votre 
engin feraitperdre patience an plus 
bouddhiste des bonzes. Se deplacant 
surun axe de propulsion central, il 
met en application le principe action- 
reaction. Par consequent, il Taut sans 
ccsse contrebalancer cette savonnet- 
te en lui imposant une force cine- 
tique contraire a celle qtfelle subit 
tout en esperant faire mouche. C'est 
Holiday on Ice sauf que je n'ai pas 
1' impression d'etre en vacances. . . 

Mortel le Virus ? 

Graphiquement, V2000 ratisse large. 
Au look « Lemings » a peine amelio- 
re des indigenes vicnt s'ajouter 
I'aspect plus serieux des decors assez 
fouilles et la magnificence translu- 
cide des differentes sources de 
lumiere (explosions, lave, tirs, etc.). 
Evidemment. 1c soft utilise les acce- 
lerations graphiques dernier cri. Cela 
pemiet de voir emerge]" des elements 
de decor (palmicrs, montagnes...) 
du fond dc l'image comme s'i 
echappaient au brouillard. Mention 
speeiale au rendu sous-marin qui 



deforme les objcts de faeon eonstan- 
te mais pas outranciere. Toutefbis, 
sur un plan plus general, il convient 
de signaler trois petits defauts. 
D'abord, une geslion de joystick tres 
succincte. Le manche ne sert qu'a 
propulser et a diriger fengin. Toutes 
les autres fonctions (changement 
d'arme.embarquementd'un civil...) 
sont commandees au clavier et les 
boutons du joy restent desespere- 
ment inutiles. Ensuite, apres avoir 
teste V2000 sur un PII 400, 
nous avons constate de petits ralen- 
tissements, notamment quand on 
change d'environnement. Lorsque 
Ton passe du fond de la mer a la ter- 
re, par exemple, le soft prend un Lns- 
tant pour calculer ses changements 
de rendu. Enfin, la camera qui suit 
votre vaisseau a parfois tendance a 
choisirdes angles un rien biscornus. 
Toutefois, et malgre ces petits incou- 
venients, V2000 est un jeu qui a tout 
pour seduire le plus grand nombre. 
surtout si on eherche quelque chose 
de simple dans le principe. ■ 

Xavier Hanart 




vous pourriez voir le copi/ni/df 
du jeu, a savoir : IS FCI 1998. « 
correspondant a Frontier. 
lequipe de David Braben. 



Quand on vous dit qu'il ne faut jamais se fier aux apparences... 
D'accord, V2000 a I'air d'un shoot en 3D isometrique tout 
simple. D'accord, ce n'estpas son scenario qui remportera 
le Goncourt cette annee. D'accord, la realisation graphique 
aux couleurs petantes risque de rabrouer les joueurs sectaires 
qui ne veulent pas qu'on prenne leur PC pour une console. 
Et bien tantpis pour eux car sous un aspect arcade, V2000 
exige des facultes strategiques developpees si on veut 
progresses Le lifting du Virus des annees 80 a bien pris... 



94 MAISONS ALFORT 

Gammy 



94 SAINT IUIAUR 
Miphena 



94 UILLEJUIF 

Miphena 



dice, 



Mon secret ?! 

je trouve les nouveaut.es a 
prix d'expert chez Games Shop 



91 ARPAJDN 

Net Games 



31 ETAMPES $006 
Lodiciel ^^ 



91 JUUISY SUR ORGE 
Games Shop 



91 LDNGJUMEAU 
Games Shop 



78 RAMBOUILLET 
Game FX 



77 FDNTAINEBLEAU 



75 PARIS 
Gammy 



75 PARIS EEffiSIS 
Game Fan 



75 PARIS 

Gammy 
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75 PARIS 
Uideoland 



i > B,ni Ti 



75 PARIS 

World Games 



59 CAMBRAI 
Gaines Shop 



tel. : 03 27 74S 749 

45 MONTARGIS 

Games Shop 



31 SAINT GAUDEnlSi- 

O'GAMES + EffiSEB 



I ATTEND PLUS QUE UOUS ! 



Pour tout renseignement 

N Kill 1 . WA Flfl '>'> 




it uniiefsei^^ Console PSK 



Age Of Empire II ..-....'„ 
! Anno1602 

Caesar 3 

Carmageddon II 
Centipede 2000 

Enemy Zero 

Extreme GX 2 

F-1B Agressor 

Fall Out 2 
Half Life 

Jack 

Links Legend In Sport 90 

Megaman X4 

O.D.I 

Railroad Tycoon II 

Small Soldiers 

Street Fighter a 2 

War Games 



PLAYSTATION 



CSC : Mission Tesla 

Coal Boarder 3 

Duke Nukem : lime to Kill 
Earth Worm Jim 3D 

Formola One 90 

Libero Grande 

Megaman Legend 

O.D.T. 

Packet Fighter 

Rush Down 

Tail Concerto 

Unholy War 

Victory Boxing 2 

Wild Arms 

XMEN us Street Fighter 
V. Noah All Star Tennis 99 



INTE1 64 

Console NH 



iDh C GRIM FANDANGO W & 



L'AGE DE GUERRE 



Bomberman Hero 

Duke Nukem : Time To Kill 

Extreme GK 2 

F Zero K 

Holy Magic Century 
Micromachines 64 Turbo 

NBA 99 

Silicon Valley 

StarShot [Space Circus) 




Est-il encore necessaire 
de presenter Quake II ? 
En tant que Doom 4, 
il constitue /'essence 
meme du shoot en 3D. 
Violent, primaire et 
instinctif, il est le virus 
de rage qui aurait 
fait secher Pasteur. 
Toujours 



t nte II Mission sdck 2 

Ground lew 



Du sang neuf 



h. ce costume de 
I marine est la depuis 
I tellementlongtemps. 
II a tcllcment servi 
qu'il est craque de 
paitout, des taches de sang de toutcs 
Ies couleurs maculent sa surface. II a 
vu l'enfer. Pourtant. le mettre, c'est 
comme potter des vieilles pantoufles, 
on est tout de suite a t'aise. 
Cette fois-ci, c'est sur la planete 
Stroggos qu'il m'accompagne. Le 
train-train habituel : les precieux 
vaisseaux amiraux larguent quclque 
200 000 marines sur Pobjectif avanl 
de se relirer hors de portee de la 
defense aerienne. Sauf que cette fois, 
Ies choses derapent. Un giganlesque 
generate"! augmente la force gravi- 
tationnellc dc la planete et nos vais- 
seaux ne parviennent pas a s'eloigner. 
Notre billet retour risque de sefaire 
poinconnera TUzt, il fautdoncfaire 
vite. Apres un atterrissage reussi 
selon les normes du goeland, je m"en- 




fonce dans les sombres tunnels de la 
planete. Soudain. j'apercois un mou- 
vement dans un recoin et bientot, la 
lumiere aveuglante des amies envahit 



I Made in Alerte Rouge, les mines Tesla sont tres pratiques pour bloquei 
I un passage. A essayer en mode capture de drapeau. 



la salle pour un bref instant. Mon 
adversaire s'ecroule, ma combinaison 
m'a encore sauve la vie. Je me sens 
bien. Les Stroggos vont morfler. 
Un add-on digue de ce nom se doit de 
rallonger la duree de vie du jeu et de 



Format CD-ROM PC 
Editeur Activision 
Sortie disponible 
Prix env. 170 F 
Genre shoot 3D 
Config. mini. PI 33, 16 Mo 
dc RAM, CD-ROM 4x, Win 95 
Config. recom. P166, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 6x 
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Le glisseur sur rail est pratique pour 
se balader dans la mine mais question 
sensation, c'est pas Indiana (ones. 




renouveter son interet. C'est sans 
doute ce que pensent nombre de 
joueurs et Rogue Entertaiment sem- 
ble pariager leur avis. Ground Zero 
nous propose done en Solo de visiter 
15 niveaux repartis en 5 zones au sein 
desquelles vous effectuerez de mul- 
tiples passages. 

QUQl DE NEUF, DOCTEUR ? 

Les lieux a visiter sont vastes et 
varies. Les textures sont assez pro- 
ches de celles d'origine. mais un gros 
effort a ete fail sur le plan architectu- 
ral et surtout, les nouvelles musiques 
sont absolument geniales pour peu 



que vous aimiez le Rock (assez hard). 
Les missions comportent plusieurs 
objeetifs nccessilant parfois un pen de 
reflexion mais rien de difficile (e'est 
Quake ! ). Cinq nouveaux types d'en- 
nemis vous attendent pour faire 
connaissance et plus si affinites. lis 
semblcnl cependant foujours aussi 
betes. Les tourelles disposcnt de plu- 
sieurs types de tirs et sont situccs dans 
les endroits les plus vicieux. Les Stal- 
kers, sortes d'araignees, vous pour- 
suivront, sautant constamment du sol 
au plafond. Les Carriers sont de veri- 
tables vaisseaux de guerre hyper 
equipes, a eviler. II y a aussi de 




Ouelqu'un a piege cette porte 
avec des mines de proximite. 
je n'aimerais pas etre celui 
qui va I'ouvrir. 



vieilles connaissances amcliorees : le 
Medic Commander et le Daedalus 
qui remplace Llcarus, tous deux plus 
resistants et mieux armes. 
Mais ils ne sont pas les seuls, vous 
aussi vous disposez de nouveaux jou- 
joux. Applaudissons le grand retour 
de la tron^onncuse, portee disparue 
depuis Doom 2. L'ETF Rifle est 
quant a lui une version moderne du 
nail gun de Quake. Le Prox Launcher 
pemiet de placer des mines de proxi- 
mite, tees elTicaces en Mulltjoueur 
(gnark, gnark), Enfi'n le Plasma Beam 
rotit les monstres sur place. 
Outre les armes actives, votre arse- 
nal passif se voit lui aussi dote 
d' innovations particulierement inte- 



Voici Tune des spheres dont 

; vous parlais. Cette chasseresse 

poursuivra mon assaillant meme 

apres ma mort. 



Le Stalker adore faire 

le yo-yo entre sol et plafond. 

Au fait, vous ne iouez toujours 

pas a la souris ? 




i 
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En general, la duree de vie d'un jeu 

approche les six mois. Rares sont 

ceuxqui surviventau-dela 

et continuent de faire des emules. 

Pourtant, il existe des hits qui sont 

entres dans I'histoire. De Warcraft 2 

a Starcraft en passant par Duke 

Nukem 3D ou encore Age of Empires, 

les « vieillards » se defendent encore 

aujourd'hui face a I'invasion 

de petits nouveaux. Dites, docteur, 

quel est le secret de leur longevite ? 

Le Net, bien sur ! 

Quake II en est le meilleur exemple. 

D'un cote, les affrontements 

habituels a la « vas-y que je t'etripe la tranche » et de I'autre, les virtuoses, les artistes de la boucherie virtuelle. Pour palier la faible duree de vie 

d'un jeu, certains n'hesitent pas a creer leurs propres niveaux, issus de leur imagination ou tout simplement de leur environnement quotidien. Mais le 

plus etonnant, ce sont les « skins ». On en trouve des centaines sur le Net, et ils vous permettent d'incarner dans le jeu des personnages le plus souvent 

connus. De Boba Fet a R2D2 en passant par Kenny de South Park ou encore le bonhomme Lego, on shoote (ou on joue) tout un tas de merveilleuses 

bestioles. Le pied en somme ! La palme, a mon humble avis, revient toutefois a une skin particulierement reussi : Footix que vous trouverez sous 

le nom de Bird. Quel pied de flinguer cette saloperie de poulet bleu ! Yaaarglll ! 




.> 



Au clair de la lune. mon ami 
Pierrot Prete-moi ta troinjonneiise, j 
pour te faire la peau ! 




► ressantes. Passons sur le Double 
Dommage et sur les lunettes infra- 
rouges pour nous pencher sur les 
mines Tesla (tiens, Alerte Rouge 
est passe par la...) qui une fois 
deployees grillent tout adversaire 
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s'approchant un peu trop. Leur 
duree est malheureusemenl limitee 
eomme pour les spheres. Ces petits 
bijoux fonctionnent eomme les 
modules des shoot them up tradi- 
lionnels. La version de base vous 
protege tout en tirant sur vos adver- 
saires. D'autres sont disponiblcs 
uniqueinenl en Multijoueur : la 
Vengeance va exploser sur votre 
agresseur lorsque vous etes a 25 % 
de vie (bien utile pour vous laisser 
le temps de vous planquer) et le 
Chasseur poursuit votre meurtrier 
apres votre deces (pas forcement 
utile mais vraiment jouissif !). 
Ajoutez la bombe anti-matiere 
(ni repris ni echange) et l'holo- 
gramme 3D (merci Duke Nukem 



3D...) a etrenner dans les 14 
niveaux Multijoueur et vous obte- 
nez la recette d'un add-on plutol 
reussi. Pour votre gouverne. sachez 
que ce petit prolongement de Qua- 
ke 2 a remporte un vif succes outre- 
manche. De sombres informateurs 
nous ont meme avoue qu'il earaco- 
lait dans le peloton de tete des top 
vente du mois de septembre... Alors 
d'accord, nos amis les ricains n'ont 
pas particulierement le monopole 
du bon gout, loin s'en faut, (N.d.l.r. : 
Non, je vous assure, monsieur l'am- 
bassadeur des Etats-Unis, il n'est 
pas serieux...) mais pour un jeu qui 
totalise pres de douze mois de lon- 
gevite, c'estplutotpas mal, non ?■ 
Frederic Dufresne 



* 

• 

• 
* 
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Je n'ai jamais ete fan de Quake. Trop basique et bourrin 
a mon gout. J'ai done ete agreablement surpris par 
Ground Zero. Les niveaux sont interessants, la difficulty 
bien dosee et /'ambiance sonore vraiment reussie. Je continue 
a deplorer I'l.A. des monstres, le manque d'enigmes 
et d'interactivite avec I'environnement mais Rogue a su 
compenser. Si les nouveautes sont deja interessantes 
en Solo, e'est surtout le Multijoueur, pilier de la formule 
Quake, qui y gagne enormement grace aux spheres. 
Un add-on incontournable. 



Ah, le rayon plasma. 
C est eomme une brochette 
geante ou ion empale les 
monstres pour les cuire a point. 




A table i 




Liste des revendeurs sur 3615 CANALSAT 11,29 F la minute) ou surwww.canalsatellite.fr 



La premiere. A tous les niveaux 



Cherchons chef 
de clan, de formation 
C&C ou autre 
ecole militaire. Une 
experience de deux ou 
trois conflits a echelle 
planetaire constituerait 
un plus. Nod, Ores, 



et autres perdants 




[-'inevitable cinematique 
d'introduction. Celle-ci n'est 
pas specialement belie mais 



Format CD-ROM PC 
Editeur Infogrames 
Sortie disponible en frangais 
Prix env. 250 F 
Genre strategic temps reel 
Config. mini. P133, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x, Win 95 
Config. recom. PI 66, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 8x 



K.K.N.B. 2 



Krossfire 



YA.K.TOU.P.T. 




uf, pendant un ins- 
tant, j'ai cm qifil 
n'y aurait pas de 
C&C-Iike ce mois- 
ci. Et je sens bien 
que vous aussi vous avez eu peur. Si. 
si. e'est juste que vous n'en etes pas 
conscient. Heureusement, les fins 
psychologues de chez Melbourne 
House ont su detecter ce manque dc 
jeu de strategic qui l'rappc actuelle- 
ment les joueurs. C'est done dans un 
elan de generosite altruiste qu'ils 
nous out pondu Krush, Kill n'Des- 
Iroy. deuxieme du nom. 
Dans le premier opus, les humains 
avaient decide d'aplanir leurs diffe- 
rends a coups d'ogives nucleaires 
bien sentis. 11 y eut cependanl des sur- 
vivals. Certains subsistant en surfa- 
ce, ce qui leur permit de decouvrir les 
vertus ramollissantes des radiations ; 
d'autres en sous-sol, se prenant pour 
respoirdel'Humanite. ForcemenL 
leur rencontre donna lieu a un exchan- 
ge de poings (americains) de vue agi- 
tes. Resullat : match nul. Mais des 
laches de chaque groupe avaient fui. 
Quarante ans se sont ecoules depuis, 
et aujourd 'liui, les deux nouveaux 



I une certaine ressemblance 
avec celle des Ores de Warcraft II. 




On vous avail dit de ne pas jouer avec le bouton rouge. 
f aites qua votre, heu. vos tetes. 




clans ont alTute leurs arguments et 
sont prets a un nouveau debat. Un 
Iroisieme larron a cependant decide 
de s'inviter a cctte joyeuse foire : les 
series 9. Ces robots agricoles se sont 
retrouves au chomage a cause des 
retombees nucleaires. C'est done 
motive par la vengeance paysanne 
(la pirc) qu'ils se joignent au conflit. 
Apres avoir choisi votre camp, vous 



Les explosions et effets 
pyrotechniques sont 
Tant mieux car vous allez 



decidez de votre prochaine mission. 
A I'instarde Dune 2. chaque niveau 
correspond a un territoire sur une 
carte generale. II est done possible 
de se concentrer sur un adversaire 




d'anciens artefacts qui peuvent 

donner I'avantage. 
Ici un transporteur hyper rapide. 



Voici queiques unites des Series 9 

obtenues apres une amelioration 

successive des centres de production. 



K.K.N.D. 2 confirme le proverb* 
irakien (ou anglais) ; 
«Les frappes aeriennes. ca 
mal par oil ca passe." 





!k 



ou de menacer les deux. Autre 
avantage de ce systeme: le joueur 
ne reste pas betement coince sur 
une mission. 

La mort vous va si bien 

Un briefing sympathique vous 
annonce vos objectifs : operation 
commando, protection, sauvetage ou 
bien sur destruction toiale de I'adver- 
saire. C'est relativcmenl varie mais 
pas revolutionnaire. Idem pourl'in- 
terface trcs conventionnelle, ce qui 
n'est pas plus mal car la prise en main 
est immediate. 

Le terrain s'afficheen2Davec l'ha- 
bituelle vue aerienne decalee, sans 
pourautant negliger les effets relatifs 
aux reliefs. Ainsi, le champ de vision 
des unites est limite par les divers 
obstacles et 1* occupation des posi- 
tions elevees devient un avantage 
lors d'obus-parries. Les villes, 
deserts ou campagnes que Ton par- 
court sont bien rendus mais l'inter- 
activite est limitee : pas de feux de 
foretparexemple. 



Les hoverciafts permettent j 
IS artaques surprises par les flots. 
>auf que la, j'etais un peu attend) 





Puis eommence 1' inevitable phase dc 
collccte de ressources, lc petrole dans 
ce cas, bien qu'il y ait des energies 
de substitution (peu rentables). La 
construction des batiments s'enchai- 
ne et les premieres unites sont pro- 
duites. Elles sont nombreuses et leur 
representation graphique est assez 
reussie maigre un design commun. 
Vous vous demandez sans dotite si les 
trois camps disponibles olTrent de 
reelles differences comme Starcraft. 
Et bien pas vraiment. Chaque groupc 
sc distingue par son look avec des 
animaux et des soldats denioules 
trop tot pour les Mutants, des robots 
pour les Series 9 el un equipement 
moderne pour les Survivants. Mais 
chaqtie unite et batiment a sa contre- 
partie chez les ennemis. La seule 
originalitc reside dans les construc- 
tibles : des vehicules de base aux- 
quels vous greffez des modules 
variant scion chaque clan. 
K.K.N.D. 2 offre tout de meme un 
bon defi : 1'I.A. est parfois cretine 
mais son agressivite constante com- 



Vkmufttatne 



Certains ponts peuvent etre 

detruits pour endiguer 

le flot ennemi ou le canaliser 

vers votre artillerie. 




pense. Les systemes de waypoint 
et de comportement permettent un 
controle pousse des troupes. Le tout 
se fait dans une ambiance sonore 
reussie. Queiques critiques pourlant : 
la duree de vie des unites est trop 
courte, alors que le processus de pro- 
duction est lent a mettre en place, et la 
difficultc n'est pas tees bien dosee. ■ 
Frederic Dufresne 



K.K.N.D. 2 peut se targuer d'etre particulierement complet 
be fait, it reprend bon nombre d'elements presents 
dans differents jeux pour les integrer de facon coherente. 
Leprobleme, c'est qu'il n'apporte rien de vraiment nouveau. 
Maigre sa realisation sympathique, sajouabilite agreable 
et son humour omnipresent, il n'a ni le charisme et I'interet 
de Starcraft, ni la richesse et la profondeur d'un Total A. 
Bref, il en resulte un jeu de strategie qui sera interessant pour 
les debutants et les passionnes, a un prix raisonnable. 
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Cette reprise 

d'un des premiers jeux 

Multijoueur vous 

propose d'explorer 

une infinite 

de donjons, bourres 

de monstres 



es jeux au moment, 
la simplicity 
peut-elle encore 



nous emouvoir ? 




Voiia un boss cfe fin de niveau. 
his arrivez avec une puissance 
■ ; lie en arme e! en protection. 

Ic'est le massacre, sinon, vous pouvez 
mettre plusieurs minutes a loccire 



Format CD-ROM PC 
Editeur Monolith-Microids 
Sortie disponible 
Prix moins de 200 F 
Genre arcade 
Config. mini. P133, 
16 Mode RAM, 100 Mo DD, 
CD-ROM 4x, carte son 16 bit! 
Config. recom. PI 66, 
32 Mode RAM, 100 Mo DD, 
CD-ROM 16x, paddle, Interne 



Get Medieval 

Simple comme Gauntlet 



auntlet ! Vous vous 
souvenez ? C'etait il 
y a quelques annees 
(quelques decennies 
diront certains), a 
Fepoque ou les cafes retentissaient de 
bips tout droit sortis de ces bornes 
d'arcade Atari qui avalaient goulu- 
ment notre argent de poche. Bon, 
apres ce quart d'heure nostalgique, 
sechons nos larmes pour parler du 
nouveau produit de Monolith, com- 
pletement inspire par cet ancetre. 
Tout comme pour ce dernier, le 
joueur dirige un aveiiturier dans des 
donjons vus du dessus, avec de nom- 
breux ennemis, des generateurs de 
monstres qu'il vaut mieux eradiquer 
le plus vite possible, des pieges, 
desportes, desteleporteurs..., etdes 
montagnes de tresors. 



Ces derniers sont de plusieurs types, 
de Forbien sur, mais aussi di verses 
potions pour soigner plus ou moins 
bien vos blessures, des parchemins 
permettant de detruire tous les enne- 
mis a Fecran, des cles (pour ouvrir 
portes et coffres) et des objets plus 
speeifiques. Parmi ces derniers, des 
epees et des boucliers permcttent 
d'augmenter respectivement la puis- 




sance de votre arme et votre armure. 
Vous aurez aussi la surprise de trou- 
vcr le Masque du ma! qui effraie pen- 
dant quelques secondes vos ennemis. 
ou encore FAmuIette d'invincibili- 
tc. . . Vous avez le choix entrc quatre 
aventuriers, chacun possedant evi- 
demment ses graphismes, ses 
animations et ses competences parli- 
culieres (vitesse de deplacement, 
puissance de Farme et celerite de cet- 
te demierc). En outre, le jeu regorge 
de petits bmitages et pour chacun des 



heros, vous aurez droit a des com- 
mentates, un peu gonflants a force. 
Le barbare est plus costaud mais plus 
lent, Felfe plus rapide mais son arc 
manque dc punch, l'amazone et la 
magicienne plus polyvalentes... 
Apres avoir choisi votre heros, vous 
pouvez alors commencer une partie. 
La encore, vous avez le choix entre 
trois niveaux de difficulte et trois 
modes de jeu. Soil la campagne, avec 
une succession de donjons progressi- 
vement mortels, soil senerer aleatoi- 



Voila les stereotypes des aventuriers. L'eJre effemirtee, 
| le barbare avec un Q.I. proche de celui de ia limace, la s 
amazone, aux voix stridente et suave... 
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vous conseilie de faire quelqm 
injons aleatoires. lis vous permettront 
• vite decouvrir de nombreux bonus, 
onstres et tri 




cement des donjons, soit encore les 
choisir parmi ceux disponibles sur le 
CD, sur le Net on ceux que vous avez 
vous-meme elabores. II faut bien 
reconnaitre qifen Solo, malgre cette 
pleiade d'options, on s'ermuie un 
peu ; les donjons se ressemblent et 
ancun lianl ne vient animer votre pro- 
gression. Par contre, des que vous 
jouez a plusieurs, eela change lout. 

Collaboration laborieuse 

Tous les aventuriers jouent en effet 
sur le menie ecran de jeu et cela 
necessite une certaine collaboration. 
Si, parexemple, un joucur commen- 
ce a aller a droite el un autre a gauche, 
ils vont se bloquer mutLiellement, ee 
qui risque de les mettre a la merci des 
ennemis. Assez vile, les cris du gen- 
re « Mais nan, burdel, c' est par la... 
Laisse-moi la potion je suis presque 
mort... Je suis bloque, revenez 
aaargghhhh... » vont retentir, et la 
collaboration risque de se transformer 
en pugilat ! Les ennemis sont assez 
varies, certains d'entre eux pouvant 
attaquer a distance, d' autres lancanl 



des sorts, le voleur derobant vos pou- 
voirs... Leur intelligence n'est pas 
tres developpee et vous apprendrez 
tres vite a elaborer des strategies 
redoulables, reposant bien souvent 
sur une bonne mobilile. ce qui pose 
done probleme en Multijoueur. Tous 
les 5 a 6 niveaux, vous aurez bien sur 
un boss, malheurcusement pas tres 
fute lui non plus. Apres une bonne 
dizaine d'heures de jeu, on se lasse un 
peu de la campagne, et on s'essaie 
alors aux scenarios en Solo, a I'edi- 
teur et surtoul au mode Multijoueur. 
Sans etre un produitd'exception. Get 
Medieval reste ecpendant tres sympa. 
surtoul que son prix est vraiment un 
cadeau, mais e'est sans aucun doute 
le requiem de Gauntlet ! Snif. 

Didier Latil 






Affuble du Masque du mat vous fere 
ennemis. Attention a ne pas 6&\ 

i dans le ta 
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I'al cm rajeunir de 75 ans et il m'a fallu quelques minutes pour 
me convaincre de continuer a regarder ce jeu. Et puis, un 
donjon en entrainant un autre, je me suis surpris a m'amuser, 
a recommencer pour trouver un nouveau passage secret, 
a essayer de jouer avec un copain sur le meme PC, puis a me 
connecter sur le Net, puis a faire mon propre donjon... Bref, ce 
petit produit fait partie de ces jeux auxquels on joue lorsqu'on 
a vingt minutes a tuer. En deux secondes on y est immerge, et 
sans se prendre la tete, on massacre, on progresse... 



LEVEL 7 

• ELF 



3230 142 



PRESS START 
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PRESS START 



PRESS START 




Apres Riverworld 

le mois dernier, 

Cryo s'attaque a 

une adaptation encore 

plus ambitieuse : 

L'Or du Rhin 

de Richard Wagner 



I'un des maiti 



BD, Philippe Druillet. 
Alors, grand opera 
ludique ou 
petite chansonnette i 




Retire les nains de tes poches ! 



Ml 



erne les moins 
mclomanes el les 
plus retractaires a 
la musique clas- 
sique ont enlendu 
parlcr de la fameusc Tetralogie dc 
Richard Wagner. L'Anneait du Nibe- 
lung, Siegfried, La Walkyrie et 
Le Crepuscide des Dieux sonl enco- 
re plus celebres que La Lambada - 
dans un genre moins leger nean- 
moins. Un univers inspire des 
anciennes legendss gennanico-scan- 
dinaves. plcin de lutins, de nains et de 





demons mais a priori peu ludique. 
Le pari reieve par Cryo n'en est done 
que plus ambitieux : crcer un jeu base 
snr la grande ceuvre du compositeur 
allemand le moins rigolo du lot. II 
faut dire que pour mener le projet a 
bien, ils.se sonl assures de la collabo- 
ration de Philippe Druillet. celebre 
dessinateurde BDquis'estdejacol- 



tinc des mythes ct pas des moindres : 
n'a-t-il pas, entre autres, realise au 
debut des annees SO une adaptation 
du chef-d'oeuvre fleuve de Flaubert, 
Salainmbo ? Done, le monstrueux, le 
colossal, l'enorme, 5a le connait, et 
on va voir ce qu"on va voir ! Et la, il 
avait de quoi s'en donnec a cceur joie : 
monstrcs baveux, dieux cruels, 



Mime, le grand forgeron, est 
votre petit frere adore... Au bout 
de trois minutes, vous allez vous 
demander pourquoi on ne I'a pas 
noye a la naissance. 



Format CD-ROM PC 
Editeur Cryo Interactive 
Sortie novembre 
Prix N.C. 
Genre aventure 
Config. mini. PI 66, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 2x,Win95 
Config. recom. P II, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x 




Loge. le dieu du Feu, seul 

personnage de I'histoire qui semble 

avoir un 0.1. de plus de 12 : 

on s'identifie tout de suite. 




geants legendaires vus par Druillet, 
: leurs tetes, je ne comprends pas qu'ils 
it loupe le casting pour Quake II. 




ondines denudees. le mythe de Sieg- 
fried offrait de la matiere a son ima- 
gination. Druillet et les graphistes ont 
tire cc petit monde vers la science-fic- 
tion fin de siecle, genre hyper tech- 
nologic deglinguee, et on y croit. 

DlEUX BAVARDS 

Ambiances crepuscul aires, person- 
nages qtii rayonnenl de puissance, 
decors charges ou Tor le disptite a 
Tombre : les premieres minutes 
entralnenl le joueur dans tin monde 
feeriquc et envoutant. Notre heros. 
envoye par la Mere du Monde - rien 
que ca - pour redecouvrir la legcnde 
de l'Anneau, va devoir s'incarner 
dans quatre des principaux person- 
nages de Thistoire - Alberich, Loge. 
Siegnuind et Brunnhilde - et jouer 
leur role. Ebloui, on ne demande qu'a 




se laisser porter par Taventure... 
qui n' arrive jamais ! Une fois les 
longues et allechantes scenes cine- 
matiques du debut passees, la decep- 
tion s'installe vite. Installes dans ces 
decors magnifiques. des pantins pre- 
calcules echangenl d'interminables 
tirades au vocabulairc pretentieux el 
ampoule - sans doute l'idee que les 
scenaristes se font du discours divin. 
Seuls s'animent leurs levres et leurs 
nez : on se croirait revenu au bon 
temps de Shadow of the Comet ou 
Commander Blood ! 
Quant a I'aventure elle-meme, elle 
ne sauve rien : on ramasse tous les 
objets, on va tin peu plus loin, on 
clique tin peu partout, 9a avance. . . Et 
puis ? C'est tout, a part s'extasier sur 
les decors et lire le journal pendant 
que les personnages discutent. 
Les defacements sont profondement 
deplaisanls. On est oblige de faire des 
lers et venues continuelles pour sc 
trouver dans la bonne direction. Les 
longs moments cntre deux « actions » 
ont l'air de s'etirer a V infini, meme si 
les episodes «Loge» et « Brunnhil- 
de » sont un peu plus dynamiques. 
Rarement, en outre, et meme en pre- 
calcttle. on a beneficie d'aussi peu de 
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Pere des Dieux. Vous pouvez 

le remercier: sans !ui, 

votre personnage serait en train 

de jouer a Quake au coin du feu. 



Franchement, comme carburaieur de moto, 
on a vu plus sympa. Non. t'es gentil, mals ca, 
c'est mes doigts. O.K. ? 



libertede mouvement : le joueur est 
vraiment sur des rails (au sens proprc 
comme au figure dans cette premiere 
partie facon T.G.V. poussif). Chaque 
salle contient au plus deux ou trois 
elements sur lesquels cliquer, le reste 
est incrte et ne sert qu'au plaisir de 
l'ceil. On comprend bien, en fait, 
quel a etc le but de l'editeur : per- 
mettre aux plus jeunes de se fami- 
liariser avec l'ceuvre de Wagner 
tout en jouant. Souci pedagogiquc 
louable, certes, mais encore aurait- 
il fallu inventerun veritable jeu au 
lieude se contenterd'un grand des- 
sinateur et d'un bel opera en fond 
sonore. On nous promet une suite 
pour l'an 2000 : peut-etre d'ici 
la quelques scenaristes scront-ils 
venus rejoindre Tequipe. ■ 

Remy Coavec 



Fais gaffe, ia derriere toi ! 

Bon, bon. fais comme tu veux 

cherie, ]e t'aurai prevenue, 

faudra pas venir pli 




Mccept/on est a la hauteur de ce que I'on pouvait esperer : 
un grand dessinateur de BD, des personnages mythologiques 
passionnants (apres tout, ils ont inspire Tolkien), une musique 
qui a fait le tour du monde et resultat: une aventure plate, 
ennuyeuse, sans relief ! Ce merveilleux objet decoratif, qui 
donnera apres tout peut-etre a certains I'envie d'en apprendre 
plus sur la mythologie et I'opera teutonne, provoque assez vite 
une certaine somnolence. Ring passionnera plus les amateurs 
d'opera sauce gothique que les aventuriers confirmes. 




■ • Decors superbes 
• Musique magnifique 
I • Ambiance rare 



• Animation surannee 

• Dialogues interminables 

• Trap court 



Casque, lunettes 
d'aviateur, echarpe 
au vent et mouches 



dans les dents. 



Ce n'est pas une 
simulation aerienne 
mais bel et bien une 
saison de Grand Prix a 
laquelle no usconvient 
Cendant et Pr 
Faites chaufft 



les tondeuses 



a gazon customisees. 



J Italian Grand Prix 




Si certains de ces traces ont 

disparu, ce n'est pas a cause 

de leur facilice. Vous le realiserez 

a vos depends. 



Format CD-ROM PC 
Editeur Cendant 
Sortie disponible 
Prix env. 350 F 
Genre simulation automobile 
Config. mini. P166, 32 Mo 
de RAM, CO-ROM 2x, Win 95 
Config. recom. Pll 266, 
64 Mo de RAM, CD-ROM 6x, 
Win 98, carte 3D 



Brand Prix 



legends 

Gravier cuvee 1967 



| cux qui pensent que 

: a fond, a fond, 

fond... gravier ! » 

st une citation de 

| Filfustre J. Aiesi ont 
tout faux. Deja dans les annees 60, de 
nombreux asiles en plein air, com- 
munement appeles circuits, etaienl 
repartis de par le monde. Les fous du 
volant y etaient enfermes, tournant en 
rond pendant de.s heures dans leurs 
engins de mort, a i'abri du regard 
mefiant des bonnes gens. 
Bien evidemment moins veloces que 
les bolides actuels, ces caisses a 
savon elevces a la nitro offraicnt deja 
de bonnes sensations. Les ereateurs 
de la serie Nascar Racing se propo- 
senl de vous les faire revivre a travers 
les Grands Prix dc la saison 1967. 








L' occasion de decouvrir le milieu de 
la competition automobile sous un 
nouveau jour. Les conceptenrs ont 
pour cela fait un gros travail de 


*. ■•: J 








Choisissez votre ecurie et personnalisez 


• ~L _ '^g, 


rien mais e'est toujours symf 


a. 
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recherche et I' ensemble des donnees 
que Ton trouve dans le jeu sont 
fideles a celles de l'epoque. Trace des 
circuits, nom des concurrents et com- 
portement des ventures sont extreme- 
ment realistes. 

Cetteannee-la... 

Oubliez done McLaren et Prost- 
Pcugeot. Les ecuries. presentes au 
nombre de huit. vous laissent le choix 
entre les tenors de l'epoque comme 
Ferrari (deja la) et Lotus ou des Teams 
aujourd'hui disparues tel Murasama. 
Chacunc aligne un a trois pilotes et 
hormis Graham Hill (le papa de 
Demon), il faut bien avouer que la 
majorite des participants sont pour 
moi d'illustres inconnus. De meme. 
les circuits de 1967 n'ont pas grand- 
chose de commun avec ccux d'au- 



Et la foule en delire acclame le nouveau 
champion... Comment ca i'ai un tour de retard 
sur tout le monde ? 






jourcTliui. Monaco ne change guere 
mais Monza ou Silverstone nous 
devoilent leur trace d'origine et 
Rouen est one totale dceouverte. Ce 
sont en tout 1 1 courses qui vous 
attendent. Par contre, s'ily a bien une 
chose qui ne depaysera pas les farms, 
ce sont les reglages. En effet. meme 
si I'ordmateur n'a pas encore fait son 
apparition, les mecanos en herbe 
auront de quoi s'occuper. Pression 
des pneus, amort isseurs, direction. . . 
les parumetres sont nombreux et vos 
choix seronl decisifs selon les cir- 
cuits. Un passage oblige quel que soil 
le degre de realisme choisi. Mais 
les faineants (comme moi) auront 
recours a des configurations par 
defaut assez efficaces. 

U TETE DANS LE MOTEUR 

Apres avoir choisi entre Entraine- 
ment, Course ou Championnat, vous 
pouvez enfin prendre le volant. Et 
c'est la que le calvaire commence. 
En effet, le rapport vitesse/tenue de 
route/freinage n'a rien de comparable 
avec les Formules 1. Vous aurez 
matiere a ecrire un bon manuel sur les 
tondeuses a gazon avant d'avoir une 
chance de maitriser voire bolide. 
Joystick ou volant sont obligaloires 
pour avoir une chance de rivaliser 
avec les redoutables concurrents diri- 
ues par la machine. Encore heureux 




L'intro, au style retro, 

est pluiot reussie. Elle donne 

immediatement le ton du jeu. 



Allez, comme a leeole, je lui fais 
linterieur du virage... Ou je la joue 
a la Senna et je I'eperonne ? 



Les juges sportifs sont 
unanimes i 9,92 points. 
Les medecins aussi -. 6 mois 
de platre et 3 de reeducation. 




Ahh, Monaco, son magnifique 

port, ses belles villas, ses 

epingles a cheveux et ses 

de rails de securite. 



que ie mode Reseau soit present pour 
offrir un challenge raisonnable. 
Cote sensations, la vitesse est au ren- 
dezvous, pour peu que vous ayez 
une configuration adequate (3Dfx ou 
Rendition conseillee) mais rien de 
vraimentdecoiffanl. C'est surtout le 
son qui contribuc a rimmersion. Les 
mgissements du moteur sont particu- 
lierement reussis et meme si les 
vitesses ne rivalisent pas avec les FI , 
on en ressent la puissance. Le gra- 
phisme quant a lui, est sympathique 
mais malheureuscment un peu vide, 
syndrome typique des simulateurs 
de course en Grand Prix. Seules les 
epreuves en ville valent le detour. 
Au final, malgre un univers original 
et une realisation convenable. Grand 
Prix Legends ne parvient pas vrai- 
ment a retenir le joueur. Trop diffici- 
le, il manque aussi de charisme par 
rapport au monde de la Fl . Les vehi- 
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cules et les pilotes de cctte periode 
n'ont en effet rien de mythique pour 
la plupart des gens. . . En tous les cas 
pas pour moi. ■ 

Frederic Dufresne 




Iroite, 

je promene ma roue gauche a 
travers la haie. La gestion des 
collisions laisse parfois a desirer. 
Detail ? Pas vraiment vu le nombre 
de sorties de route. 



Les simulateurs de vol des deux guerres offrent de nombreux 
interets : avions et pilotes de legende, sensations du dogfight 
radicalement differentes... Bref, ceia apporte queique chose. 
On ne peut malheureusement pas en dire autant pour 
I'automobile. De nouveaux circuits et des bolides d'epoque ne 
suffisent pas, d'autant que ces derniers sont incontrolables. 
En pronant le realisme au detriment de la jouabilite. Papyrus 
s'adresse aux pros qui en tireront peut-etre du plaisir grace 
a la realisation. Pas moi. 
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Comment s'imposer face a des 
produits comme Roland Garros 98 ou 
Great Courts 3 ? Tout d'abord, en 
ameliorant la jouabilite, le graphisme 
et enfin en proposant plus de 
toumois. Rate. Actua Tennis 3 offre 
une jouabilite tres moyenne, un 
graphisme loin des performances des 
cartes 3D et une dizaine de tournois. 
Seules nouveautes, les vrais noms des 
joueurs et un service gere comme un 
jeu de golf, a savoir sur deux jauges 
representsnt force et hauteur. Un pen 
court (he,he), tout de meme. ■ CG. 
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Mite par Has&rs Interactive 




i-^l'VvN i] 



Nous voici gratifie d'un Risk aux 
principes approfondis. Bonjour le 
cadeau ; des graphismes 
minimalistes, des sons en greve et 
une animation perdue de vue 
completes par des pauv'dnematiques. 
Les parties s'eternisent sans compter 
les attentes entre chaque tour (meme 
en mode Accelere). Reste un principe 
interessant et surement amusant ; 
mais dans sa version plateau que ce 
jeu n'aurait jamais du quitter. SSI et 
sa serie General's peuvent dormir sur 
leurs deux oreilles. ■ F.D. 




Mots cruises 98 

Mots mists 

SUrEB-HMPE 

Mite par Ms Software 
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C'est fou ce que Ton trouve sur 
PC i Guy Hachette (le petit frere de 
Guy Brouty) en personne vous a 
concocte tout un tas de superbes 
(sic !) grilles de mots croises ! 
Ouais ! Trop genial ! En plus il y a 
cinq niveaux de difficulty ! Waouh ! 
Y a meme un correcteur 
automatique ! Et ga coute pas 
cher ! Mais c'est Noel ? Non, faut 
pas exagerer. A part les menageres 
en panne de magazine feminin 
(Ndlr : quel macho ce Gasperoche) 
ou les retraites dont le bureau de 
presse est ferme, qui ca peut bien 
interesser, hein ? ■ CG. 
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Voila un soft qui risque de faire 
fureur... chez les secretaires. 
Non pas que Mots fleches 98 soit 
bien realise, non pas qu'il propose 
enormement de grilles, non pas que 
son interet soit fulgurant, mais £a 
change du demineur ou du solitaire. 
Pour le reste, ce ne sont que 
des mots fleches, selon trois 
niveaux de difficulty. Bon, ce n'est 
pas une blague, c'est vraiment 
vendu, pour un prix modique 
en plus, et c'est fou ce qu'on s'y 
amuse (...). Ca plaira au moins 
a vos parents. ■ CG. 
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SUR VOS ECRANS 
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Sylvia, Atius et Tackle sont Ies descen- 
dants descelebres couples " Droiyan ". 
lis devront affrontez les multitudes de 
creatures malefiques envoyees par 
Ercanet. Arriveriez vous a les 
combattre et a aneantir ce Dieu 
aveugle par la vengeance ! 



Paul, orphelin bagarreur n'a pas l'habi- 
tude de se faire marcher sur les pieds. 
Meme la pegre, ne veut pas le laisser 
tranquille. Mais ils vont apprendre a le 
connaitre, quand ils auront le malheur 
de kidnappe sa fiancee ! 
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COMMUNICA 






The X-Files, 



Coince depuis mi mois par les machinations de l'homine 
a la cigarette ? Inutile, a l'hislar de Mulder, de faire semblant 
de vous suicider : la soluce du jeu le plus parano de I'annee 
est la ! El surtout, mefiez-vous de tout le monde 
(sauf de moi bien sur...) ! 




2 avril 1996 Seattle 

Bureaux du F.B.I., Seattle. En entrant dans 
I'immeuble vous rencontrez votre parte- 
naire, I'agent Cook. Pour lui repondre, 
selectionnez I'icone que vous voulez. Une 
fois qu'il a regagne son bureau, avancez 
tout droit puis tournez a gauche pour trou- 
ver le votre. Commencez par examiner les 
murs et les casiers. Une fois que vous avez 
tout inspecte, cliquez sur votre chaise pour 
vous y asseoir. Le telephone va sonner, 
decrochez. Votre patron. Shanks, vous 
convoque dans son bureau. Avant de partir, 
prenez un bout de scotch du rouleau qui se 
trouve devant vous, puis feuilletez vos dos- 
siers. Regardez vers le bas et ouvrez votre 
tiroir, prenez votre badge, les menottes et 
!e flingue qui s'y trouvent. Remontez et 
quittez la piece. Pour vous rendre chez 
Shanks, vous devez traverser une salle de 
reunion. Arretez-vous devant le easier mar- 
que « Authorized agents only » et prenez 
tout ce qui s'y trouve. Tournez a droite, puis 
avancez vers la porte du fond, e'est celle du 
bureau de votre patron. Cliquez dessus 
pour entrer. Parlez a Skinner. Posez-lui 
toutes les questions, la plus importante 
etant «5ur quelle affaire travaillaient Mul- 
der et Scully ?». Skinner vous remet leur 
demande de note de frais. Examinez atten- 
tivement leur autorisation de deplacement, 
particulierement le nom de leur hotel , le 
« Comity lnn» a Everett. Parlez ensuite a 



Shanks et posez-lui toutes les questions. II 
vous ordonne de remplir un formulaire de 
mission et de confier toutes vos affaires en 
cours a Cook. Poursortir, cliquez deux fois 
sur la gauche puis avancez une fois. Vous 
rencontrez Cook. Repondez-lui en choisis- 
sant I'icone que vous voulez puis avancez 
deux fois pour entrer dans son bureau. Une 
fois a I'interieur, demandez-lui sur quoi il 
travaille mais ne lui demandez pas de rem- 
plir le formulaire de mission {A.P.B.) a votre 
place. Dans votre inventaire, cliquez sur vos 
dossiers et donnez-les-lui. Sortez de son 
bureau et regagnez le votre. Une fois dans 
votre bureau, regardez le tableau d'affi- 
chage a droite et relevez-y votre mot de 
passe, « 5 h i I o h » . Asseyez-vous a votre 
bureau et double-cliquez sur I'ordinateur, 
entrez-y votre nom (CRAIG WILLMORE) et 
votre mot de passe (tapez-le en majuscules). 
Selectionnez « A.P.B. » et « Envoyer». Vous 
pouvez en profiter pour lire vos e-mails. 
Une fois termine, cliquez sur « Quitter » puis 
sortez du bureau. Dans le couloir, vous ren- 
contrez Skinner qui vous conseille de com- 
mencer par le Comity Inn, a Everett. Dans 
votre inventaire, cliquez sur votre Assistant 
personnel, puis sur Everett, enfin sur Comity 
Inn (la petite tache rouge en bas). A I'hotel, 
montrez votre plaque a la concierge et 
posez-lui toutes les questions. Dans la 
chambre de Mulder, lisez le journal The 
Magic Bullet (« La Balle Magique ») qui se 
trouve sur le bureau puis examinez le 
contenu du cendrier. Tournez-vous vers le 
porte-documents ouvert sur son lit et lisez 
les rapports de Mulder, puis allez tout droit 
et a gauche, ramassez le livre a cote du lit. 
Tournez ensuite a gauche et regardez la 
bouteille de vodka sur la tele. Entrez dans 
la chambre de Scully. Avancez vers Skinner, 
puis tournez a gauche et examinez la Bible 
sur la table de nuit. Cliquez sur I'ordinateur 




portable de Scully, regardez-le avant de le 
prendre. Tournez a droite et parlez a Skin- 
ner. En haut a gauche de I'ecran, cliquez sur 
I'icone « Telephone" et suggerez-lui de 
faire verifier tous les appels passes depuis la 
chambre. Posez-lui ensuite toutes les ques- 
tions de la liste. Sortez par la porte qui se 
trouve derriere Skinner pour vous retrouver 
dans le parking et cliquez sur la porte du 
bureau pour retourner a I'accueil. Parlez a 
la concierge puis cliquez sur I'icone « Tele- 
phone » pour avoir la liste des appels passes 
depuis les chambres de Mulder et Scully. Cli- 
quez sur la liste afin de la voir en gros plan 
et notez les deux numeros appeles. Utilisez 
votre telephone portable : celui de Seattle 
ne repond pas. Cliquez sur votre Assistant 
et retournez dans les bureaux du F.B.I, a 
Seattle. Une fois arrive. Skinner vous dit 
qu'il partrelireses notes. Retournez a votre 
bureau et posez I'ordi de Scully sur une 
petite table. Lisez la lettre de votre ex- 
femrne. Lancez votre ordinateur et choisis- 
sez « ING ». A « Recherche », choisissez 
« Telephone" ettapezle numero de Seattle 
puis faites « Rechercher ». Une adresse 
apparait (un entrepot sur les docks), elle est 




maintenant entree dans votre Assistant. Cli- 
quez sur « Quitter ». Prenez votre Assistant 
et utilisez-le pour alter a cet entrepot. 
Arrive a I'entrepot, approchez-vous de Skin- 
ner. Vous apercevez la serrure de la porte, 
utilisez le passe-partout pour I'ouvrir. Une 
fois a I'interieur, vous allez devoir utiliser le 
kit pour relever toute une serie d'indices. 
Apres que Skinner s'est eloigne, allez en 
avant, a droite, en avant, a gauche, et 
regardez vers le bas. Cliquez sur la tache de 
sang a vos pieds pour la voir de plus pres. 
Cliquez sur le kit dans votre inventaire et 
placez-le sur la tache, cliquez une fois afin 
de relever un echantillon. Retournez voir 
Skinner et parlez-lui, puis regardez en I'air. 
Promenez le curseur sur le pilier jusqu'a ce 
qu'il setransforme en ceil. Double-cliquez 
et vous obtiendrez I'image d'une balle 
fichee dans le pilier. Servez-vous du tot pour 
extraire la balle du pilier. Une fois la balle 
extraite, allez a droite, tout droit et encore 
a droite puis regardez par terre (vers le 
centre gauche de I'ecran, en bas). Vous 
apercevez un megot de cigarette. Cliquez 
dessus puis utilisez le kit. Le megot ramasse, 
allez a droite, deux fois tout droit, a droite, 
tout droit, et a gauche pour trouver les 
bureaux. Allumez votre lampe-torche et 
montez les escaliers jusqu'au deuxieme 
etage. Cliquez sur la caisse a outils en bas de 
I'ecran et approchez-vous pour prendre le 
pied de biche. Retournez vers le bureau ou 
vous retrouvez Skinner, qui vous apprend 
que le telephone est deconnecte. Avancez 
quatre fois, tournez a droite, avancez deux 
fois et baissez-vous pour apercevoir les 
caisses pres de la porte d'entree. Cliquez 
dessus et utilisez le pied de biche pour les 
ouvrir. L'une d'entre elles contient une 
poudre noire, ramassez-en avec le tot. Avan- 
cez vers les tonneaux, tournez a gauche et 
penetrez dans le bureau. Tournez-vous et 
parlez a Skinner. Posez-lui toutes vos ques- 
tions et utilisez toutes les icones d'idees 
(le sang, la poudre noire, le megot, etc.) 
pour voir sa reaction. Une fois termine, 
avancez sept fois, puis allez a droite, tout 
droit et a gauche ; ouvrez la porte de der- 
riere et sortez de I'entrepot. Vous arrivez 
sur un quai. Allez a gauche, tout droit, a 
droite, tout droit, deux fois a droite, tout 
droit et enfin a gauche. Vous rencontrez un 
homme, James Wong, en train de nettoyer 
son bateau. Montrez-lui votre badge, par- 
lez-lui, posez toutes les questions et utilisez 
I'icone des stocks de poisson. Retournez voir 
Skinner a la voiture, devant I'entree de ['en- 
trepot (le chemin est : a gauche, tout droit, 
deux fois a gauche, en haut, tout droit, a 
gauche, deux fois tout droit, a droite, tout 




droit). Skinner vous montre une voiture qui 
vous a suivis depuis I'hotel. Faites une sau- 
vegarde, puis allez tout droit, prenez votre 
appareil et faites une photo de la voiture 
qui s'enfuit. Passez sur votre Assistant et 
rendez-vous au laboratoire de la police a 
Seattle. Arrive au labo, parlez a John Amis 
et posez-lui toutes les questions. Cliquez sur 
toutes les icones « Indices » et faites faire les 
analyses par Amis. Retournez ensuite aux 
bureaux du F.B.I. Tournez a droite vers la 
salle de reunion et parlez a Skinner. Posez 
toutes les questions et utilisez toutes les 
icones « Indices » pour provoquer le depart 
de Skinner pour Washington. Ilemmeneun 
echantillon desang pour le labo du F.B.I, et 
vous ordonne de faire surveiller I'entrepot. 
Retournez dans votre bureau et asseyez- 
vous. Cook va venir vous voir. II vous pro- 
pose de faire analyser I'ordi de Scully par 
le laboratoire informatique. Quand vous 
aurez accepte, il rangera le portable dans. 
I'armoire des pieces a conviction. Cook 
parti, utilisez votre ordinateur afin d'effec- 
tuer une recherche sur James Wong. Cli- 
quez sur «ING», puis a « Recherche »entrez 
«WONG», dans « Categories choisissez 
«Criminels». Cliquez sur « Recherche ». 
Faites ensuite une recherche sur la voiture 
qui voussuivait : cliquez sur « Photo », puis 
«Telecharger» pour afficher la photo que 
vous avez prise. Zoomez afin de pouvoir 
relever le numero d'immatriculation : 
240EAK. Retournez dans « ING », faites 



« Recherche de numero d'immatriculation ». 
Dans la base de donnees, choisissez « Gou- 
vernement/ Forces armees », et faites 
« Rechercher ». Une fois vos recherches ter- 
minees, quittez votre bureau et utilisez ['As- 
sistant pour retourner a I'entrepot. Une 
voiture arrive. Restez cache jusqu'a ce que 
ses occupants soient entres dans I'entrepot 
et aientferme la porte. Allez a la porte de 
derriere (tout droit, a droite, deux fois tout 
droit, a gauche, tout droit, a gauche) et uti- 
lisez le passe-partout pour I'ouvrir. Entrez. 
Allez a droite, tout droit, a gauche et deux 
fois tout droit. Utilisez vos jumelles pour 
voir ce que font vos suspects. AHez tout 
droit, a gauche, tout droit, tournez deux 
fois a droite et baissez-vous pour examiner 
la tache de sang une nouvelle fois. Cliquez 
sur la partie gauche de la tache. Une cache 
vide s'ouvre. Prenez I'Assistant et dirigez- 
vous vers votre appartement. Cliquez sur 
votre porte pourentrer, allez tout droit et 
allumez la tele. Tournez deux fois a gauche 
et examinez les objets sur le divan. Si vous 
voulez un peu de musique, allumez la . 
chaine hi-fi sous le poster de Kronos Quar- 
tet. Tournez a gauche et prenez le couloir 
jusqu'a votre chambre. Regardez les cra- 
vates F.B.I, dans le placard, feuilletez votre 
journal et cliquez sur le lit pour vous cou- 
cher (tout seul : n'oubliez pas que vous 
etes divorce !). 

3 avril 1996, Seattle 

Une fois reveille, allez dans la salle de bains 
et regardez votre reflet dans le miroir. Sor- 
tez I'Assistant et partez au bureau. La-bas, 
cliquez sur Cook pour le reveiller, puis regar- 
dez dans I'armoire des pieces a conviction : 
I'ordinateur de Scully a disparu ! Quand le 
telephone se met a sonner, filez dans votre 
bureau. Asseyez-vous pour repondre : c'est 
I'agent Pendrell du labo de Washington. II 
vous apprend que le sang est celuide Scully. ;■ 
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» Cook arrive dans votre bureau et vous 
annonce le meurtre de Wong. Posez-lui 
toutes les questions de la liste. Lorsqu'il vous 
interroge sur Wong, repondez que vous 
aviez oublie de lui en parler. Retournez a 
I 'entrepot. Montrez votre plaque a I'ins- 
pecteur Mendoza et allez discuter avec le 
medecin legiste a droite. N'oubliez aucune 
question. Recommencez avec le photo- 
graphe. Allez a gauche puis tout droit pour 
trouver I'inspecteurMaryAstadourian. Par- 
lez-lui de la disparition de Mulder et Scully 
et posez-lui toutes vos questions. Montez a 
bord de 1'Agrippa, le bateau de Wong. Uti- 
lisez vos deux icones-questions sur Asta- 
dourian. Allez ensuite tout droit, entrez 
dans la cabine et examinez tout tres soi- 
gneusement. Regardez en bas et ramassez 
les billets de banque. Tournez a gauche et 
cliquez sur le cire jaune du Tarakan. Une 
icone apparait. Faites deux tours vers la 
droite, ouvrez le placard et cliquez sur la 
drogue (nouvelle icone). Ressortez et allez 
voir Astadourian, soumettez-lui vos deux 
icones. Le legiste emmene le corps et le 
commandant du port arrive avec deux 
cafes. Allez vers lui (a droite, tout droit et 
encore a droite) et posez-lui toutes vos 
questions. Utilisez toutes les icones dispo- 
nibles sur lui. Une fois termine, prenez I'As- 
sistant et rendez-vous sur le Tarakan, a 
Seattle. Regardez le pont superieur du 
bateau. Vous remarquez qu'un endroit est 
brule et fondu. Tournez a gauche, allez tout 
droit, puis tournez a droite pour faire face 
a la passerelle de debarquement. Allez tout 
droit, tournez a droite et dirigez-vous vers 
I'ecoutille ouverte. Un ecriteau dit : « DILA- 
RANG MASUK KECUALI CREW. » Penetrez 
dans la cale. Allez tout droit puis a droite et 
regardez vers le bas, vous devriez aperce- 
voir des caisses. Cliquez sur une des caisses 
pour mieux voir I'etrange logo en forme 
d'aigle noir. De la, tournez a gauche et 
avancez jusqu'a ce que vous aperceviez une 
boTte. Ouvrez-la et prenez la sphere qu'elle 
contient. Pour quitter la cale, tournez a 
gauche, allez tout droit, a droite, tout droit, 
a gauche, tout droit, en haut, tout droit, a 
gauche et enfin tout droit. De la porte, allez 
a droite, tout droit et a gauche, vous aper- 
cevrez un panneau « Equipage » un peu 
plus bas. Penetrez dans les quartiers de 



I'equipage. Une fois en bas des escaliers, 
entrez dans la premiere cabine sur la droite. 
Ramassez le journal de bord du capitaine 
(en russe) et examinez-le. Entrez ensuite 
dans la seconde cabine du couloir (sur la 
gauche). En vous tournant vers la droite, 
vous verrez un coffre ouvert. Cliquez dessus 
et prenez la liste des employes. Quittez la 
cabine, tournez a droite et allez tout droit 
pour sortir des quartiers de I'equipage. 
Vous vous retrouvez sur le pont superieur. 
Dirigez-vous vers la gauche pour voir appa- 
raitre la partie brulee du pont. Remarquez 
les silhouettes dessinees sur la coque (une 
icone-idee apparait). Montez puis tournez 
a gauche pour penetrer dans la cabine 
de pilotage. Avancez vers Astadourian 
mais avant de lui parler cliquez sur les 
empreintes. Utilisez votre telephone por- 
table pour appeler John Amis et demandez- 
lui de venir relever les empreintes. Parlez a 
la belle inspectrice et soumettez-lui vos der- 
nieres idees (les ombres et le releve du per- 
sonnel). Vous pouvez soit partager vos 
informations avec elle, soit lui demander 
gentiment de laisser I'affaire au F.B.I. 
Emmenez Astadourian voir les silhouettes. 
Remontez dans la cabine de pilotage. Si 
vous vous approchez de Astadourian, I'of- 
ficier Mendoza va venirvous apporter des 
informations issues du bureau du coroner. 
Sortez votre Assistant et rendez-vous a I'lns- 
titut medico-legal de Seattle. Penetrez dans 
la salle des autopsies. Faites un gros plan sur 
les plateaux a organes, a droite, cliquez sur 
la cartouche et demandez a 1'emmener 
pour examen. Parlez au legiste ; une fois de 
plus, posez-lui toutes les questions de votre 
liste. II vousapprend que Wong etait infeste 
de tumeurs cancereuses, probablement 
causees par des radiations. Une nouvelle 
idee apparait dans vos icones, utilisez-la sur 
le legiste, ainsi que I'icone « Drogue ». Une 
fois qu'il vous a repondu, interrogez-le sur 
les agents du F.B.I, impliques. Le legiste vous 
propose de vous montrer les corps des 
membres de I'equipage. Vous retrouvez 
votre amie Astadourian. Posez-lui une ques- 
tion, elle vous donnera son opinion sur I'af- 
faire : contrebande. Vous devez maintenant 
rejoindre le laboratoire de Seattle. Vous 
trouvez Amis en train de lire une BD. Posez- 
lui toutes vos questions et soumettez-lui 



I'icone « Empreintes ». Confiez-lui ensuite 
toutes vos pieces a conviction. II est temps 
de rentrer chez vous. Une fois dans 
votre appartement, dirigez-vous vers votre 
bureau. Ecoutez votre repondeur : vous 
avez un message de Amis au sujet des 
empreintes. Allumez I'ordi et lisez vos 
e-mails. Telechargez le fichier TARAKAN. 
DAT attache au ma/7 de John Amis. Faites 
une recherche dans la base de donnees du 
F.B.I. : vous decouvrez que les empreintes 
sont celles de votre ami Cook ! Eteignez 
I'ordinateur : on frappe a la porte. Cook 
vous lance des accusations a la figure, choi- 
sissez la reponse que vous preferez. Utilisez 
I'icone « Empreintes » sur lui pour qu'il 
tourne completement parano. Sauvegardez 
puis retournez a I'entrepot. Depuis votre 
cachette, vous apercevez un camion. Atten- 
tion, vous devez maintenant etre rapide ! 
Montez dans le camion cote conducteur, 
ouvrez la boTte a gants et prenez le papier 
avec I'adresse. Sortez en vitesse du cote pas- 
sager et retournez a votre appartement 
faire un gros dodo. 

4 avril 1996, Seattle 

Le lendemain matin, I'inspecteur Astadou- 
rian arrive chez vous avec un scoop. Posez- 
lui toutes vos questions : elle vous montre 
une cassette video, puis vous demande 
votre opinion — repondez ce que vous vou- 
lez. Vous recevez un fax de Amis. Si vous 
avez fait faire la traduction du journal de 
bord par le F.B.I., appelez-le sur votre por- 
table. Sinon, c'est Astadourian qui vous 
raconte I'histoire. Parlez-lui et utilisez 
toutes vos icones sur elle : elle ne demord 
pas de son histoire de contrebande. Lisez 
vos fax. Partagez vos infos avec votre nou- 
velle copine. Donnez-lui I'analyse de la 
sphere. Prenez une douche avant de retour- 
ner avec elle chez le legiste. A I'lnstitut, la 
specialiste compare 1'etat des corps a celui 
des victimes d'Hiroshima. Pretez attention 
a ses speculations sur « I'accident ». Utilisez 
('Assistant pour vous rendre a Gordon's 
Hauling, a Charno. Une fois arrive, sauve- 
gardez immediatement. Ouvrez la porte du 
bureau, avancez et ramassez le registre 
pour declencher I'attaque d'un homme aux 
yeux etranges. Regardez le sol sur la gauche 
et ramassez la pelle, tournez a gauche pour ► 
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ACTUELLEMENT chez votre marc-hand dejournaux 




p- faire face au refrigerateur et reperez le 
conduit juste a cote. Utilisez la pelle pour 
I'ouvrir et sauvez-vous. Une fois dehors, cli- 
quez sur I'image en bas a droite pour 
embrasser Astadourian ! Parlez-lui en utili- 
sant toutes vos icones. Elle pense que la 
bombe etait un piege. Rentrez chez vous. 
Branchez votre ordinateur. Faites une 
recherche d'informations en utilisant les 
mots des suivants : Tarakan, Georgie, Rus- 
sie, plutonium, contrebande, ovnij et 
Wong. Eteignez votre ordinateur et passez 
dans votre chambre. Feuilletez le journal 
sur la table de nuit avant de vous coucher. 

5 avril 1996, Seattle 

Foncez au Q.G. du F.B.I, de Seattle. Allez 
dans la salle de reunion et avancez vers 
Cook. II vous parle d'un certain Yvgeny 
Smoinikoff, trafiquant notoire, qui opere- 
rait depuis un entrepot situe a Seattle. 
Posez vos questions a Cook et sauvegardez. 
Allez a I'entrepot de Smoinikoff. Degainez 
et sauvegardez de nouveau. Trois affreux 
vous attaquent : descendez-les. Si vous avez 
besoin d'etre couvert, cliquez sur Cook. Une 
fois les trois malabars refroidis, montez a 
I'etage. Tournez deux fois a droite et des- 
cendez votre agresseur. Faites deux nou- 
veaux tours sur la droite et tirez a nouveau. 
Revenez a votre position initiale et montez 
au second. Pour trouver la planque de 
Smoinikoff, avancez, tournez a gauche puis 
descendez jusqu'a une volee d'escaliers 
derobes. Quand vous trouvez le mechant 
Russe, ne le tuez pas et ne lui parlez pas 
encore. Cook vous parle d'un calibre .38 en 
bas. Descendez au rez-de-chaussee. Sur une 
table, vous devez trouver un registre. 
Essayez de le prendre. Tournez a droite : 
vous verrez le meme embleme que sur le 
bateau. Avancez et regardez par terre, 
ramassez le flingue, puis retournez voir 
Smoinikoff et Cook. Posez des questions a 
Smoinikoff et utiiisez toutes vos icones sur 
lui. Cook suggere une expertise balistique : 
suivez-le au labo. La-bas, cliquez sur I'arme 
du Russe pour que Amis I'analyseet retour- 
nez a son entrepot. Parlez-lui de son arme : 
il nie. Decrochez votre telephone portable 
et faites-vous engueuler par Amis. Rentrez 
chez vous. Allez a votre bureau et lisez vos 
e-mails, particulierement le message de 
Otto Dee. Telechargez le fichier JOHN- 
DOE. DAT qui contient I'analyse des 
empreintes du chauffeur du camion. Allez 
dans Gouvernement/Forces armees, faites 
« Recherche » : information refusee. Etei- 
gnez I'ordinateur et ecoutez votre repon- 
deur. Eloignez-vous du bureau. Astadourian 



frappe a la porte. Parlez-lui : le telephone 
sonne. Ecoutez le message. Apres le depart 
de Astadourian, passez dans votre chambre, 
sortez votre Assistant et cliquez sur le 
crayon pour relire vos notes — lisez-les en 
entier. Une fois que vous aveztermine, aliez 
vous coucher. 

6 avril 19SG, Seattle 

Cliquez sur votre Assistant pour vous rendre 
au Sand Point Hangar 4 {a Seattle) comme 
vous le disait le message de la veille. Une 
fois arrive, faites trois tours sur la droite 
pour trouver deux portes ouvertes. Prenez 
la porte de droite : M. X vous attend. II vous 
demande de jurer le silence : acceptez. II 
vous parle d'un hopital a Gold Bar — repon- 
dez ce que vous voulez. M. X vous remet 
alors une arme etrange (bien connue des 
fans). La encore, faites la reponse de votre 
choix. Tournez a droite ou a gauche : Asta- 
dourian apparaft. Allez a I'hopital de Gold 
Bar. La-bas, parlez au docteur Mclntyre et 
demandez-lui la chambre de Dana Scully. 
Dites-lui que vous etes du F.B.I, et montrez- 
lui votre plaque. Elle vous demande le nom 
du superieur de Scully, repondez Walter 
Skinner. Posez-lui ensuite toutes les ques- 
tions de la liste. Sauvegardez. Entrez dans 
la chambre de Scully, dites-lui que Skinner 
vous a envoye a sa recherche, donnez-lui 
votre nom et parlez-lui de M. X. Quand elle 
vous demande comment vous I'avez trou- 
vee, cliquez sur I'icone de I'arme etrange. 
Parlez de I'enquete avec elle, montrez-lui la 
photo de Smoinikoff, posez-lui toutes les 
questions et utilisez toutes les icones. Par- 
tez ensuite pour la departementale 1121. 
A la gare de triage, avancez jusqu'a un 
poteau et grimpez-y. Arrive en haut, tour- 
nez-vous et utilisez vos jumelles defacon a 
apercevoir le wagon 82434. Descendez : 
Astadourian vous attend en bas, posez-lui 
toutes vos questions. Allez a droite, tout 
droit, encore a droite et enfin tout droit, 
regardez en direction des wagons, vous 
voyez Astadourian pres du wagon brule. 
Tournez deux fois a droite puis avancez jus- 
qu'a ce qu'un S.D.F. apparaissedevantvous. 
Posez-lui vos questions. Lorsqu'il vous 
demande de deviner ce qu'il a trouve, 
repondez dans I'ordre : des photos, des 
films, des cassettes video. II vous remet la 
bande en echange de quelques dollars. 
Retournez au F.B.I, a Seattle. Introduisez la 
cassette dans le magnetoscope a droite de 
I'ordinateur. Cliquez sur « Capture d'ecran» 
lorsque vous voyez apparaltre le visage du 
chirurgien. Faites une recherche dans « Gou- 
vernement/Forces armees » : vous trouvez 
Jonathan Rauch, chirurgien naval. Cliquez 
sur Exit et attendez de recevoir une 
demande de video-conference ; cliquez sur 
« Se connecter ». Parlez avec Byers, Frohike 
et Langly, les trois complices de Mulder. /:,. 



CHEAT CODES 



FEN VEUK ? 



SHIFT + X: importation 

CTRL + I . invincibility 

CTRL + SHIFT + N : mission terminee 



(Appuyer sur la louche « '» pour actlver 

Ibs codas i 

TEAMGOD : invulnerabilite pour 

Unite I'iquipe 

AVATARGOD : invulnerabilite pour votre perso 

STUMPY : change I'apparence despersos 

CLODHOPPER : donna de grands pieds et de 

grandes orellles aux parses 

BIGNOGGIN : grosses teles 

MEGANOGGIN ; encore plus grosses teles 

SFINGERDISCOUNT : recharge les armes 

NOBRAINER : ddconnecte I'l.A. 

SILENTBUTDEADLY : surprise I 

TURNPUNCHKICK : fait passer le perso en 2D 

1 -900 : les persos respirent tree tort 



Pour avoir plus que les trois sauvegaries 
da base, cliquez sur SHIFT avant da faire 
Charger ou Sauvegarder. 
Pour eviter {'avoir a rentrer le mot de 
passe de Will more sursa bicane, double- 
clique! sur la haut du « Welcome » qui 
s'atfiche a I'ecran 



ELVIS .- invulnerabilite 

TOOLS : toutes les armes 

TAXI : niveau suivant 

MMMMUNGE ; superforce 

BILLY : super Vitesse 

CAFFEINE ; restaurs les points de vie 



BOULON : armes et munitions illlmilies 
EVERYWHERE : acces a tous les niveaux 
BRONKO : permel de louer sous la forme 
d'un des monstres 
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CHEAT CODES 



TEN VEUX ? 



LORRIE : recharge las armes 

OSMIV : god mode 



CTRL+ALT+X : exploser rapidemenl 

Appuyezsur CTRL+SHIFT eltapez 
les codes suivants : 
GETDOWN ; Toutes les voltures veils 
attaquent mats voire destruction marque 
voire victoire du niveau. 
FRFLAT : pnau avanl droit a plat 
FLFLAT ; pneu avanl gauche a plat 
BRFLAT .- pneu arriere droit a plat 
BLFLAT .- pneu arriere gauche a plat 
WIGGLEBURGER ; ecran bizarre 

Peurjouerun ovni, optez pour Rattler dans 
I'ecran de selection des voltures el 
renommez celle-ci Thetruthishere 






Pourjouer un ballon dirigeable, 
sflectionnez r option Instant Melee et 
optez pour Make/Model . Choislssez ensuite 
Phaedra Rattler et renommez-la en Hotalr. 



Pour acceder a toutes les voltures 

dans la dime : 

Allez dans le repertoire Data dujeu et 

ouvrez le liehier texte « GENERAL. TXT». 

Trouvez la ligne qui precise « Cars to use 

as defaults : EAGLE3.TXT » 

et changez EAGLES. TXT par le nom 

de la volture que vous voulez pileter. 

Vous treuverez les noms des voltures 

dans la repertoire Data/Cars. 



Posez-leur toutes vos questions. Quand ils 
se sont deconnectes, ouvrez un e-mail issu 
de «B/9 Force 10 » et telechargez les coor- 
donnees (situees en Alaska). L'Assistant 
peut maintenant vous emmener chez 
Rauch en Alaska. Arrive chez Rauch, vous 
voyez une Jeep s'eloigner de la maison. 





Entrez dans la maison et montez a I'etage. 
Vous trouvez Rauch allonge sur le sol, 
essayez de lui parler. Cliquez sur la corde qui 
pend du plafond pour faire descendre une 
echelle. Grimpez-y, trouvez Mulder, deta- 
chez-le et posez-lui toutes les questions. 
Votre portable sonne : c'est Scully, passez-la 
a Mulder avant que les deux agents de la 
N.5.A. n'arrivent. Descendez et placez-vous 
sur le porche, dans le coin droit. Pour buter 
vos ennemis, n'avancez pas, restez planque 
et allumez-les comme a la foire (il faut etre 
rapide : une autre solution est de courir 
vous cacher sur un tronc dans les bois : cli- 
quez sur ia foret puis sur le trou au-dessous 
du tronc). Une fois le danger ecarte, cliquez 
sur votre voiture : vous partez automati- 
quement vers la base secrete. 

7 avril 1986, Alaska 

Sortez votre arme et soyez pret a I'utiliser. 
Sauvegardez. Vous trouvez Scully dans I'en- 
tree, sauvegardez et suivez-la dans la piece 
suivante. Traversez le couloir, remarquez les 
ecrans qui clignotent, certains affichent des 
cartes. Dirigez-vous vers la gauche et avan- 
cez tout en restant a proximite du mur de 
droite. Tournez a gauche : vous apercevez 
un soldat carbonise derriere la porte. Avan- 
cez et tournez a droite pour penetrer dans 
une salle avec des casiers : Mulder est la. II 
demande a Scully de ['aider, criez : « Scully, 
sauvez-vous ! » Retournez-vous et courez 
dans le cellier. Tournez a droite et butez le 
soldat, puis retournez dans la salle aux 
casiers. Des corps gisent un peu partout. 
Passez la porte qui se trouve en haut a 
droite, tournez a gauche, avancez et tour- 
nez a droite, vous penetrez dans une remise 
(il y a des grands containers un peu par- 
tout). Scully s'inquiete de I'attitude de Mul- 
der. Sortez de la piece et tournez a gauche ; 
avancez jusqu'a la porte de la salle de 
controle. Tournez a droite, avancez, bifur- 
quez a gauche et prenez le couloir qui 
longe cette salle. Au centre de la salle vous 



apercevez une petite piece aux parois de 
verre. Si, sur le chemin, vous avez ramasse 
un aiguillon a betail, I'agent Cook apparait 
et vous allonge d'une bonne droite. Une 
fois a terre, cliquez sur I'aiguillon et mettez- 
en un bon coup a ce salaud qui s'effondre. 
Vous devez ensuite ecouter attentivement 
le plan de Scully. Regardez le panneau de 
controle derriere elle :zoomez sur la partie 
gauche, actionnez la manette verte pour 
mettre la piece de verre sous tension, reve- 
nez en arriere et tournez a gauche pour 
quitter la salle de controle. La porte la plus 
proche pour rentrer dans I'autre piece se 
trouve a votre gauche : pour I'ouvrir, 
appuyez sur le bouton rouge a droite de la 
porte. Tournez a droite, avancez, tournez a 
gauche, avancez deux fois, prenez encore a 
gauche, tout droit et a gauche : vous vous 
trouvez devant une autre porte, appuyez 
sur le bouton rouge pour I'ouvrir aussi. 
Tournez deux fois a droite et avancez jus- 
qu'a retrouver la salle de controle (la oil 
tous les ecrans sont maintenant casses). Une 
fois a 1'interieur, regardez a gauche, vous 
devriez voir un bouton estampille « Life 
Support Systems : entry ». Enfoncez-le, il 
ouvre la porte d'une piece ou un vaisseau 
extraterrestre est dissimule. Retournez vers 
le couloir principal (a gauche puis tout 
droit) etfranchissez la porte blindeequi est 
maintenant ouverte. Scully vous demande 
dans quelle direction vous voulez aller, choi- 
sissez la droite. Degainez votre arme et sau- 
vegardez. Avancez et descendez le garde 
sur la droite, ramassez la cle et retournez en 
vitesse a la piece de verre (a gauche puis 
tout droit). Une fois a 1'interieur, tournez 
deux fois a droite et appuyez sur le bouton 
rouge pour refermer la porte. Cliquez le 
plus vite possible sur I'etrange stylet que 
vous a remis M. X et cliquez sur Scully — le 
coup de grace lui revient. L'aventure se ter- 
mine sans votre concours actif, alors instal- 
lez-vous et prof itezdu spectacle ! ■ 

Remy Goavec 
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□ MangesGirlsl AM 



Nombre de CD : fois 39frs 
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J Quasimodo 
O StarTrique B 
D Cyrano " < 



TOTAL GENERAL: FRS 



Decouvrez pour 
la 1 ere fois en 
. France la 




24H/24 et 7J/7, ce 
service est accessible de 
tout ordinateur PC equipe 
d'un modem. 

Des tete-a-tetes en 
direct et en toute discretion 
pour 9,77 F/mn maxi. ! 

Le mode de reglement 
est sur et discret ; Vous 
serez preleve directement 
sur votre facture de 
telephone. 

Vous choisissez votre 
interlocutrice selon vos 
gouts, vos fantasmes. 

La Video Live est un 
service en langue francaise. 



Grace au kit de connexion disponible sur le CD Rom 

de ce magazine, vous pouvez acceder directement 

au service en tapant simplement : 

www.striptease.com 



Service reserve aux adultes 



LE PLUS GRAND MAGASIN DE CD ROM 

.■ 37 rue de Lappe 7501 1 PARIS 1 1 rue du Quatre Septembre 75002 R 

M° Bastille sortie me de La Roquette M° Quatre Septembre ou Operc 

Ouvert de 9H a 1 9H sans interruption Ouvert de 1 OH a 1 9H sans interrup 

Telephone : 01 43 14 04 49 Telephone : 01 42 92 05 30 

REVENDEURS, CONTACTEZ-NOUS PAR FAX AU 01 49 29 02 19 e-mail : Gscorporat@aol.c 



# L E S NOUVEAUTES CD-ROM X 
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La collection ULTRA SEXE ODY55EE, Blue plus belle collection photo 1991 

■*■-■* s'agrandie avec 10 nouveaux CD-Rom photos contenant -^' 

I - • 4000 photos cl'une rare qualite + EOOO images gratuites I ■ § 

LES MEILLEURS CD-ROM X DU MOM EN 
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de retfe flnnee, fe CO a anwr. 




sitr 
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UUM 



OV CD-ROM ACHETE 
| LBV CD-ROM OFFERT 



I ZARA TEMPLE 
DE t'AMOUR 
I Zora White dons un 
] mferacfif hyper fiord. 
I Vafeur.- 199 Frs 




BO/V DC COMMAhVOE A RE TO 



sw mum mm ilmpipw = vmwm B%£n£t(k 



Norn Prenom . 

I Adresse 



] Code Postal Ville 

I Reglement par : Cheque O Mandat O CB O 



— i N Q / / / Date d'exp. / Signature: 

H] CATALOGUE CHARME GRATUIT : 300 PRODU1TS DISPONIBLES {COCHEZ LA CASE) 



PRODUIT(S) 



O ZARA TEMPLE DE L'AMOUR ET/OU Ll CD MOVIES N° 9 



FRAIS DE PORT ENVOI NORMAL 



ENVOI COLISSIMO SUIVI (en 48h chez vous) 



TOTAL 



30Frs 



J 



It fin Ml 



Haaa, Noel, la bonne odeur du sapin, les guirlandes, les cadeaux... 
vous aimez Noel I Arrgh, Noel, le Gen4 de 700 pages, les 412jeux 
a tester... nous, on a horreur de Noel ! Et puis, chaque annee, 
des milliers de dindes disparaissent dans les bides opulents de fetards 
noyes dans le champagne. Ct'une honte. 




Half-life 



Dans une asine d'emballage de dindes, 
avant qu'elles ne soient transporters dans 
les rayons de vos supermarches, 
un mystericux accident redonne vie a 
ces bestioles deplumees. Et que croyez-vous 
qu'il se passe ? Ces adorabies bebetes 
glougloutanles decident de se venger 
c!cs humains. ravageant tout le personnel dc 
l'lisine. Le gouvernement essaye d'etouffer 
r affaire. Seul un homme, un seal, se dresse 
face a la menace voliere pour sauver 
I'humanile. Cet homme, c'est vous. Pas 
question que ce Noel soil le pire Noel ! ■ 




Generation 4 



SB 



mmx 



aacaa 



Bsac 



mm 



Terrible nouvelle : des villes entieres seraient sujettes a la maladie de la dinde folle. Vous-meme, 
vous ne vous sentez pas tres bien. . ., ca doit etre les marrons, non '? Toujours est-i! que vous etes 
charge d'eradiquer moult humanoides et autres animaux bizarro'ides afm d'endiguer la progression 
de la maladie. Ecrasez, percutez, bousillez, ce Noel doit, pour eux, devenir leur dernier Noel. ■ 



22B 



' L'IMAGE I LE SON I LA MICRO I L'ELECTROMENAGER 



La selection . 

Boulanger Gil fTlOIS 



LES NOUVEAUTES 



369 FRS 
EIDOS 

TOMB RAIDER 3 

■ Est-il encore besoin de 
presenter Lara ? L'heroi'ne 
de toute logitheque qui se 
respecte... 



369 FRS 



GRIM FANDANGO 

■ Cejeu d'aventure a 
I'atmosphere sud americaine 
est un inconsumable du 
genre. 




349 FRS 
EIDOS 

CARMAGEDDON 2 

• Une course delirante avec 
un humour corrasrfet 
une realisation exemplaire. 




LES INDISPENSABLES 



349 FRS 

TAKE 2 

RAINBOW SIX 

■A la tete d'une unite 
commando, vous etes 
charge de stopper I'avance 
des terroristes aux travers 
des missions qui allient 
tactique et action. 



349 FRS 
INFOGRAMES 

ANNO 1602 

• Lesiecle des decoi 
Un bateau cherche un pol 
d'encrage pourdevelopj 
une nouvelle civilisation 



n Tihh flawi - 

Rainbpwsix 



('ACTION 



349 FRS 
SIERRA 

GRAND PRIX LEGEND 

■ Retrouvez et pilotez les 
voitures de legende des 
annees 60 dans une 
simulation tres realiste. 




■ Fans de logiciels, fcortf» 
la Carte Microshop 
est faite pour vous. 




LES BONNES AFFAIRES 



199 FRS 

MICRO APPLICATION 

L'ENCYCLOPEDIE 

• Votre soif de connaissance sera comble 
sans soLici avec cette encyclopedie 
a la portee de tous. 



99 FRS 

TLC EDUSOFT 

1000 JEUX WINDOWS 

■ Comme son nom I'indique... 
Une selection eclectique qui vous 
donnera des heures de loisirs. 





LE PRODUIT DU MOIS 

249 FRS L'UN 
MICROSOFT 

AGE OF EMPIRE & AGE OF ROME 



AGE OF EMPIRE 

• Le jeu de strategle grand public 
qui reunit des milliers d'adeptes 
de par le monde. 
Graphismes somptueux, 
prise en main facile, 
des heures de plaisirs. 



AGE OF ROME 

■ Retrouvez dans ces scenarios les 
civilisations de I'epoque romaine. 
Profitez des ameliorations de jeu 
qui ontete rajoutees pour vous 
replonger dans ce titre mythique. 





Microsoft vous rembourse 50 F 

pour I'achat conjoint des deux produits. 



AMIENS •AUBAGNE>AULNAY-SOUS-BOIS -AVIGNON LE PONTET • 8ETHUNE • BORDEAUX LE LAC • BORDEAUX MERIGNAC • BOULOGNE ST MARTIN • CAEN • CALAIS 
CAMBRAI • DOUAI • DUNKERQUE GRANDE-SYNTHE • ENGL0S • F0NTENAY-S0US-B0IS • GRENOBLE ECHIR0LLES • GRENOBLE ST EGREVE • LA ROCHE SUR YON • LEERS 
LE MANS LA CHAPELLE ST AU8IN ■ LE MANS • LENS VENDI N-LE-VI E! L • L0GNES • LYON LI MO N EST • LYON ST PRIEST- MANTES BUCHELAY • MASSY* MELUN CESSDN 
MONTIGNY LES CORMEILLES • NANTES ATLANTIS • NANTES PARIDIS • NANTES REZE • NIMES • NOYELLES-GODAULT • PAU • PLAISIR • ROANNE • RONCQ ■ ST BRIEUC 
STEMILION LI BOURNE- TOULOUSE PORTET S/GARONNE -VALENCIENNES PETITE-FORET • VANNES PLOEREN • VILLENEUVE D'ASCD • VITRO LLES 



BOULANGER 

Vous ne le regretterez jamais 



ot in mm, ms rueii 

n un Max 



www.speedbusters.com 
Disponible fin nouembre sur CD-Rom PC 



m 



^httpi/Art/ ww.ubisoft.fr J 



Ubi Soft 



